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Absender:

] ich bin Abonnent

(hat keinen EinfluB auf die Verlosung)

Falls ich gewinne, hétte ich am liebsten
L] Tai Fu [] Civilization 2
[] Asteroids L] Apocalypse

[] Guardians Crusade

Machen Sie mit und gewinnen Sie! Einfach
die Postkarte an der Perforation abtrennen
und ausschneiden. Adresse eintragen, aus-
reichend frankieren und ab damit in den
ndchsten Briefkasten. Achtung: nur Origi-
nal-Karten (keine Kopien) einsenden. Nicht
ausreichend frankierte Einsendungen wer-
den vom Verlag nicht angenommen und
nehmen nicht an der Verlosung teil. Einsen-
deschluf ist der 12.5.99; von der Verlosung
ausgeschlossen sind Mitarbeiter des WEKA
Verlages und von Activision. Der Rechts-
weg ist ebenfalls ausgeschlossen.

100 x
CIVILIZATION 2

IIBEH 45 000 DM

ASTEROIDS
100 x GUARDIANS =&
CRUSADE

Bitte mit
1,10 DM

freimachen

ANTWORT

WEKA

Consumer Medien GmbH
Redaktion PlayStation
Gruber Str. 46a

85586 Poing

IM WERT UON

2U GEWINNEN!

Aus organisatorischen Griinden besteht im Gewinnfall kein Anspruch auf ein bestimmtes Spiel.
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Endlich
Hausarrest!

Bushido
Vibration Controller

Memory Card
Joypad fiir Sony Playstation
Verlangerungskabel mit 15 Speicherplétzen
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Totel Drivin Wreckin Crew Actua Ice Hockey
PlayStation-Spiel PlayStation-Spiel PlayStation-Spiel

Play_llUI.IUl M

Forsaken
PlayStation-Spiel

Play:muur-m N, PlayStation..

Formel 1 97 Onside Soccer Adidas Power Soccer 2
PlayStation-Spiel PlayStation-Spiel PlayStation-Spiel

Diese Angebote erhalten Sie in folgenden ProMérkten: Annaberg-Buchholz, Aschersleben, 13 x in Berlin, Brandenburg, 2 x in Bremen, Bobbau/Wolfen,
Chemnitz-R8hrsdorf, Cottbus, Dessau, Eberswalde, Frankfurt/Oder, Greifswald, Gundelfingen, Halberstadt, Halle, 2x in Heidelberg, Heilbronn,
Hermsdorf, Karlsruhe, Landshut, 2x in Leipzig, 2x Ludwigshafen, Magdeburg, 2x in Mannheim, Merseburg, Miinchen-Gréfelfing, Neubrandenburg,
Nordhausen, 2x in Niimberg, Potsdam, Regensburg, Speyer, St. Leon-Rot, Stendal, Stuttgart, Viernheim, Weiden, Wernigerode, Wittenberg, Worms

Wir sind die




nderung

n der letzten Ausgabe kiindigten wir bereits an, daR
sich am Namen unseres Magazins etwas andert. Aller-
dings blieben wir Ihnen die Erklarung schuldig, warum
dies der Fall ist. Das mochten wir nun — wie verspro-
chen - nachholen.
*

1996 startete unser Verlag das erste Spielemagazin in Deutschland,

das sich ausschlieRlich mit Sonys grauer Konsole befaRte, und erwarb

das Recht, unsere Zeitschrift "das offizielle PlayStation Magazin" zu
nennen. Heute ist es das meistverkaufte Konsolenmagazin im deutsch-
sprachigen Raum und informiert monatlich tiber 400.000 Leser. Nun aber lduft mit
dieser Ausgabe der Vertrag mit Sony aus - ein Vorgang, der in der Geschaftswelt
schlichtweg alltaglich ist.

editorial

*
Mai 99 Das Recht, den offiziellen Namen als Titel zu fithren, hat ein anderes Magazin erworben.
al Somit werden Sie auch zukiinftig ein "offizielles PlayStation Magazin" am Kiosk finden.

Der Grund fiir die beiden Doppeltitel in der letzten und in dieser Ausgabe ist, dal wir es
als unsere Pflicht ansehen, unsere Leser auf diese Tatsache aufmerksam zu machen,
denn unter diesem Namen wird ein vollkommen neues Magazin erscheinen. SchlieBlich
sollten Sie — der Kunde - informiert sein, bevor Sie sich fir ein Produkt entscheiden.
*

Wir werden selbstverstindlich unsere Zeitschrift weitermachen und lhnen unter unse-
rem neuem Namen "Playstation — Das Fun-Magazin" Monat fur Monat spannende News,
interessante Hintergrund-Berichte, Entwickler-Interviews, erste Spiel-Eindricke und
kompetente Test-Berichte liefern. Dariiber hinaus werden wir an verschiedensten Stellen
unseres Heftes ein wenig "feilen", damit wir lhnen zukunftig noch mehr Lesespaf und
Nutzen zukiinftig bieten kénnen. Den Anfang machen wir bereits in der ndchsten Aus-
gabe mit unserer CD: Zu den gewohnten spielbaren Demos und den Videos kommen ab
sofort noch verschiedenste Spielstinde auf die schwarze Scheibe, die Sie einfach per
Klick auf Ihre Memory Card kopieren kénnen und somit nicht mehr an schier unlésbaren
Stellen bei lhrem Lieblingsspiel steckenbleiben. AuRerdem werden wir eine Cheat-

Datenbank integrieren, mit deren Hilfe Sie zu vielen Games an nutzliche Codes,

H M versteckte Spielmodi und andere Mogeleien gelangen.
Preise im Wert Sy

Themawechsel: Gleich drei Verlosungen bzw. Wettbewerbe erwarten Sie in dieser

von Ca Ausgabe in einem Gesamtwert von ca. 80.000 Mark! Mitmachen lohnt sich bei
® allen - egal, ob Sie am Ende vielleicht ein Auto, einen Video Beamer, eine PlaySta-

tion oder eines von iiber 500 Spielen gewinnen! So groR waren die Gewinnchan-

80.000 Mark cennoch nie

Ein Hinweis zu unserer Mega-Verlosung: Lediglich die Original-Teilnahmekar-

ten nehmen an der Verlosung teil! Trennen Sie also den auReren Umschlag entlang

®
Z u q GWI n nen der Perforation ab und schneiden Sie entlang der gestrichelten Linie die Postkarte
ab - nun nur noch ausfiillen, ausreichend frankieren und ab damit in den nach-

sten Briefkasten! Viel Glick!

Jan Binsmaier Wolfgang Schadle
stellv. Chefredakteur stellv. Chefredakteur

Herzlichst

mdas offizielle PlayStation Magazin
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Final Fantasy VIII

Groper.. Besser... Schéner denn je! Squares Mega-Rol-

lenspiel ist wieder zuriick mit neuen Monstern, knifflige-

ren Puzzles, genialen Zauberspriichen und einer noch
fesselnderen Storyline.

Silent Hill

Geisterstunde auf der PlayStation: Konami's Silent Hill
wird lhnen das Blut in den Adern gefrieren lassen. Der
gruselige Horrortrip durch eine verwunschene Klein-

stadt hat das Zeug, in die Fupstapfen des Klassikers Re-

sident Evil zu treten.

G-Police 2

Einsatz auf Calisto: Im Sequel zum Action-Hit G-Police
mup die Weltraum-Polizei einen gnadenlosen Zweifron-
ten-Krieg ausfechten. Unterstiitzen Sie Jeff Slater und

seine Truppe im alles entscheidenden Kampf um die Zu-

kunft des Jupiter- Mondes!

Civilization 2

Der Traum ist endlich wahr geworden! Mit einiger Ver-
spatung kommen nun auch alle PlayStation-Besitzer in
den Genup des beliebtesten rundenbasierenden Strate-
giespiels aller Zeiten: Civilization 2! Herrschen Sie Uber
Ihr Volk und fiihren Sie es zur Bllte der Zivilisation.

Gex - Deep Cover Gecko

Ein Gecko in geheimer Mission: Zum dritten Mal wagt
der coole Gex einen Ausflug in die Mediendimension.
Diesmal hat der Superbdsewicht Rez eine liebreizende,
blonde und vor allem vollbusige Schénheit gekidnappt -

Start frei flir eine furiose Hatz durch 12 riesige und wun-

derschén designte 3D-Welten voller Uberraschungen.

E. das offizielle PlayStation Magazin
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No Fear
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Star Wars: Episode | - Die Spaele , '
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Silent Hill

Um Jammer Lammy

Blood Lines

Bloody Roar
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"Auf der CD

Big Race USA

|

Gex - Deep Cover Gecko

Ridge Racer Type 4

Die offizielle
PlayStation
Magazin-CD

5/99

MAI
Actua Ice Hockey 2

Die Saison ist quasi vorbei, doch
auf der PlayStation geht s mit
Actua Ice Hockey 2 erst richtig
los. Viel Spap bei der Jagd auf
den Puck!

Big Race USA

Keine Zeit, eine ruhige Kugel zu
schieben! Mit Big Race USA
kommt endlich wieder ein
gelungener Flipper-Spaf} auf die
heimischen Fernseher.

Rollcage

Spielbare Demo des ultra-
schnellen Racers. Mit der Demo
konnen Sie in unserem Rollcage-
Wettbewerb auf Seite 118 auf
Bestzeiten- Jagd gehen!

GeX = Deep Cover Gecko

Passend zum Test in dieser
Ausgabe hier auch gleich die
spielbare Demo zum neuesten Gex-
Game! Helfen Sie dem Lurch bei
seinen Abenteuern!

Ridge Racer Type 4

Einer der besten Arcade-Renner
fir die PlayStation meldet sich
zuruck: Mit Ridge Racer Type 4
uber die Asphalt-Pisten zu heizen
bringt einfach Laune!

Videos zu: Tekken 3 - Tornament in London

t
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des PiayStation Maqazlns. ) EET
es soweit! S |
~ Unsere Seiten sind enﬁne. SIe k&nmn slch t&gﬂch iiber die neu-
esten Entwicklungen auf dem PlayStation-Markt informieren. Aufer-
dem diirfen Sie natiirlich immer in unserer aktuellsten Ausgabe sté-
bern - zu den wichtigsten Themen finden Sie Leseproben. Doch das ist
noch lang nlcht alles._er'sind noch eifrlq am Fellen und Basteln, um

| _sen,.wird zum Balsplel
 unser Forum erdffnet
~ sein. Dort kénnen Sie

Es ist vollbrachtt

 Meinungen mit anderen
PlayStation-Fans aus-
tauschen und Informa-
-tluonen sammein.
Wir arbeiten standig
an‘.der: Verbasserunq

PlayStation ins Internet?

Modem fiur die PS

ie Idee, sich iiber eine Konsole Zugang zum Netz der Netze zu verschaffen,

act gedacht, denn der Hardware-Hersteller arbeitet momentan an einem Geriit
namens "Net-Shark". Dieses Teil stecken Sie einfach in den Parallelport auf
der Riickseite der PlayStation und verbinden es mit einem eingesteckten Telefonkabel. Auf
Grund des beschriinkten Speichers der PlayStation und der nicht gerade iiberwiltigenden
Geschwindigkeit des Modems im NetShark (14.4) steht Thnen das WWW (World Wide
Web) allerdings nur zu einem gewissen Grad offen. Daher ist das Versenden und Empfan-
gen von e-mails das wichtigste Feature des NetSharks. Was allerdings nicht moglich sein
wird, ist Spiele online zu zocken. Da werden die Spieler wohl auf die PlayStation 2 warten
miissen. Als Releasetermin fiir die USA wird Herbst '99 angegeben. Wir konnen allerdings
nur hoffen, daB Interact das Geriit auch fiir den deutschen Markt produzieren wird.

)
mdas offizielle PlayStation Magazin

ist zwar nicht neu, doch nach wie vor spannend. Das hat sich wohl auch Inter-

Mehr als nur Ersatz

Dino Crisis

rst kiirzlich gab Capcom bekannt, da wohl
kein weiterer Teil der Resident Evil-Serie fiir
die PlayStation erscheinen wird. Fiir alle, de-
nen jetzt die Triinen der Enttiuschung in die
Augen steigen, hat Capcom aber eine mehr als kieine Ent-
schidigung in Arbeit: Dino Crisis! Das Projekt wird von
Shinji Mikami produziert, der unter anderem bereits fiir Resi-
dent Evil verantwortlich war — machen Sie sich also auf
Spannung pur gefalt.

Als Regina, dem weiblichen Kopf einer Spezialeinheit,
miissen Sie sich auf einer einsamen Insel aggressiven Dino-
sauriern stellen. Professor Kirk, ein genialer Wissenschaftler,
hat dort in einem geheimen Labor auf eigene Faust schreckli-
che Experimente fortgesetzt, die lingst von der Regierung
verboten und eingestellt wurden. An sich war er auf der Suche
nach einer neuen Art der Energiegewinnung, doch irgendet-
was scheint schief gegangen zu sein, denn die Insel ist zum
Zeitpunkt Thres Eintreffens bereits von zahlreichen Dinosau-
riern bevolkert. Thr Auftrag ist so simpel wie geféhrlich. Fin-
den Sie den Professor, kommen Sie mit dem Leben davon und
erkunden Sie, ob ein direkter Zusammenhang zwischen den
Urtieren und den Experimenten des Wissenschaftlers besteht.

Die spannende Story sowie riesige 3D-Landschaften sol-
len fiir ein Action-Erlebnis der besonderen Art sorgen — wir
sind sehr gespannt!

Die NTSC-Version des Action-Shockers soll in Japan im
Sommer und in den USA im Herbst in die Laden kommen.
Bleibt abzuwarten, wie es mit der deutschen Version aussieht.
Wir halten Sie auf dem laufenden.

Zweiter??

FFVIII-Verkaufszahlen

ie nicht anders erwartet, schlug der lang erwar-
tete Nachfolger zu Final Fantasy VII in Japan
gleich nach der Verdffentlichung ein wie eine
Bombe. In den ersten drei Tagen ging Final
Fantasy VI iiber 2,5 Millionen Mal iiber den Ladentisch
(laut jap. Zeitschrift "Famitsu" exakt: 2.502.859)! In dieser
Zahl sind allerdings schon die Vorbestellungen enthalten.
Nachdem FFVIII bis zum 11.03. bereits 3. 27 Millionen

Stiick in Japan verkaufen konnte, wurde der Superhit am
25.03. erstaunlicherweise schon wieder von Platz eins der ja-
pansichen Top Ten verdringt. Der Spitzenreiter heiBit nur
Monster Farm 2. Die spinnen, die Japaner :)



Deutsche Internet-Page fir
Entertainment und Games

Re-Loaded

enn Sie sich neben dem Zocken auch noch fiir Entertainment-
- News und Stars interessieren, Spall an Musik haben und tiber
. einen Internet-Zugang verfiigen, dann sollten Sie sich mal die
Seite www.re-loaded.de ansehen. Hier finden Sie jeden Tag das
Neueste zu diversen Entertainment-Themen, Sport und Spielen sowie Inter-
views mit Stars.

Virgin schlagt zuruck

Street Fighter, Street Fighter,
Street Fighter

urz vor RedaktionsschluB warf Virgin

noch einen groBen Stapel Spiele bei uns
ab. Da ist zunichst mal ein Beat'em-Up,
dann haben wir da noch ein Beat'em-Up, __
und ein paar Beat'em-Ups waren auch noch fo i g

X

.‘_,

dabei ... P &
Alle Street Fighter-Fanatiker diirfen ju- Q %
: beln, denn mit Street Fighter Collec-
tion 2, Street Fighter Alpha 3 und Marvel Super
Heroes vs. Street Fighter liegen uns bereits drei
Titel aus der erfolgreichen Kultserie vor.
"Aber warum erzihlt er uns das in den News?"
werden Sie sich vielleicht fragen. Wir wurden
bei dieser Ausgabe mal wieder mit Software
iiberschiittet und konnten leider keinen Platz
mehr fiir die Priigeltitel freischaufeln. Nichste
Ausgabe prisentieren wir Thnen aber sicher
Tests zu oben genannten Titeln. Ebenfalls freuen
diirfen Sie sich auf Darkstalkers, das wir mit einiger
Miihe zwischen erwihnten Street Fighter-CDs ausma-
chen konnten.

Planet der Affen?

Hilfe in der Not

Das PlayStation Schummelbuch 2

ie hiingen in einem Spiel und kommen ein-
fach nicht weiter? Sie sind von Frust ge-
plagt und sind kurz davor, das Game in die
Ecke zu schmeiBen, weil Sie ein Ritsel
nicht knacken kénnen? Da haben wir doch was fiir Sie!
Das offizielle PlayStation Magazin présentiert [h-
nen das brandneue "PlayStation Schummelbuch 2"!
Zu insgesamt 150 Spielen finden Sie hier hilfreiche
Tips und Tricks. AuBerdem warten Gamebuster-Co-
des zu iiber 50 Spielen auf Sie.
Als besonderen Bonus haben wir eine Demo-
CD mit Toptiteln und Klassikern wie Tombi, Tekken 3
und S.C.A.R.S. dazugepackt.
Das Buch erscheint im Franzis' Verlag und kostet rund 30 Mark.

Squaresoft trumpft wieder auf
Nach FFVIII drei neue Titel in der Mache

aB sich die Entwickler von Squaresoft nach dem Release von Final Fan-
tasy VII auf ihren Lorbeeren ausruhen, kann man den Japanern nun wirk-
lich nicht vorwerfen. Auf der Tokio Game Show prisentierten sie bereits
zwei weitere Titel, die es hoffentlich nach Deutschland schaffen werden.

Erinnern Sie sich noch an Secrer of Mana? Ja, genau! Damals, auf dem SNES!
Squaresoft hat mit diesem Titel sicher eines der besten Rollenspiele der damaligen Zeit
geschaffen. Kurz vor RedaktionsschluB bestitigten die Japaner, daB Sie den Toptitel fiir
die PlayStation umsetzen werden!

Das zweite spannende Produkt, das Square vorstellte, wird ein "Racing RPG" - so
ordnen die Entwickler es zumindest ein. Racing Lagoon soll sich dhnlich steuern wie
Ridge Racer Type 4, wobei Sie eher das Gefiihl haben, auf richtigen Straen zu fahren
als auf einer extra Rennstrecke. Dazu kommt dann eine tiefgehende Storyline, iiber die
wir allerdings noch fast gar nichts wissen. Klingt bisher sehr interessant.

Sobald wir mehr wissen erfahren Sie es sofort, aber das wissen Sie ja.

Ape Escape von SCEI

ony Japan hat einen neuen Plattformer auf der Startrampe. Um nahe-

liegende Verwechslungen von vornherein auszuschlieBen: Der Titel

ist Ape Escape, "Ape" wie "Affe", nicht wie "Abe" aus den erfolg-

reichen Spielen der Oddworld Inhabitants. Ape Escape hat also
nichts mit Abe's Oddysee oder Abe's Exoddus zu tun.

Affig: Ein cleverer Menschenaffe namens Specter fiihrt eine Gruppe von "Kol-
legen” von den Kifigen im Zoo zu einem geheimen Labor. Dort wollen sie natiir-
lich die Welt verindern — vollig naheliegend. In der Praxis sieht das so aus: Die
langfingrigen Affen klauen Intelligenz-erhchende Helme und aktivieren eine Zeit-
maschine, mit der sie die Geschichte éndern wollen. Alles zum Zweck, um — wer
hiitte das gedacht — die Welt zu beherrschen. Boser Affe!

Sie iibernehmen nun die Rolle von Jake oder Spike, zwei Jungen, die mit der

‘99

das offizielle PlayStation Magazin -[I

Hilfe eines durchgeknallten Wissenschaftlers ebenfalls durch die Zeit reisen miis-
sen, um die haarigen Intelligenzbestien von ihren finsteren Plinen abzuhalten.

Das wirklich Besondere an Abe Escape ist die Steuerung, denn erstmals wer-
den fiir die Bewegung der Charaktere ausschlieBlich Analogsticks unterstiitzt! Da-
bei hat sich Sony einige einzigartige Einsatzbereiche fiir den Analogcontroller aus-
gedacht. So werden Sie Ruderboote, Rennwiigen, Panzer und vieles mehr mit bei-
den Sticks steuern!

Ein weiteres interessantes Feature sind die zahlreichen Mini-Spiele, die sich in
den 25 Level von Abe Escape verstecken.

AuBerdem wird die affige SCEI-Produktion die PocketStation unterstiitzen.
Hierzu gibt es zwar leider noch keine Details, aber das Spiel soll in jedem Fall auf
den kleinen PDA (Personal Digital Assistant) zugreifen.




Die PlayStation im
Netz der Netze

PlayStation-Club demnéchst POWERLINE

im Internet

eben uns und zahllosen Fan-Seiten stellt natiir-

st som e e noms Komppetente Hilfe in allen Fragen
fiigung. Bisher waren die wirklich wichtigen rund um die PlayStation:

Infos aber dem exklusiven Kreis der MIP-Club-Mitglieder

vorbehalten. Das wird jetzt anders: Unter der Internet- Powerline: o 'l 90 / 5 7 8 5 7 8'#

Adresse http://www.playstation.de finden Sie ab 31. 03. ! g . o
die Webseiten des PlayStation-Clubs. Neben den neuesten Montag bis Freitag 10:00 - 20.'00 Uhr

Informati d
d?:ﬁi;:;g?:,gﬁ u:r; Fax Powerline: 0 1 90/ 585 255*

www.playstation.de ihre unzihligen Spiel- 365 Tage/Jahr 24 Std.
welten finden Sie dort
auch aktuelle Presseberichte und eine Moglichkeit, Mer- Technische Hilfe: 0 I 80 5 / 766 9 7 7
chandising-Artikel rund um die graue SpaBkiste zu erstehen. Montag bis Freitag 1 0:00 - 20:00 Uhr

(*1,21 DM/min.)

Mediterranes Flair B Schweiz

Powerline: 0900 / 552 055 (1 Sfr/Min.)
R v oSS s Montag bis Freitag 9:00 - 12:00 Uhr und 13:20 -
PlayStation-Pajero in Italien jrnan

ein Stillstand! Nach dieser Devise verfihrt Fax-Anmelde-Powerline: 0522 / 451819

nicht nur die PlayStation, sondern auch die

Rallye-Welt. Am 18. Miirz startete im italieni- . OSterreiCh
schen Pordenone die Italian Baja. Natiirlich Infone: 0900 / 970 111 (41 Groschen/Sek.)

Montag bis Sonntag 10:00 - 24:00 Uhr

sind auch diesmal wieder Jutta Kleinschmidt, Tina Thorner
und ihr PlayStation-Pajero dabei. Die beiden fetzigen Da-

men starten diesen zweiten Lauf des FIA World Cup Cross
Country mit der Nummer 33. Im Gesamtklassement fiihren

Wenn Sie die Ansage abbrechen wollen, driicken Sie die
0 und wéahlen danach aus folgendem Menii: 1-Sport und
Gt : , Racing; 2-Action, Adventure, Rollenspiele; 3-Jump'n-
Jutta und Tina die Weltmeisterschaft an. Halten Sie den Run, Geschicklichkeit; 4-Beat'em-Ups; 5-Zubehr,

Midels die Daumen, daB sie auch diesmal wiedf?r auf einem Technik: 6-Termine, Neuheiten, Informationen.
der ganz vorderen Plitze landen! Wer daheim mit dem

Internet verbunden ist, kann sich unter http://www.
ralliart.de/kal_raid.htm iiber den aktuellen Stand der
Dinge informieren.

Alles so schon bunt hier
o R SO T R ST

Dual Shock jetzt auch
farbig

eit Ende Miirz sind die besten PlayStation-
Controller iiberhaupt, Sonys Dual Shock Joy-
pads, in fiinf verschiedenen Farben erhiltlich.
Zum standardmiBigen Grau gesellten sich
jetzt Diamond Black (Schwarz), Emerald Green (Griin), Is-
land Blue (Blau) und Crystal (Transparent). Damit diirfte fiir
jeden Astheten unter den PlayStation-Spielern auch endlich
eine zur Wohnzimmereinrichtung passende Farbe zu finden
sein, oder nicht? Kosten werden die neuen Controller iibri-
gens etwa 60 DM, also auch nicht mehr als das Original.

-ERTE. o
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Auch wenn lhre Oma
SWING spielen kann,
sollten Sie noch nicht
einmal im Traum daran
denken, dieses auBer-
gewohnliche Knobelspiel
zu den Akten zu legen.
Ganz im Gegenteil:
Wenn Sie erst einmal
* von den kleinen bésarti-
“ gen Kugeln verhext wur-
den, werden Sie Stunde
um Stunde mit SWING
verbringen.

FEATURES

<=
PlayStation

E :‘ ‘5 - Unterstiitzung des Dual Shock Systems : i;f' "...wer einmal angefangen
: - Neu und besondgrs kn_iﬁiig: Mlilssionsnjgdl:s (Sil}gle-Pla"yer} em Cirm || hat, Swing zu spielen, kann
i oy Playroy == || A e
. - Erweitertes Playstation Start;nenu s & ay Sta“ on. || (Offizielles PlayStation Magazin)
‘i e - Hilfemodus zur Erklarung aller Extras ~— ——— { ts
= s - Viele verschiedene Kugelsatze e
- Individuelle Konfiguration der Joypads maglich "Spannendes Denkspiel jen-
- RegelmaBig neue Kugelsatze und Missionen als Add-Ons seits der "Tetris"-Logik."
- Jederzeit Speichermoglichkeit — auch bei Missionen . Gesamt-Note: 2

- Zugriff auf Informations-Screens wahrend des Spiels

DEMNACHST IM HANDEL SOFTWARE 2000

SOFTWARE 2000 e Postfach 110 e 23691 Eutin e Hotline: 01 90 - 57 20 00 (12,1 Pff 6 Sek) Mo — Do von 14 bis 19 Uhr Fr von 10 bis 14 Uhr e Internet: http:/iwww.software2000.de
EXKLUSIV VERTRIEB UBER FLASHPOINT e Flashpoint e Lily-Braun-StraBe 40 23843 Bad Oldesloe « Tel: 0 45 31 - 88 00-0 * Fax: 0 45 31 - 83 00-88 e Internet http:/Awww.flashpoint.cc « eMail: sales@flashpoint.cc
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okio, Japan, 2. Mirz 1999. Sony Japan léidt ein zu
einer Veranstaltung anldBlich der 50millionsten
verkauften PlayStation. Die Show trigt den Titel
A Glimpse of the Future* (Ein fliichtiger Blick in

die Zukunft).

Zu Beginn prisentiert Dr. Norio Ohga, Chairman und CEO
von Sony, einen vierminiitigen Film iiber die groten Momente
der PlayStation, wie wir sie kennen. Doch dann betritt Ken Ku-
taragi, der geniale Designer und ,.Vater” der PlayStation, die
Biihne und verkiindet den eigentlichen Grund der Zusammen-
kunft; ,,Wir sind hier, um uns ein Bild von der Zukunft zu ma-
chen und Thnen unsere Gedanken zur PlayStation der niichsten
Generation zu prisentieren.”

Die Demonstration, die dieser kleinen Ansprache folgte, lief

alle Anwesenden verstummen,

Der Chip, der im Innern der PlayStation 2 (so werden wir die

Konsole nennen, bis das Kind einen offiziellen Namen be-
kommit) schlagen wird, wurde von Sony als ,,Emotion Engine”
bereits am 17.2. auf der Inter-national Solid State Circuit Confe-
rence in San Francicso vorgestellt, einer Messe speziell fiir Pro-
zessoren und ihnliche Microelektronik. Die Leistung der ,,Emo-
tion Engine* allein ist schon mehr als nur beeindruckend. Mit
300 MHz lieB der 128-Bit-Prozessor die meisten Chips auf dem
Markt bereits weit hinter sich.

Natiirlich lag es nahe, daB dieser Chip fiir die PlayStation 2
entwickelt wurde, doch von Sony gab es bisher kein Statement
dazu. Direkt gefragt, ob das das Herz ihrer niichsten Konsole

sei, antworteten mehrere Vertreter Sonys mit ,.kein Kommentar®.

Nun, auch das ist eine Aussage. Denn warum sollten sie die

i

R

'
.

Auf diesen Moment haben Millionen Video-
spieler auf der ganzen Welt seit Jahren
gewartet. Bisher waren nahezu alle Infor-
mationen zur neuen PlayStation, die hin
und wieder im Internet und in Fachkreisen
kursierten, Spekulation. Bisher...

Moritz Menzel

Frage nicht einfach verneinen, wenn die Entwicklung tatsich-
lich nichts mit der PS2 zu tun hiitte?

Bereits am 17.02. ging also ein Raunen durch die Fachleute.

Auf der angesprochenen Veranstaltung in Tokio etwa zwei Wo-
chen spiiter verkiindete Kutaragi nun endlich ganz offiziell, dal
es sich bei dem brandneuen Prozessor tatsichlich um die trei-
bende Kraft im Innern der PlayStation 2 handelt!

S,

sizer ihr Unwesen treiben, die beide Transferraten aufweisen,
die um die 20mal so hoch sind wie die der besten aktuellen
Grafikbeschleuniger fiir den PC! Zusammen mit der ,.Emotion
Engine* entfalten diese Chips etwa die dreifache Leistung des
gerade erst vorgestellten Pentium III Prozessors und sind in der
Lage, iiber 75 Millionen Polygone pro Sekunde zu bewegen.
Ein Vergleich: Die Dreamcast ist in der Lage, mit drei Millio-
nen Polygonen umzugehen, bei der PlayStation 1 sind es
300.000!!! Bedngstigend...

Doch was genau bedeuten diese Daten? Nun, zuniichst 1dft
die PlayStation 2 so ziemlich alles hinter sich, was momentan
auf dem Markt ist — und wir sprechen hier auch von modernen
PCs. In der Praxis, sprich in Spielen, stehen Werte wie die an-
gesprochenen 75 Millionen Polygone pro Sekunde nicht zur
Verfiigung, da verwendete Effekte noch eingerechnet werden
miissen. Doch erstens sind die Vergleichswerte von Dreamcast
und PlayStation 1 ebenfalls ohne Effekte errechnet, und zwei-
tens bringt es Sonys neue Wunderkonsole selbst mit Texture
Maps (Bilder, die um das Polygonmodell gespannt werden),
Filtering (148t die Texturen echt und unverpixelt aussehen) und
Lighting (gibt dem Objekt einen 3D-Look mit realistischen
Schatten und Lichteffekten) auf iiber 20 Millionen Polygone,

Oben: Sony zeigte faszi-
nierende Grafik-Demos.
Unten: In der Gran Tu-
rismo-Demo fuhren die
Entwickler mit so einem
Wagen rum!

ON

I REA. TIME DENOMETAATION
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Die wunderschone
Tanzszene aus Final
Fantasy VIl in Echtzeit
von der PS 2 berechnet!

und das ist schlicht und ergrei-
fend unglaublich! Natiirlich héngt die
tatséichliche Leistung von der jeweiligen
Anwendung ab, doch Sony rechnet wiihrend
eines ,,durchschnittlichen* Spiels fiir die PS2
mit einer effektiven Leistung von etwa 10 Millionen
Polygonen pro Sekunde. Und glauben Sie uns, das ist
viel! Sehr viel!

Um Ihnen diese Zahlen etwas niher zu bringen: Auf der
Veranstaltung zeigte Sony einige Demos, aus denen Sie in die-
sem Artikel auch Screenshots sehen. Nach einigen Grafikdemon-
strationen iibergab Kutaragi an Vertreter von ausgesuchten Ent-
wicklerteams, die ihre Demos prisentierten. Den Anfang machte
ein Abgesandter von Polyphony Entertainment, der eine intro-
miiBige Demo von Gran Turismo 2 prisentierte, bei der ein Mit-
glied des Teams doch tatsichlich eines der Autos selber fihrt!
Nun stellen Sie sich vor, Mr. Yamata vom Tekken-Entwickler-
Team steht auf der Biihne und zeigt eine Demo, in der Jin Ka-
zama und Paul Phoenix — so wie sie im gerenderten Tekken 3-In-
tro auftreten — miteinander kiimpfen. Dann greifen Yamata und
ein Kollege je zu einem DualShock-Controller und gehen mit
den gerenderten Kimpfern aufeinander los! Als Beweis, daf} die
Entwickler tatsichlich die Steuerung der Tekken-Charaktere
iibernommen haben, war die ganze Zeit eine Kamera auf ihre
Hinde gerichtet!

Mit von der Partie war unter anderem auch Squaresoft, die
gleich drei Demos prisentierten. Das erste Video zeigte den
Kopf eines alten Mannes, dessen Gesichtsziige von einem
Licheln bis zu einem wutverzerrten Ausdruck geradezu er-
schreckend realistisch animiert waren. Die nichste Demo zeigte
eine Kampfszene mit acht Tekken-artigen Charakteren. Wieder
wiesen die Entwickler darauf hin, daB der Film komplett in
Echtzeit berechnet wurde. In der letzten Demonstration war die
atemberaubende Tanzszene aus Final Fantasy VIII zu sehen;
von der PlayStation 2-Hardware in Echtzeit berechnet; in noch
hoherem Detail — was ist die Steigerung von ,atemberaubend™?

m das offizielle PlayStation Magazin
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Eine wichtige Ankiindigung jedoch sollte noch kommen. Ken
Kutaragi betrat wieder die Biihne, und auf den riesigen Leinwiin-
den hinter ihm erschienen die Worte ,,Backwards Compatible
with current PlayStation Software* — abwiirtskompatibel zu aktu-
eller PlayStation-Software! Ja, Sie haben richtig gelesen. Die
PlayStation 2 benutzt als I/O-Chip (zustiindig fiir die Kommuni-
kation zwischen Hauptprozessor und z.B. Controllerports) einen
Prozessor, der dem Kermnstiick der PlayStation 1 so dhnlich ist,
daB Sie auf Sonys neuer Konsole jedes einzelne Threr PS-Games
weiterhin spielen konnen. Schon jetzt sind das weltweit iiber
3.000 Titel! Da wir gerade bei Kompatibilitit sind: Sie werden
wahrscheinlich sogar Ihre Controller und andere externe Gerite
weiter verwenden konnen. Selbstredend wird es spezielle Aus-
fiihrungen fiir die neue Konsole geben, aber immerhin miissen
Sie Ihr lieb gewonnenes Standardgerit nicht auf den Miill werfen.
=g =
B W &
Als ob das nicht schon reichen wiirde. Doch noch sind wir nicht
am Ende: In der PS2 wird kein normales CD-Rom-Laufwerk
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mehr die schwarzen Scheiben auf Touren bringen. Sony setzt bei
ihrer neuen Konsole auf DVD. Das heiit CDs kénnen nach wie
vor abgespielt werden. doch PS2-Spiele werden auf DVD-Roms
ausgeliefert. Wihrend eine normale CD-Rom eine Speicherkapa-
zitit von 650 Megabyte bietet, fat eine DVD-Rom satte 4,3 Gi-
gabyte, das ist etwa das siebenfache! Da it doch sich einiges
unterbringen. So zum Beispiel MPEG2-Videos! Die PlayStatlon
2 hat einen eigenen MPEG2-Decoder und ist damit imstand

diese qualitativ hochwertigen Filme abzuspielen. Da 43 G‘tgabyte
unheimlich viel Platz bieten, diirfen Sie sich auf Filmsequenzen
in einer bisher noch nicht dagewesenen Qualitiit freuen; und sich
dann in einem Spiel bewegen, das optisch in etwa so wirkt wie
das Intro aus einem hochwertigen PlayStation 1 Spiel — nur um
da nochmal ganz deutlich darauf hinzuweisen...

"I

MODEM

Wie von Sony einige Zeit spiter bestitigt wurde, wird die Play-
Station 2 sogar iiber ein Modem verfiigen, das Thnen den Weg in
die Weiten des Internets offnet. Das bedeutet ein schier unendli-
ches MaB an Information im World Wide Web in Threm Wohn-
zimmer, sowie die Mdglichkeit, Multiplayerspiele online zu
zocken — , Multi* im Sinne von . tausende®! Sie wollen Tekken
mit Threm Freund in Japan spielen? Bald kein Problem mehr...

DIE RECHNUNG,
BITTE

Es gibt da noch einige Fragen, die wir Thnen bisher noch nicht
beantwortet haben. Wann kann ich sie kaufen? Wieviel kostet
sie? Und wie sieht sie iiberhaupt aus, die PlayStation 27

Auf der Konferenz in Tokio wurde verkiindet, dal die next
gen PlayStation bereits im Winter diesen Jahres in Japan er-
hiltlich sein soll. Der Release fiir USA und Europa wird sechs
bis neun Monate spiiter erfolgen. Natiirlich ist es nur Spekula-
tion, doch wenn Sony die Konsole noch im Winter "99 unter
die Leute bringen will, liegt es nahe, da8 sie eine Veroffentli-
chung zum 3. Dezember anstreben. Denn an diesem Tag ist es

-~ exakt fiinf Jahre her, daB die PlayStation 1 in Japan das Licht

der Welt erblickte. Folgen sie diesem nostalgischen Termin-
plan, miifte sich die PS2 in den USA am 9. und bei uns am
29. September 2000 in den Liden stapeln.

Uber den Preis gab es unterschiedliche Geriichte, doch mo-
mentan ist die wahrscheinlichste Information zwischen 250
und 400 $. Das wiiren momentan etwa 450 bis 700 Mark; ein
Preis, den das Hightec-Gerit wohl wert sein diirfte.

Die Frage nach dem Gehiusedesign und dem endgiiltigen
Namen konnen wir Ihnen an dieser Stelle leider noch nicht be-
antworten. Auch dazu gibt es noch nichts Offizielles. Sobald

- hierzu mehr zu erfahren ist, werden wir Sie ausfiihrlich infor-

mieren. Jjb

GESCHWINDIG-
KEITSVERGLEICH

B integer (Ganzzahl) Operationen (GIPS = Mio/sek)
M FiieBkomma Operationen (GFLOPS = Mio/sek)
' Speicher Bus-Bandbreite (GB/sek)
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Die Redaktion behalt sich vor, Leserbriefe zu kiirzen.
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beantwortet von
Jan Binsmaier

Eine Speicherkarte, die nicht
speichert oder ein Ruttelpad,
das nicht riittelt - Dinge, die
einem Spieler das Leben er-
schweren. Da gibt's nur eines:
Ab zum Handler und umtau-
schen! Und das so schnell wie
moglich. Schlieflich waren Sie
auch nicht mit einem Heft von
uns zufrieden, das nur leere
Seiten enthdlt ...

Leser Top Ten
Metal Gear Solid
2. Tomb Raider 3 172
3. Tekken 3 100
4. FIFA '99 99
5. Gran Turismo 98
6. Cool Boarders 3 48
7. TOCA 2 39
8. Crash Bandicoot 3 35
9. Tomb Raider 2 19
10. Abe’s Exoddus

bo
O iches! Zikel, Ofiensac

198

Savegames
plotzlich weg!

Ich habe meine PlayStation noch nicht
lange und kenne mich deshalb damit
noch nicht so gut aus. Vor kurzem habe
ich mir eine Memory Card mit 120
Blocken bestellt. Aber gestern wurden
auf einmal alle Spielstande, die ich ge-
speichert hatte, wie von selbst geldscht.
Wie ist das mdglich - Idschen sich Me-
mory Cards etwa zwischendurch von
selbst? Kann ich irgendetwas tun, daf
mir so etwas nicht noch einmal pas-
siert?

Susanne B., Hof/Saale

Ja, und zwar schleunigst die Memory Card im La-
den umtauschen! Speicherkarten l6schen sich
nicht von selbst — das wiire ja noch schoner ... [hre
Memory Card ist schlicht und einfach defekt!

Wir raten Ihnen dringend, diese Karte nicht mehr
zu benutzen, denn das kann Ihnen immer wieder
passieren.

Dies ist iibrigens kein Einzelfall: Vor allem
komprimierte Memory Cards weisen hiufiger sol-
che "VergeBlichkeit" auf: die Komprimierungs-
technik, vor allem bei Billig-Herstellern, 1st
schlichtweg nicht ausgereift. Die Folge sind un-
kontrollierte Datenverluste, die den Spieler ex-
trem nerven. Unser Tip: Immer nur unkompri-
mierte Memory Cards kaufen! Die haben dann
zwar nicht 120 Blocke — doch lieber etwas weni-
ger Speicherplatz, der dann die errungenen Level
auch garantiert festhilt, oder?

Media Control Charts
1.0 Metal Gear Solid 1
2.1 Tomb Raider 3 ' '
3. w) FIFA Soccer ‘99 |
4.4 Tomb Raider - Platinum
5.5) Crash Bandicoot 3 }
6. Mickey’s Wild Adv. I’luhnwl |
7.7 TOCA Touring Car - Platinum |

8. wr) Hercules - piatinum '
9. we) Resident Evil - piatinum |

18 10.s Tekken 3

In Klammern steht die Plazierung

dsVormoncis. WE Wiederelnhm in dle Charts

TE—
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' Ruttel-
' Probleme

Kurz nachdem ich mir das Spiel Gran Tu-
rismo zugelegt hatte, kaufte ich mir einen
Dual Shock Controller. Als ich ihn zum er-
sten Mal ausprobierte, mupte ich er-
schreckt feststellen, dap er nicht vibriert.
Ich fuhr in die Banden und rammte andere
Autos - es ging einfach nicht. ich habe es
auch mit anderen Spielen versucht, doch
auch hier war das Ergebnis negativ. Und
nun? Soll ich etwa weitere 60 Franken
ausgeben und mir einen neuen kaufen?
Ich hoffe, Ihr konnt mir helfen!

Gianluca T., Egliswil/Schweiz

Wie schon bei der Memory Card von Susanne B.
bleibt uns nur eine Empfehlung iibrig: Ab zum
Hindler und umtauschen! Wenn ein Gerit eine zu-
gesicherte, wichtige Eigenschaft wegen einem De-
fekt nicht aufweist, ist der Hersteller zam Um-
tausch (in der Regel macht dies der Verkiiufer) ver-
pflichtet. Und seien wir ehrlich: Einem Riittelpad,
das nicht riittelt, fehlt ganz entschieden etwas ...

' Verlangerung

Konnten Sie die "Laufzeit" der spielbaren
Demos nicht verlangern? Zum Beispiel
das spielbare Demo von All Star Tennis
99 aus der Ausgabe 4/99 ist meiner
Meinung nach viel zu kurz.

Heiko L., Ludwigsburg

Leider nein. Dies ist ausschlieBlich die Sache der
jeweiligen Spiele-Hersteller — wir selbst haben kei-
nen EinfluB auf die Art und Linge der Demos.
Denn dazu miiBten wir a.) programmieren kinnen,
b.) Zugriff auf den Quellcode des Spieles haben
und c.) das erforderliche Recht, in fremdes Eigen-
tum einzugreifen, besitzen. Und das a.) konnen wir
nicht, b.) haben wir nicht und c.) besitzen wir nicht.
In der Regel sind die Demos aber ausreichend
lange, um sich einen Eindruck iiber das jeweilige
Spiel zu machen. Wem es dann gefillt, der sollte es
kaufen — schlieBlich leben die Hersteller guter
Spiele davon! Ein Demo, das lange genug spielbar
wiire, den Spieler so zufriedenzustellen, dal er das
Vollprodukt nicht mehr kaufen miifite, wire wohl
nicht im Sinne des Erfinders. Dann hétte der Her-
steller die (meist immensen) Kosten fiir die Ent-
wicklung zu tragen und auf der anderen Seite kein-
erlei Einkiinfte. Wir sind der Meinung, daf Herstel-
ler, die gute Spiele machen, auch gut verkaufen sol-
len — denn nur dann ist fiir die Branche ein genii-
gender Anreiz da, auch weiterhin aufwendige Ent-
wicklungsarbeit in ihr jeweiliges Werk zu stecken.
Und das wiederum kommt den Spielern zugute ...
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Sonderhefte?

Ich habe schon einige Ausgaben
Eurer Zeitschrift gekauft und war
bisher auch immer sehr zufrieden.
Aber die Hefte 1/99 und 2/99 ha-
ben mir den Magen verdreht!
Warum waren das denn Sonder-
hefte?

Markus S., Dillingen

B
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Uuuups ... Da ha-
ben Sie sich wohl
im wahrsten
Sinne des Wortes
"vergriffen"!
Tatséichlich hat-
ten wir zwei
Sonderhefte am
Kiosk — dies
waren aber NICHT die Ausgaben unseres
Stammbeftes, sondern zusiitzliche, the-
menorientierte Magazine! Merke: Nur wo
Sonderheft drauf steht, ist auch Sonder-
heft drin! Aber mal Scherz beiseite: Un-
sere Extra-Ausgaben unterscheiden sich
meist schon in der Optik der Titelseite
von unserem Monatsheft. Weiterhin ha-
ben wir diese Special-Hefte durch einen
Extra-Aufdruck gekennzeichnet. In die-
sen Magazinen finden Sie meist nicht wie
gewohnt genreiibergreifende Themen,
sondern fiir typische Fans die Highlights
der jeweiligen Sparte. Ubrigens: Wenn
Sie dieses Heft in den Hénden halten,
liegt bereits unser neuestes Sonderheft
(Thema: Action-Spiele) am Kiosk.

mm n n lu'll
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PlayStation
out?

Ich bin erst seit kurzem PlaySta-
tion-Besitzer und horte von der
PlayStation 2. Soll das heifien, daf§
meine Konsole "out" ist? Ich war
von dem Gerat begeistert und
dann mup ich die Nachricht horen,
daf} meine PlayStation bald ein-
staubt.

Jens H., Wilhelmshaven

Keine Bange, so schnell wird Thre graue
Konsole nicht Staub ansetzen! Natiirlich
ist die Spielergemeinde mit Spekulatio-
nen und der nun erfolgten Pressekonfe-
renz (lesen Sie hierzu auch unser News-
Special ab Seite 14) kriftig aufge-
scheucht worden, Grund zur Besorgnis
gibt es jedoch nicht. Denn 1.) wird die
"Next Gen-PlayStation" noch lange
nicht in den Léden stehen (Sony Com-
puter Entertainment Deutschland spricht
von Herbst 2000) und 2.) brauchen Sie
Ihre alten Spiele nicht wegwerfen — die
neue PlayStation soll nach Angaben der
Entwickler abwirtskompatibel sein,

d.h. auch die alten Spiele werden darauf
laufen. Auch die Versorgung mit neuen
Spielen fiir die "alte" (oder besser: aktu-
elle!) PlayStation wird in der néchsten
Zeit sicherlich nicht zurlickgehen: Unse-
rer Meinung nach werden Sie noch ein
ganzes Weilchen Spall mit einer tollen
und zeitgemi@Ben Konsole haben.

Gesucht Baphomet'

Einmal starteten wir bereits einen "Fahndungsaufruf" und nun
wiederholen wir dies. Ziel der Suche: Eine Vollversion von Revolu-
tion Softwares Knobel-Adventure Baphomets Fluch (erster Teil)!
Unser Leser Sebastian R. aus Hamburg versucht nun schon seit
Monaten, irgendeinen Spieleladen oder Versender ausfindig zu
machen, der ihm das Spiel verkauft, doch obwohl er "... alle Laden
in halb Deutschland ..." und "... jeden ernstzunehmenden Versen-
der ..." angerufen hatte, mufite er immer Absagen hinnehmen.
Damit er nicht noch mehr Geld fiir seine Telefongesellschaft
ausgeben mup, hier unsere Bitte: Wer das Spiel im Regal liegen hat
und es Sebastian verkaufen wiirde, der schreibe doch bitte (mit

Preisangabe!) an:

WEKA Consumer Medien GmbH
PlayStation - Das Fun-Magazin
Stichwort: Baphomet

Gruber Strafle 46a

85586 Poing

Wir leiten die Anfragen dann direkt an Sebastian weiter und kdn-
nen ihm so hoffentlich bald zu seiner Adventure-Reise verhelfen.




Die Redaktion behadlt sich vor, Leserbriefe zu kiirzen.

Gute Zeiten, schlechte Zeiten...

..im Marz

- Jan Binsmaier Wolfgang Schédle Moritz Menzel Alex Folkers Artur Hoffmann M. Schmithduser
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g * Metal Gear Solid * Silent Hill * Need for Speed 4 * Ridge Racer * Half-Life (dt., PC) * Silent Hill
u * Silent Hill * Syphon Filter * Everquest (PC) Type 4 im Web (US-Version)
&% | * EverQuest (PC) * Metal Gear Solid * Tribes (PC) * Need for Speed 4 * Civilization 2 * Gex 3
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* FC Bayern - * der Friihling naht * Der neue Star * Star Wars-Trailer * Bayern ist * Mit For:nel-s-
Ole, ole, ole!!! - endlich! Wars Trailer * Temperaturen unschlagbar, Autos uber fran-
* Ein paar schone, * der erste Biergar- * Das Intro von iiber 15° Celsius weiter so!!! zosische Rgnn-
warme Tage ten-Besuch Final Fantasy VIII * Infos zur "Play- * Endlich hat der strecken diisen
a | * Die ersten Infos * mp3s Station 2" Winter aufgege- (siehe auch Flop
e zur PlayStation 2 ben & Frust...)
* Vorfreude auf die * Mitternacht im
E3 stockdunkien

Zimmer Silent
Hill spielen

FLOP

* wegen Termin-
druck keine Zeit
fiir die Cebit

* 23 km/h zu
schnell auf der
Autobahn - sag
"Cheeese", da
fotografiert einer!

* trotz strahlen-
dem Sonnen-
schein haben die
S-Bahnen weiter-
hin Verspatung

* eine laute Harley
durch den TOV zu
bekommen

* kaum Zeit zum
Spielen

* Der Tag hat ein-
deutig zu wenig
Stunden. Das
mup es sein...
Genau...

* geplatzte Termine

* abgesagte Flige

* voller Aschenbe-
cher im Auto

* Ein schlechter
Ping

* Ein schlechter
Ping

* Ein schlechter
Ping

* 36 Stunden An-
reise fiir fiinf
Minuten Formel-
3-Vergniigen

* EA's enttdu-
schende Fortset-
zung der PGA
Tour Golf-Reihe

LUST

Ich glaub's kaum!
Nach mind. 64.857
Tagen Nebel,
Schnee und Kalte
endlich wieder
warme Sonnen-
strahlen! Biergar-
ten, macht Euch
bereit! Bald
bekommt Ihr wie-
der Kundschaft!

Endlich kann ich
meine (jetzt leise)
Harley abstauben
und auf den Spuren
von Dennis Hopper
durch die Allgduer
Bergwelt heizen.
Frei nach dem
Motto: Born to be
Wild!

Im Gegensatz zu
Alex HABE ich den
neuen Star Wars
Trailer inzwischen
etwa 200 Mal
angesehen

Jetzt habe ich
noch einen Grund,
mich auf den Som-
mer zu freuen
(habe ich schonmal
erwdhnt, wie sehr
ich Regen hasse?).

Die Trailer zum
neuen Star Wars-
Film "Episode I"
kdénnte ich mir
noch 200 Mal
ansehen, ohne
dabei Langeweile
zu haben.

Ach, die Voglein
zwitschern, der
Krokus bliiht, die
ersten weichen
Sonnenstrahlen
bahnen sich ihren
Weg durch die
storrischen Nebel-
schwaden es

ist Friihling. Just
kidding!!!!

Viele neu DVD-
Filme in Super-
Bildqualitat ge-
niefen und den
Dolby-Digital-
Sound so laut auf-
drehen, dap die
Waénde zittern und
die Fensterschei-
ben vibrieren (Ent-
schuldigung, Frau
Nachbarin!)

FRUST

Mein Macintosh in
der Arbeit ist ein-
fach zuuuuu alt
und langsam... Es
nervt schon gewal-
tig, dap ich mir
einen Kaffee holen
kann, bis der mal
ein Bild 6ffnet...

Extra wegen des
Boxkampf des
Jahrzehnts: "Evan-
der Holyfield vs.
Lennox Lewis" um
4:00 Uhr in der
Nacht aufstehen,
um zwei Stunden
spater ein dubioses
unentschieden zu
vernehmen. Wenn
ich mich da noch
an die alten Tyson-
Kampfe zuriickerin-
nere - spatestens
nach zwei Minuten
konnte man da
schon wieder ins

Jetzt habe ich end-
lich mein neues
("neu" im Sinne
von "fahrbereit")
Auto, und jetzt
mupte bereits ein
Aufenspiegel dran
glauben. Und ich
bin mir absolut si-
cher: Die Sdule war
da einen Tag vorher
noch nicht! Ganz
ehrlich! Ach, wer
braucht schon zwei
Aufenspiegel...

Ich kann immer
noch nicht genug
Japanisch, um
Final Fantasy VIiI
sinnvoll zu spielen.
Auferdem kommt
der neue Star
Wars-Film erst im
Sommer. Die Welt
ist bose.

Warum fiihren und
Dachschrégen und
Apothekerschranke
zu uniibersehbaren
Narben auf der
Stirn? Fragen Sie
Ihren Arzt oder
Architekten!

"Vive la France"
oder "Fliegen wie
Gott in Frank-
reich": Zwei auf-
einanderfolgende
Pressetermine in
der Grande Nation,
wahrend gerade
der franzdsische
Luftraum um-=
strukturiert wird -
unfreiwillige Ho-
telaufenthalte, ge-
strichene Fliige,
endlose Verspa-
tungen, Bange um
den Start der letz-
ten Maschine raus

Heiabettchen ge- aus Frankreich -
hen. ich will nach
Hause!!!
mdas offizielle PlayStation Magazin mai "99
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Lenkrad umklammern, Gaspedal durch- SR s

; driicken und ab durch den Acker: Mit irre Spicgelungen!” und "coole
V-Rally 2 présentiert Infogrames einen ~ Simmie! e
der RennspieI-UberfIieqer '99. Wir waren ;;i‘:;;;eij::;ga;mﬁjgz::s-
vor Ort bei den Entwicklern und konnten allsits beliebten Gran Turismo)

schon mal einen ausfiihrlichen Blick auf S

| das grafisch brillante Offroad-Vergnuger Virtual Reality

Einer der Verantwortlichen fiir die
Grafikpracht, Laurent
Russo, sitzt direkt neben
der Demokonsole und ist
gerade mit der Digitalisie-
rung eines Subaru Impreza
beschiftigt. Laurent ist ei-
ner von knapp 50 Kreati-
ven, die zur Zeit in der

| werfen. Michael Schmithduser

iinf Spieleredakteure
aus deutschen Lan-
den stehen in einem
franzosischen Biiro-
gebiude, dringen sich um einen
kleinen japanischen Fernseher ("It's
a Sony") und kommen aus dem
Staunen nicht mehr heraus. Der

Grund fiir die Begeisterung ist ein
total verbeulter und verdreckter [1] Einfach blendend: Uberra-
Ford Focus, der als Pixelmodell auf gende Lichteffekte ynd reali-
Bildichi et Hs handalt stische Wettereinflisse ma-
(_i,em ’drfc l‘rm mm_m Ly chen V-Rally 2 zum absolu-
sich um eines der ersten vollende- ten Augenschmaus. [2] Von
ten Fahrzeugmodelle aus V-Rally 2, den feinen Texturen uber das
dem heiB ersehnten Nachfolger zu animierte Publikum bis hin zu

: il : den exakt nachgebildeten
einem der meistverkauften PlaySta- Fahrzeugen stimmt jedes

tion-Spiele. Die Kommentare der noch so kleine Detail.

" . oftizielie PlayStation Magazin mai ‘99



[1] Rutschpartie: Dank der liberarbeiteten Fahrphysik
und der tadellosen Steuerung lassen Sie die Boliden
ziinftig durch die Kurven driften. [2] Auf geschlosse-
ner Schneedecke sind die PS-starken Boliden nur
schwer zu bandigen. [3] Im simultanen Vierspieler-
modus fechten Sie spafige Multiplayer-Rennen aus.
[4] Die Rennfilme lassen sich per VCR-Steuerung
beeinflussen und auf Memory Card abspeichern.

1.

franzosischen Softwareschmiede
Eden Studios fieberhaft an der Fer-
tigstellung des potentiellen Renn-
spiel-Hits werkeln.

"Wir benutzen Dutzende von
Produktfotos, Konstruktionszeich-
nungen und selbstgemachten Ral-
lye-Aufnahmen, um jedes der 18
offiziell lizensierten Offroad-Fahr-
zeuge so detailgenau wie moglich
nachzubilden", erklirt Laurent,
wihrend er an seinem leistungsstar-
ken Grafik-PC die zahllosen Wer-
bebanner auf der spiegelnden Ka-
rosserie der japanischen Power-
Reisschiissel anbringt.

Einen Schreibtisch weiter starrt
der Grafikdesigner Alexis Madinia
konzentriert auf seinen riesigen
PC-Monitor, der ein undurchdring-
liches Drahtgitter-Gewirr darstellt.
Erst beim niiheren Hinsehen ent-
deckt der Laie, dabB es sich bei den
hauchdiinnen Gitterrastern nicht
um einen Schnittbogen fiir
Damenbekleidung,
sondern um die
schematische
Darstellung ei-
ner Rennstrecke
handelt. Alexis
ist seines Zeichens
Kursdesigner und braucht derzeit
nicht {iber einen Mangel an Arbeit
zu klagen. Die stattliche Anzahl
von 92 Kursen, verteilt auf zwolf
Liinder, soll im fertigen Produkt fiir
Abwechslung sorgen. Von den
sanft hiigeligen Wiesen Englands
iiber die afrikanische Steppe bis hin
zu den verschneiten Bergkdmmen
der franzosischen Alpen — nahezu
jede erdenkliche Landschaftsform
wird von Alexis auf seinem Hoch-
leistungscomputer generiert, simu-

“V-Rally 2 bietet
die optimale
Balance zwischen Realismus
und SpielspaB.*

Stephane Bonazza, Produzent

mai "'99

liert und in fiir die PlayStation ver-
stindliche Datenpakete umgewan-
delt. Die fertigen Kurse auf der
Sony-Konsole kénnen sich sehen
lassen: Uppige Vegetation, zahl-
lose Randbauten, realistische Wet-
tereffekte und beispiellose Fern-
sicht machen aus den kniffligen
Strecken eine wahre Augenweide.
Um die realistische Darstellung
auf die Spitze zu treiben, haben die
Grafiker auf einen Kniff zuriickge-
griffen. Alexis: "In
den meisten Renn-
spielen ist die Hin-
tergrundgrafik
nichts weiter als
ein flaches Pixel-
bild, das nach
rechts und links
verschoben wird. Unsere Strecken
werden dagegen in eine riumliche
Kugel hineinprojiziert. Auf der
Oberseite der Kugel ist der Him-
mel mit Wolken, Mond und Sonne
aufgebracht. Die untere Hilfte ent-
hiilt typische Landschaftsdetails
wie Felsen, Waldstiicke oder of-
fene Felder." Die Folge dieser auf-
wendigen Technik: Wenn Sie bei-
spielsweise an einer Steilklippe
entlangfahren, konnen Sie weit
hinab ins Tal sehen.

Ohrenschmaus

Aus dem Zimmer nebenan dringen
ohrenbetiubende Motorengeriu-
sche. Hierbei handelt es sich nicht
etwa um die Tiefgarage der Eden
Studios, sondern um die Wirkungs-
stiitte von Thomas Colin, dem
Sounddesigner von V-Rally 2.

das offizielle PlayStation Magazin m
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Umgeben von allerlei siindhaft
teuren Aufnahmegeriten, Misch-
pulten und Computeranlagen tiiftelt
der Tontechniker gerade am opti-
malen Motorensound fiir die PS-
starken Rallye-Boliden. "Wir be-
nutzen Originalaufnahmen von
Rennsport-Events und berechnen
daraus die verschiedenen Moto-
renklidnge bei unterschiedlichen
Geschwindigkeiten", erklirt Tho-
mas. "Der Mix aus Umgebungs-
gerduschen, Motorensounds und
Getriebeklangen sorgt fiir eine
superrealistische Akustik." Abge-
rundet wird der starke Sound vom
Quietschen der Pneus auf Asphalt
und vom Prasseln der Kieselsteine
gegen die Radkisten. Fiir die Hin-

V-Rally 2 -
Das ist neu

# stark verbesserte Optik

+# Uberarbeitetes Fahrverhalten
# optimierte Steuerung

+# detailliertere Auto-Modelle
+* transparente Scheiben

# animierte Fahrer

* "echter" Rallye-Modus

+* Vierspieler-Modus

+ realistische Schaden

# 92 brandneue Kurse
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Haben Sie
sich immer
dariiber ge-
wundert, was
wohl das "V"
in V-Rally be-
deuten mag?
Hier ist des
Réatsels Losung: Bei jenem omind-
sen "V" handelt es sich um den
Anfangsbuchstaben des Nachna-
mens von Rallye-Profi Ari Vatanen,
der von Infogrames als technischer
Berater engagiert wurde. Wahrend
der Veranstaltung hatten wir die
Gelegenheit, ein paar Worte mit
dem vielfachen Rallye-Weltmeister
zu wechseln.

PlayStation: Herr Vatanen, welche
Funktion erfiillen Sie innerhalb des
Entwicklerteams von V-Rally 2?
Vatanen: In erster Linie bin ich
dazu da, den Geist des Rennsports
ins Team zu bringen.

PlayStation: Und das ist alles?
Vatanan: Nein, natiirlich nicht.
Mein Aufgabenfeld reicht von der
Beratung liber technische Details
bis hin zu Marketing-Auftritten.

PlayStation: In welchen Belangen
beraten Sie das Team?

Vatanen: Zum Beispiel in Sachen
Fahrverhalten. Die Autos in V-Rally

tergrundmusik konnte Eden Studios
die Industrial-Rockband Sin gewin-
nen, die diistere Synthie-Klinge
mit kernigen Gitarrenriffs anrei-

chert.

Spap} im Quartett

Eine Etage unter dem Soundmagier
haben sich die Programmierer ein-
quartiert. Die meisten der "Coder”
waren schon am ersten Teil betei-
ligt, und dementsprechend gut ken-
nen sich die Jungs mit der Hard-
ware der PlayStation aus. Die Kro-
nung ihres Schaffens ist der simul-
tane Vierspielermodus, bei dem

[1] Das Kern-Team der Eden Studios arbeitet mit
Hochdruck an der Fertigstellung der Rallye-Referenz.
Zeitweise haben bis zu 50 Personen an diesem

Mammut-Projekt mitgearbeitet. [2] In diesem auf-
wendigen Programm entstehen die liebevoll designten
Kurse von V-Rally 2 - insgesamt 92 an der Zahl.

“VY*" wie Vatanen

1 fuhren sich viel zu nervés - ich
habe die Entwickler darauf hinge-
wiesen. Nun liegen die Fahrzeuge
viel besser auf der Strafe. Auch
was das Physikmodell betrifft,
habe ich die Programmierer unter-
stiitzt. So liberschlugen sich die
Autos in einer frithen Version doch
glatt in die falsche Richtung, was
nun nicht mehr der Fall ist.

PlayStation: Was halten Sie von
Sega Rally und Colin McRae Rally?
Vatanen: Beides sehr gute Spiele.
Colin McRae Rally hat mir person-
lich sehr qut gefallen, vor allen
Dingen die Fahrphysik. Doch ohne
den hohen Standard, den seiner-
zeit V-Rally gesetzt hat, ware das
Codemasters-Produkt lange nicht
so gut ausgefallen. Und mit V-
Rally 2 werden wir die Meplatte
wieder ein Stiickchen hoher legen,
und Colin McRae auf die Platze
verweisen.

PlayStation: Kennen Sie Colin
McRae personlich?

Vatanen: Aber natirlich. Einmal
war er sogar mein Copilot. Auf-
grund seines Rufs als tollkiihner
Pisten-Rowdie habe ich am Steuer
alles gegeben, um ihn gehorig zu
beeindrucken. Dummerweise hat
sich unser Wagen dabei ziemlich
unsanft tiberschlagen...

sich ein Spielerquartett auf einem
in vier Quadranten eingeteilten
Bildschirm vergniigen kann. Trotz
der dafiir erforderlichen enorm
hohen Rechenleistung, spielt sich
V-Rally 2 auch zu viert absolut
fliissig.

Ein weiteres "Goodie" ist der
leistungsstarke Level-Editor, mit
dem sich geschickte Spieler ihre ei-
genen Kurse zusammenschustern
konnen. Das frei drehbare Drahtgit-
termodell LiBt sich beliebig mit
Steigungen, Gefiillen, Geraden und
Kurven ausstatten. "Bis zu 50
selbstdefinierte Kurse finden auf
einer Memory Card Platz”, erklart
Laurent, einer der Chefprogram-
mierer. Wihrenddessen startet der
zweite Coder, Sebastian, eine Ge-
birgsrallye in Monaco. Fiir die ein-
drucksvolle Demonstration seiner
superflotten 3D-Engine erntet das

Programmiergenie anerkennende
Blicke. Hier und da stéren noch ein
paar unschone Blitzer und Pop-

Pkt FEawet L macusie 10 crishe b wverd then modly 3 thape:
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Im Hochleistungs-Grafikprogramm erhalten die detailliert
ausgearbeiteten Karosserien der 18 WRC-Autos den letzten

Schliff.

Ups. "Die Grafikbugs werden bis
zum Release-Termin Ende April
eliminiert", verspricht Sebastian.
Die vielen Grafikdetails — etwa
die hinter den transparenten Schei-
ben sichtbaren Fahrer, das ani-
mierte Publikum am Streckenrand
oder die hiibschen Licht- und
Schatteneffekte in den Tunnels —
bewiltigt die 3D-Engine miihelos,
ohne auch nur fiir einen Sekunden-
bruchteil ruckelnd in die Knie zu

gehen.

Realismus contra
Spielwitz

Was Steuerung und Fahrverhalten
betrifft, hat Teil 2 gegeniiber der
Vorgiingerversion deutlich zuge-
legt. Die Autos liegen um Welten
besser auf der StraBe und lassen
sich auch von halbwegs geschick-
ten Joypad-Piloten miihelos um die
engsten Haarnadelkurven zirkeln.
Zwar folgt einem Rendezvous mit
der Streckenbegrenzung

meist ein spektakulidrer
Uberschlag, doch von der
schwammigen Schmier-

Ridge Racer angesiedelt. Haar-
striiubende Drifts um langgezogene
Kurven, morderische Beschleuni-
gungsorgien auf langen Geraden
und spektakulire Unfille an unver-
mittelt auftauchenden Spitzkehren
sorgen fiir ungetriibten Spielspal.
Um die Motivation hoch zu halten,
konnen sich Rallye-Fans an vier
herausfordernden Spielvarianten
versuchen: "Arcade" (Zeitlimit ge-
gen drei Konkurrenten), "Rally
Championship" (realistische Wer-
tungspriifungen wie bei Colin
McRae), "V-Rally Trophy" (Mei-
sterschaft im Stile von V-Rally 1)
und "Time Trial" (Rekordfahrt ge-
gen das eigene "Geisterfahrzeug").
Nach der kleinen Tour durch das
Herz der Eden Studios verlassen wir
Lyon mit der GewiBSheit, dal hier an
etwas ganz GroBem gearbeitet wird
— V-Rally 2 hat das Poten-
tial zum absoluten Renn-

MayStation

spiel-Uberflieger. ~ mom

seifen-Fahrphysik des er-
sten Teils ist so gut wie

HERSTELLER:
Infogrames

gar nichts mehr zu
spiiren. "Wir haben das
Physikmodell von V-Rally

ENTWICKLER:
Eden Studios

2 deutlich verbessert",
verrit Stephane Bonazza,

VERFUGBAR AB:
Mai 1999

der Produzent des Titels.
"Doch auf eine absolut
realititsnahe Simulation

HERKUNFTSLAND:
Frankreich

haben wir zugunsten des
SpielspaBles verzichtet.”

GENRE:
Rennspiel

Der Mann hat recht: Vom
Fahrgefiihl her ist V-Rally
2 irgendwo zwischen Co-
lin McRae Rally und

ANZAHL DER SPIELER:
1-4
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[1] Die Grafik der friihen Version ist nicht gerade
umwerfend.

[2] Das soll ein Spiegel sein?

L ie meisten von Ihnen
werden ihn wohl

¢ kennen: Tom Clancy,
RS Autor von zahlrei-
chen Beslsellem Nicht zu iiberse-
hen ist bei seinen Biichern das In-
teresse an Spionage-Geschichten.
Auch in dem 51-jahrigen Schrei-
berling schlummert ein Zocker,
und da seine Stories einen hervor-
ragenden Stoff fiir Spiele abgeben,
hat Tom Clancy 1996 eine eigene
Firma namens Red Storm Enter-
tainment gegriindet, die aus sei-
nem Material nun spannende
Games bastelt.

Terror!

Letztes Jahr sorgte die "Umset-
zung" des Spionage-Thrillers
Rainbow Six auf dem PC fiir Fu-
rore. Jetzt prisentierte uns Red
Storm Entertainment stolz das erste
spielbare Level der PlayStation-
Fassung.

Zeitgleich zur Veroffentlichung des

Thrillers Rainbow Six von Tom

Clancy (ja, das ist ein Buch)
erschien im August letzten Jahres

das gleichnamige Strategiespiel

fir den PC und schlug ein wie eine
Bombe. Endlich wird an einer
PlayStation-Umsetzung gebastelt!

Moritz Menzel

Es gibt Krisensituationen (Gei-
selnahmen und &dhnliche nette
Dinge), in denen die zustdndigen
lokalen Einheiten nicht gerade die
erste Wahl sind. Denn man be-
fiirchtet, daB den Sondereinsatz-
kommandos im eigenen Land eine
gewisse Befangenheit unterstellt
werden muB. Fiir solche Fille
wurde die Spezialeinheit Rainbow
Six geschaffen. Sie setzt sich aus
internationalen Vollprofis zusam-
men, wodurch hochstmogliche Ob-
jektivitit gegeben ist.

Sie als hochqualifizierter Anti-
Terror-Spezialist iibernehmen

mdas offizielle PlayStation Magazin

selbstredend die Leitung be-
sagter Sondereinheit. In un-
serer Ein-Level-Demo be-
steht Thr Team aus drei Leu-
ten, die Sie sich aus einer
groBen Gruppe aussuchen. Danach

geht es an die Ausriistung. Hier ha-

ben die Entwickler eigenen Aussa-

gen zufolge sehr stark von den um-

fassenden Kontakten
und dem Wissen Tom
Clancy's selbst profi-
tiert. Und daB hier
griindlich recherchiert
wurde, merkt man!
Nebst zahlreichen
Kampfanziigen, die fiir

geschneidert wurden
(Tarnanziige fiir
Schnee-, Wiisten- und
Nachteinsitze, leichte

ganz besondere Einsitze

und schwere Panzerung

[1] In Rainbow Six
haben Sie Zugriff
auf ein beachtliches
Waffenarsenal.

[2] Eines der Level
im Drahtgitter-
modell.
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Zu Besuch bei LucasArts

[1] Anakin mit zwei Reperatur-Droiden
bei der Arbeit an einem Podracer.

[2] Mit iiber 270 km/h geht es durch
die Wiiste. [3] Lokalmatador Se-
bulba kdmpft mit harten Banda-

offizielle

an sollte der weibli-
chen Intuition ver-
trauen: Alexandra
Wankum, PR-Mana-
gerin fiir LucasArts in Deutsch-
land, hatte uns noch darauf vorbe-
reitet, moglicherweise in ein un-
glaubliches Chaos zu reisen. Und
natiirlich kam es, wie es kommen
mubte: Erst wurde ein Flug gestri-
chen, dann war die AnschluBma-
schine schon abgeflogen, bevor die

Um kaum einen anderen Film entsteht
ein Hype wie derzeit um "'Star Wars:
Episode I". Kein Wunder, dap sich
LucasArts diese Anziehungskraft
zunutze macht ... Alexander Folkers

teilnehmenden Journalisten ange-
kommen waren. SchluBendlich er-
reichte die deutsche Fraktion der
Spiele-Elite um zwei Uhr morgens
(San Francisco-Ortszeit) das ret-
tende Hotel.

Nach einem wundervollen Tag
im verregneten San Francisco wur-
den die internationalen Giiste (ver-
schiedene PC- und Konsolen-Ma-
gazine aus ganz Europa) per Bus in
die heiligen Entwickler-Hallen von
LucasArts verfrachtet, wo das Ge-
heimnis um Star Wars Episode I:
Racer geliiftet wurde. Anschlie-
Bend ging es auf die Skywalker-
Ranch, wo ein Mittagessen mit
Rundgang durch das malerische

PlayStation Magazin

Gelinde und anschlieBendem Be-
such des ortlichen Merchandising-
Shops auf dem Programm standen.
Zuriick bei LucasArts wurde den
Anwesenden schlieBlich noch das
Action-Adventure Star Wars Epi-
sode I: Die dunkle Bedrohung vor-
gefiihrt.

Wie alles begann
Nur den wirklich eingefleischten
Fans ist bekannt, daB die Ge-
schichte des Star-Wars-Universums
nicht mit dem ersten Film begann,
der veroffentlicht wurde. Statt des-
sen wurden von den geplanten Fil-
men nur drei (die jetzt Episode 4, 5
und 6 genannten) tatsdchlich produ-
ziert, die Pléne fiir die restlichen
Teile der Saga sind einstweilig auf
Eis gelegt. AuBerdem besteht das
Universum der Jedi-Ritter nicht nur
aus Kinofilmen — eine Unzahl Ro-
mane, Comics, Radio- und Fernseh-
serien komplettieren das Geschehen.
Was ist daran nun so interes-
sant? Nun, der spitere Erzbose-
wicht Darth Vader ist ja bekann-
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termaBen Luke Skywal-
kers Vater Anakin. Er
unterstand in den drei
bislang bekannten Fil-
men Imperator Palpa-
tine. Sein friiherer Lehr-
meister Obi-Wan Ke-
nobi war selbst der
Schiiler eines Jedi na-
mens Qui-Gon Jinn.
Anakin, Obi-Wan und Qui-Gon
sind drei der Figuren, um deren
Schicksal und Entwicklung sich der
neue Film dreht.

Star Wars Episode I:
Racer

Ein Teil von Episode I beschiiftigt
sich mit einem auf Tatooine statt-
findenden Rennen, das statt boden-
gebundener Fahrzeuge auf soge-
nannte "Podracer” setzt, die an sich
nur aus zwei riesigen Triebwerken
und einer dazwischen aufgehéngten
Pilotengondel bestehen. Die Anfor-
derungen an Reflexe und Geschick-
lichkeit sind dabei derart hoch, dafl

[1] In diesem Grafikstil
wird das Star-Wars-Ad-
venture ablaufen. [2] Qui-
Gon bei einem Einkaufs-
bummel. [3] Ein Kampf
mit Laserschwert gegen
zwei Droiden.
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sie nur ein mit der Macht ausgestat-
teter Mensch erfiillen kann — die
fremdartigen Lebewesen anderer
Welten haben damit weniger Pro-
bleme als der "normale” Homo sa-
piens. Anakin, der ein Naturtalent
als Mechaniker ist, die Macht auf
seiner Seite hat und noch dazu
klein genug ist, in das winzige
Cockpit eines der Podracer zu klet-
tern, ist der einzige daran teilneh-
mende Mensch. Aus diesem Be-
reich des Films stammt das fiir Mai
'99 geplante Spiel Star Wars Epi-
sode I: Racer.

Sie beginnen als Anakin
Skywalker, der liber einen aus
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Gtar Wars — Die Legende

Der Begriff "Star Wars" an sich ist jedem bekannt.
Dap jedoch der bislang "erste" Film, "Krieg der
Sterne", der vierte Teil einer umfassenden Saga ist,
wissen nur Eingeweihte. Daher finden Sie hier in
groben Zugen die tatsachliche Geschichte des Star-
Wars-Universums. Wenn Sie sich genauer informie-
ren wollen, empfehlen wir lhnen die PC-CD "Star
Wars - Behind The Magic" von LucasArts.

Vorgang

Star Wars: Episode |

Der aktuelle Film, der im Spatsommer anlaufen wird
Star Wars: Episode ||

Star Wars: Episode ll|
(an Il und 11l wird demnéachst gearbeitet)

X-Wing (PC-Spiel)

asr e o
Ed U )1 1<

Dieser ,,erste” Film startete mit seiner Mischung
aus Marchen und High-Tech die Star-Wars-Welle

Rebel Assault
Ein Spiel mit revolutionarer Technik - auch auf der
PlayStation

Das Imperium schiagt zuruck

Der Showdown in der Wolkenstadt machte Luke sei-
nem Vater Darth Vader ein wenig dhnlicher

Die Ruckkehr der Jedi-Ritter
Knuffige Ewoks, machtige Geister und der ultimative
Kampf zwischen Gut und Bose

Schrott zusammengebastelten Pod-
nen nur ein Reperatur-Droide zur
Verfiigung, der die im Spiel anfal-

bessert. Auch mit dem Kontostand
sicht es alles andere als rosig aus -

systeme oder gar weitere Roboter
leisten konnen, miissen Sie schon
eine Menge Preisgelder einsacken.
ten Sie, bringen Sie eine vorher

und kommen Sie im Ziel an. Alle

- nun, mehr oder weniger — inexi-
stent, schlieBlich handelt es sich

nicht um ein offiziell sanktioniertes
Formel-1-Spektakel, sondern einen

halblegalen Extremsport. Rempe-

leien, halsbrecherische Unfille bei
mehr als 1000 Stundenkilometern,

Sabotage und Bestechung sind an
der Tagesordnung. Etwa 20 ver-
schiedene Rennvehikel sind bis

racer verfiigt, mit dem er am Rennen
teilnehmen will. Anfinglich steht Ih-

lenden Beschddigungen wieder aus-

bis Sie sich bessere Motoren, Kiihl-

Die Regeln des Rennens: Star-

festgelegte Rundenzahl hinter sich

weiteren Rahmenbedingungen sind

l STAR WARS: EPISODE | - DIE SPIELE

S BARS BATHE DEOD
he PEIT PuSrTI
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dato geplant, wobei noch eine An-
zahl versteckter Gefihrte erspielt
werden kann. Diese waren tibrigens
fiir den Einsatz im Film konzipiert,
wurden in der finalen Fassung aber
nicht beriicksichtigt. Da die unter-
schiedlichen "Podracer" nicht alle-
samt fiir menschliche Piloten aus-
gelegt sind, schliipfen Sie im Ren-
nen dann auch in die Haut der
Alien-Fahrer.

Was Grafik und Sound angeht,
konnen bislang leider noch keine
Abschiitzungen gemacht werden —
die unter strenger Geheimhaltung
entwickelten Spiele waren bei der
Vorfiihrung nur als PC-Versionen
verfiigbar. Inhaltlich sollen sich
PC- und PlayStation-Fassung aber
gleichen. Klar ist, daB alle Varian-
ten Mehrspieler-Modi bieten wer-
den. Auf der PlayStation wird das
Rennen dabei im Splitscreen statt-
finden. AuBerdem werden die bei-
den Analogsticks des DualShock-
Pads fiir die getrennte Steuerung
der beiden Podracer-Triebwerke
einsetzbar sein. Klingt auf jeden
Fall schon mal spannend ...

Star Wars Episode |:
Die dunkle Bedrohung

Neben dem irrsinnig schnellen Ra-
cer wird auch an einem Action-Ad-
venture unter dem Titel Die dunkle
Bedrohung gearbeitet. In diesem
schliipfen Sie in die Hiille verschie-
dener Protagonisten aus dem Spiel,
um einen Teil der Filmhandlung
nachzuspielen. Dabei werden die

" EEM iac otfizietie PlayStation Magazin

[1] Entwurf und

[2] fertiges Bild
eines imperialen
Droiden.

Themen des Films in einzelne Mis-
sionen aufgebrochen, die es der
Reihe nach zu bestehen gilt. So
werden Sie in der Rolle des jungen
Obi-Wan Kenobi durch die Siimpfe
von Naboo wandern und auch die
Prinzessin durch den verwinkelten
(und von Kampfdroiden.besetzten)
Palast steuern. Dabei sind festge-
legte Ziele zu erreichen — der Weg
dorthin steht Thnen jedoch frei.

Das Geschehen wird in einer
leicht nach hinten versetzten Vogel-
perspektive gezeigt, die fiir gute
Ubersicht sorgt. Damit dem Spieler
bei den zahlreichen Kdmpfen nicht
allzu schnell die Motivation durch
hiufige Tode verloren geht, greifen
ihm die Entwickler etwas unter die
Arme: Das Timing ist in vielen Fil-
len (Laserschwert gegen Blaster)
soweit entscharft worden, daBl zwar
immer noch eine Menge Geschick-
lichkeit erforderlich ist, man aber
auch "ohne Einsatz der Macht" ge-
gen die Massen imperialer Kampf-
droiden ankommt.

Die in der frithen Version vorge-
fithrte Interaktion beschriinkte sich
auf Kampfe, die Nutzung vorgege-
bener Gegenstinde (Schalter, Waf-
fen) und Multiple-
Choice-Unterhaltun-
gen, die sowohl als

Text, als auch als
Sprachausgabe vor
sich gehen. Die iiber
4000 Zeilen Dialoge
werden iibrigens von
den gleichen Spre-
chern vertont, die auch
im Film ihre Stimme
erklingen lassen. Ob
das Spiel allerdings

nur Star-Wars-Fans HERKUNFTSLAND:
s NELED
ansprechen wird, wird -
voraussichtlich friihe- & GENRE:
stens am 10. Juli klar - Action-Adventure
werden: Dann starten
niimlich Film ANZAHL DER SPIELER:
und Spiel in %
Japan. af e




[1] Lassen Sie sich nicht von der zierlichen Gestalt blenden.
Diese Blondine ist ein knallharter Gegner [2] In der Grofstadt
gilt es unter anderem, iiber riicksichtslos geparkte Fahrzeuge zu
springen. [3] Von den insgesamt vier Kameraperspektiven ist
diese zwar die realistische, aber zugleich auch die gewéhnungs-
bediirftigste. [4] In der Hitze der marokkanischen Wiste stren-

gen die erbarmungsiosen Wettkampfe besonders an.
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Eigentlich ein Wunder, da|3 bisher noch kein

Hersteller versucht hat,

en Radsport

adaquat als Konsolenracer umzusetzen;
bietet diese Sportart doch einen eigenen
Kult-Faktor und durchaus das Potential fur
eine echte Herausforderung. Piet Jansen

Das gesamte Rennen |aft
sich im Replay nochmals
betrachten.

£9'9

die sich in so rele-

. vanten Kriterien wie
Geschwindigkeit,
Ge&c.hu.l\ln hkeit und Ausdauer un-

terscheiden, stehen Thnen bei Spiel-

beginn zur Wahl. Gerade der
Aspekt der Ausdauer ist bei der
Entscheidung sehr wichtig, da die
Kondition Thres Charakters durch-
aus entscheidend sein kann. Durch
eine wihrend der Fahrt eingeblen-
dete Skala haben Sie die augen-
blickliche Verfassung jederzeit un-
ter Kontrolle. Sollte sich die Mar-
kierung in den kritischen Bereich

verschieben, bleibt Ihnen nichts an-

deres iibrig, als Ihrem Radler eine
Verschnaufpause zu gonnen. Ein
interessanter strategischer Aspekt
ist hierbei die Tatsache, daf} es
natiirlich duflerst drgerlich ist, ge-
nau vor einer Steigung das Tempo

cht verwegene Biker,

reduzieren zu miissen, wiihrend
man auf einer schnellen Abfahrt
durchaus mal eine Tretpause ma-
chen kann, ohne merklich an Speed
zu verlieren.

Das Feintuning
macht’s

Dies ist jedoch nicht der einzige
Aspekt, den es zu beachten gilt. So
lassen sich an den hochgeziichteten
High-Tech-Bikes je nach zu fahren-
der Strecke Ketteniibersetzung,
Bremsen und Sensibilitit der
StoBdiampfer einstellen. Durch reali-
stisch wechselnde Wetterbedingun-
gen wird auch die Wahl des richti-
gen Reifenprofils eine essentielle
Rolle beim Kampf um Bestzeiten
spielen. Oft lassen sich Siege gegen
die knallharte Konkurrenz iiber-
haupt erst mit den richtigen Einstel-
lungen bewerkstelligen. Besonders

gute Plazierungen werden mit ver-

besserten Zubehorteilen belohnt.
Insgesamt stehen elf auf allen

fiinf Kontinenten angesiedelte

Strecken zur Verfiigung, die sich je

nach gewihltem Schwierigkeits-

grad zum Teil deutlich voneinander
unterscheiden. Dariiber hinaus wird

es in der endgiiltigen Verkaufsver-
sion neben einer speziellen Stunt-
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Die richtige Einstellung
Ihres Drahtesels kann
rennentscheidend sein.

Strecke, auf der es moglichst spek- -

takulire Tricks zu vollfiihren gilt,

ein Time-Trial und eine komplette

Meisterschaft geben. Interessanter-
weise ist geplant, neben der mittler-

weile zum guten Ton gehdrenden
Dual-Shock-Unterstiitzung auch

Namecos klassischen Race-Kontrol-

ler NegCon anzusprechen.

In der uns vorliegenden, laut
Codemasters erst zu etwa 70% fer-
tiggestellten, Version
waren nur Kopf-an-
Kopf-Duelle moglich. in
der finalen Version sol-
len Rennen gegen bis zu
16 Gegner machbar
sein. Ein Vier-Spieler-
Splitscreen-Modus soll
bis dahin auch imple-
mentiert werden. Inwie-
weit dann mit Ge-
schwindigkeitseinbuBen
zu rechnen ist, bleibt da-
hingestellt. Bislang liuft
das Game sehr fliissig,
wenn auch noch relativ
viele Clipping-Fehler
den positiven
Eindruck ‘g
schmilern, af | 22F=en

HERSTELLER:
Codemasters

ENTWICKLER:
uDs

VERFUGBAR AB:
Mai

HERKUNFTSLAND:
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GENRE:
Rennspiel
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[1] Ach, wie romantisch: Die
schone Riona verliebt sich
wahrend des Abschlufballs in
Squall. [2] Pyromanie pur: Die
Licht- und Explosionseffekte
der GF-Spriiche sind wirklich
beeindruckend. [3] Aller An-
fang ist schwer: Zu Beginn
des Abenteuers muf} Squall
noch die Schulbank driicken.

- NS

- HULT-ROLLENSPIEL

RErRI £URULM

Grofer... besser... schoner denn je! Squares  effenSicaul weitere Perstnlich-

keiten, wie z.B. Irvine, Selphie, La-

A W TR e =

| Mega-Rollenspiel ist wieder zuruck mit guna und Quistis, die sich kurzzei-
1 . . tig Threr Crew anschlieBen. Neben
neuen Monstern, kniffligeren Puzzles, e
genialen Zauberspriichen und einer noch Gesicht sind alle Charakiere cin
~ gehoriges Stiick in die Hohe ge-
fGSSElnderen StOl'V"I'Ie. Wolfgang Schadle schossen und haben eindrucksvoll
an natiirlicher Schonheit hinzuge-
it n den friedlichen Squall, Riona und Seifer vor. Sie wonnen. Um sich wihrend der
| | Stiidten und Dorfern schliipfen dabei in die Rolle des = Fights einen Uberblick iiber die
| des friedlichen Final Junghelden Squall Lionheart, der Gesundheit und Angriffs-Power der
| P Fantasy-Reiches als Anfiihrer die Marschrichtung Charaktere zu verschaffen, wird je-
ut das Bose. Horden vorgibt. Im weiteren Spielverlauf weils ein Energiebalken eingeblen-

von Galbadian-Soldaten durchstrei-
fen das ganze Land und hinterlas-
sen eine Spur der Verwiistung. Aus-
gangssperren werden erlassen,
Morder-Maschinen sidubern die
StraBen, und unbescholtene Biirger
werden von den Besatzern aus
ihren Hiusern gezerrt. Eine kleine

; Gruppe von vier Elite-Soldaten

it macht sich auf den Weg, um nach
i dem rechten zu sehen. Thre Spezial-
i einheit (die "SeeD"-Truppe) be-

i kommt den Auftrag, mit unbekann-
ten Besatzern aufzurdumen und die
offentliche Ordnung wieder herzu-
stellen. Als neue Charaktere stellen
sich im Intro die Milltirkadetten

[1] Im Inneren der
FF-H&user herrscht
Dletailfiille wie noch
nie.

[2] Squall hat eine
mysteriose Grab-
statte ausfindig
gemacht.

das offizielle PlayStation Magazin mai '99
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[1] Einige FF-Monster konnten aus
aktuellen Grusel-Schockern stam-
men. [2] In so einer schonen Stadt
liefe es sich vortrefflich leben -
wenn es da nicht den elenden Ver-
kehr gabe.

det. Neben verschiedenen Special-
Moves besitzt jeder Kémpfer un-
zahlige magische Fihigkeiten, die
neuerdings auch von den Gegnern
abgesaugt werden konnen. Das
breitgeficherte Feindspektrum
reicht von fleischfressenden Pflan-
zengewichsen iiber Killer-Soldaten
bis hin zum ausgewachsenen Rie-
sen-Drachen.

Zauberhafte Monster
Die sogenannten Summon-Spells
wurden gegen "Guardian Force"-
Michte ausgetauscht. Um einen

GF-Zauberspruch zu entfesseln,
miissen Sie jeden Spell zuvor aus-
findig machen. Kimpfe mit den
“zufillig” auftauchenden Fieslin-
gen laufen natiirlich in Echtzeit ab.
Mit wilden Kamerazooms wech-
selt bei Angriffen die Perspektive,
und der spielerische Schwerpunkt
verlagert sich vom distanzierten
Kalkulieren zu heifler Nah-
kampfaction. Je nach Spruchart
lassen Sie rundenbasierend dicke
Felsbrocken, gliihende Feuerbille
oder andere Nettigkeiten auf das
anvisierte Opfer los. Um die HP-

Reserven aller Party-Mitglieder
wieder voll zu regenerieren, lassen
Sie Thre Truppe eine Nacht im ort-
lichen Luxushotel residieren. Die
riesige Erlebniswelt von Final
Fantasy VIII umfalt Wilder, Tem-
pel, Katakomben und traumhafte
Stadt-Komplexe. Bewegen Sie sich
mit Threr Party iibers Land, werden
die Wege auf einer verkleinerten
Ubersichtskarte dargestellt. Ferner
besteht die Moglichkeit, un-
ter den Team-Mitgliedern
diverse Gegenstinde und
Spriiche nach Belieben aus-
zutauschen. Eine verbesserte

Benutzerfiihrung der teils

[11 An perfekt inszenierter =
Dramaturgie herrscht in >
FF8 kein Mangel. ————

[2] Alle Kdmpfe werden P :
aus verschiedenen Stan- & 4 ﬁ
dard-Perspektiven gezeigt. & - g C ot

[3] Horden von Soldaten
greifen Sie in den Stadten
an. —
[4] Auf der Garden-Akade-
mie werden die Kadetten
zum SeeD-Elitesoldaten
herangeziichtet.

mai '99

Bootchip fiir alle Modelle 4,99 Jp/US
ab 10 St. 4,49 ab 100 St. 3,99

MICROBOSS 1 MB MEMORY CARD
MICROBOSS 8 MB MEMORY CARD
MICROBOSS 24 MB MEMORY CARD
MICROBOSS 40 MB MEMORY CARD
MICROBOSS 2 MB MEMORY CARD (non compressed)
MICROBOSS 4 MB MEMORY CARD (non compressed)
MICROBOSS RGB Kabel
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MICROBOSS Audio-RGB Kabel 9
MICROBOSS JOYPAD Verlingerungskabel £5.9
MICROBOSS LINK Kabel 599
MICROBOSS RF UNIT (Automatik) 9,00
MICROBOSS MOUSE 5.9¢

MICROBOSS J OYPAD mit Turbo-Funktion
MICROBOSS MULTISTICK Aufsatz fiir Joystick (5in 1)

MICROBOSS MULTISTICK @in 1)
MICROBOSS TURBO GEAR LENKRAD

mit Pedale fiir NGV/PSX/SS i o

e
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MICROBOSS PANTHER (aterhnich e migich o
MICROBOSS DOUBLE VIBRATOR tuaishock oytan)

MICROBOSS MULTI PLAYER ADAPTER
MICROBOSS CDR sitber-biau) 680 MB/74 Min.
MICROBOSS CDR 700 mB/0 Min.
MICROBOSS CDRW Brenner IDE intern 2x6x2
MICROBOSS VIDEO CD MOVIE CARD

(Video CD laufen auf PSX)

MICROBOSS GAME BOOSTER (+BOOT FUNKTION) 3999

Hilft Thnen immer, der Sieger bei jedem Spiel zu sein, CHEAT CODE CARD
Losungsheft je Spiel

Playstation Umbau

Playstation Kiihler Umbau

SEGA DREAMCAST <
SEGA DREAMCAST
Spiele fiir SEGA DREAMCAST

Virtual Fighter, Godzilla Generation, Seven Cross, Incoming, jg
Sega Rally, Monaco GP, Majan Taikai IT Special,
Sangoku Shi VI (Based on Japanese history),

Aero Dancing (Acrobat Flight)-CR1,

Blue Stinger (atc/adv)-Climax G, Psychic Force 2012
(Fighting)-Taito, Pen Treilceron

Get Bass (software only), The King of Fighter 98
SEGA DREAMCAST-Zubehor

DC Controller

Arcade Stick

Visual Memory MS
Weitere Produkte auf Anfrage

DVD-Produkte <@

DVD-Player (stand alone Gerit) liuft mit amerikanischen, japa-
nischen und europdischen DVD-Video, mit AC-3 Decoder & Dolby-
Surround Audio CD & Video (NTSC & PAL) kann man auch spielen
DVD-Filme ab

DVD MPEG2-Karte

DVD MPEG2-Karte mit TV Ausgang

DVD ROM Laufwerk 5x

R
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VP Marketing Tel.: 0203-3633884 (11-18 Uhr)

GrabenstraBe 173a, 47057 Duisburg

Versandkosten zzgl. 14,-, Vorkasse bar oder Vorscheck zzgl. 9,99

Irrtiimer u. Preisdnderungen vorbehalten. Bei Annahmeverweigerung u.
Nichtabholung der bestellten Ware berechnen wir eine Pauschale von 30,- DM.




mehrseitigen Meniis macht allen
Anfiingern den Rollenspieleinstieg
noch leichter. Prinzipiell wurde das
gleiche Spielsystem benutzt, wel-
ches schon bei Final Fantasy VII
fiir Erfolg sorgte. In den Stédten
findet der verwohnte Abenteurer
vielfiltige Einkaufsmoglichkeiten;
so gibt es Shops, die diverse Waf-
fen, Fahrkarten und Reiseartikel
verkaufen. Andere Laden wie-
derum bieten Heiltrunks, Kriuter
und Zauberspriiche an. Das Magie-
System wurde einer griindlichen

Uberarbeitung un-

1 g 4 o ~ -""lf-'\_:?m"-ﬂi«g{_:?cﬁ':f:"'“‘-"\1:-'
terzogen. Wie bei

Rollenspielen iib-
lich, gibt es fiir
gewonnene

[1] Auf der Oberweltkarte marschieren
wir zum nachsten Ziel. [2] Neue Helden
braucht das FF-Land: Cloud und seine
Truppe haben sich fiir immer verab-
schiedet. [2] In einer pompdsen Street-
Parade treffen wir erstmals auf die bose
exe Edea.

Kiampfe wertvolle Erfahrungs-
punkte. Wird ein Charakter befor-
dert, werden seine Eigenschaften
wie z.B. Kraft, Schnelligkeit oder
Nehmerfihigkeiten verbessert. Sie
und Ihre Truppe miissen sich in
vielen kleinen Mission bewihren,
um schlieBlich einer finsteren Ver-
schworung auf die Spur zu
kommen. Die Umgebung se-
hen Sie, wie schon beim Vor-
ginger, aus festgelegten Ka-
merapositionen. Anstatt mit
langwierigen FuBmirschen
ans néchste Ziel zu gelangen,
konnen Sie sich auch Autos
(!) ausleihen, um sich auf der
Oberwelt schneller fortzube-
wegen. Gesprichspartner

das offizielle PlayStation Magazin

gibt es in den Stidten zuhauf. Man-
che Biirger laufen hektisch hin und
her, andere sitzen still an einem
Platz. Beim Kéimpfen bestimmt
man die Taktik fiir jede Spielfigur
einzeln. Neu sind auch spezielle
Special Moves, die in einigen Fil-
len den Feinden sogar viel mehr
HPs abziehen als ein imposanter
GF-Spruch. Durch die flieBenden
FMV-Ubergiinge wird eine prima
Atmosphire vermittelt; man
kommt sich fast schon wie in
einem Kinofilm vor. Animations-
verspielte Backgrounds zeigen ein-
drucksvoll, was tricktechnisch auf
der PlayStation noch alles machbar
ist. Mit Mini-Zauberspriichen
entlocken Sie den Recken zahlrei-
che Angriffs-Variationen und set-
zen mit diversen Schlagwaffen
noch eins oben drauf.

Kartenspieler-Tricks
Als weitere Innovation konnen Sie
in Final Fantasy VIII allerorts zu
einem "Gliickskartenspiel” heraus-
gefordert werden. Die dazu
bendtigten "Spielkarten” werden in
Shops feilgeboten oder durch
Tauschgeschiifte einverleibt. Was
hier abermals an perfekter Rollen-
spielunterhaltung und spielerischer
Abwechslung geboten wird, grenzt
schon fast an ein kleines Wunder-

"9



werk. Die Entwickler haben es
tatséchlich geschafft, die phanta-
stische 3D-Optik und alle spiele-

rischen Feinheiten gegeniiber dem
Vorgiinger zu verbessern. Die Ge-
samtprésentation von FF8 ist eine
wahre Augenweide: Tolle Lichtef-

fekte, und wunderschone Detail-
Verzierungen runden das -
achte FF-Spektakel von
Square ab. Auch die Hin-
tergrundoptik besticht
diesmal durch imposante
Architektur-Aufbauten,
wie es sie bisher nur in
wenigen Konsolen-RPGs
zu sehen gab. Thema Ani-
mation: Selbst hier gibt es
keinen AnlaB zur Kritik,
die Figuren bewegen sich
allesamt superfliissig,
wenngleich der hundert-
prozentige Perfektions-
grad nicht in jeder Situa-
tion erreicht wird. Stim-
mungsvolle Musikstiicke
mit einem leichten Klas-
sik-Touch und optimal ab-
gestimmte FMV-Sequen-
zen verleihen dem Spiel

mai '99

[1] Helden in Aktion:
Méchtige Hiebwaffen
dienen als kleiner
Problemldser. [2] Am
grafischen Outfit wurde
ebenfalls machtig
gefeilt.

den letzten Feinschliff. Alle Rol-
lenspiel-Fans diirfen sich gegen

Ende des Jahres auf eine
komplett eingedeutsche
Version freuen. ws
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HERSTELLER:
Squaresoft

ENTWICKLER:
Square

VERFUGBAR AB:

Dezember 1999
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Universal Bootchip™

* fiir US, JP Importe...
Fiir alle Playstationgenerationen mit Anleitung

4,99 DM

10 Stk = 4,69 DM / 100 Stk = 3,99 DM

249,90 DM
269,90 DM

JAM !! 169 99 DM

Endlich PSX/Dreamcast/N64 auf dem PC-Monitor
in bester Farb-(auch NTSC) und Bildqualitit.

Activator 119,99 DM

Schummelmodul mit Bootchipfunktion (ohne Loten !!!)

Top Kniiller
ExpActivator 49,99 DM

Funktion von Activator mit englischem Bildschirmtext
Inklusive deutscher Anleitung

Sony Playstation + Dualshock Pad
mit Universalumbau

XPLODER Mogelmodul 79,99 DM
XPLODER Pro Mogelmodul m. Suchfunktion 139.99 _DM
MB Dualshock Controller 34,99 DM
Blaze Cyber Shock Analog Controller 54,99 DM
Blaze Control Pad Standart 12,99 DM
Infrarot Pads (2 Stiick) ohne Kabel 59,99 DM
Padverlingerung DualShock taugl. 7,99 DM
Link Kabel 9,99 DM
RGB Kabel 9,99 DM
RGB Kabel + Audioanschluf3 11,99 DM
RGB Kabel + Audioanschluf3 Gcon tauglich 12,99 DM
1 MB Memory Card unkomprimiert 9,99 DM
2 MB Memory Card unkomprimiert 19,99 DM
4 MB Memory Card unkomprimiert 29,99 DM
8 MB Memory Card Sonderangebot 24,99 DM
24 MB Memory Card m. LCD-Anzeige 39,99 DM
40 MB Memory Card m. LCD-Anzeige 49,99 DM
MB Pal Booster NTSC/Pal Converter inFarbe 29,99 DM
RF Unit Antennenadapter 19,99 DM
MB Multi Player/Tap 4 Spieler Adapter 55,99 DM
MB Scorpion/Panther Pistole m. Riickschl. 39,99 DM
Blaze Scorpion Pistole m. Riickschl. 59,99 DM
PSX Mouse 39,99 DM
Lenkrad V3 mit Rumble 129,99 DM
Preishit !!!: Jersey Devil + Dynasty Warriors zusammennur 49,99 DM

Tel.: 02171 — 404172

— Fr 10.00 = 20.00 Uhr // Sa 10.00 — 16.00 Uhr: Personliche Bestellannahme
Llcfenmg nur gegen Nachnahme+Versand. Bei Annahmeverweigerung berechnen wir DM 20 pauschal.

Hiindleranfragen erwiinscht: Fax:02171 - 404173 Kein Ladenverkauf // Nur Versand !!!




FSPHALT

Sich einen Dreck um Verkehrsregeln und
Geschwindigkeitsbeschrankungen zu kiim-
mern, war von jeher ein fester Bestadteil der
Need for Speed-Serie. Neu ist, daf3 Sie
nun fiir Schaden zur Kasse gebeten werden.
Uberhaupt spielt Geld und Besitz im vierten
Teil eine besondere Rolle. Piet Jansen

m Gegensatz zu den
Vorgingern, in denen
Unfille bis auf einen
kurzen Zeitverlust
folgenlos blieben, werden Sie bei
Need for Speed:High Stakes kaum
um kostspielige Reparaturen her-
umkommen. Denn jeder Crash
wirkt sich massiv auf das Fahrver-
halten Thres Boliden aus. Das kann
so weit gehen, da Thr Fahrzeug
kaum mehr beherrschbar ist. Die
direkte Auswirkung eventueller
Schiiden ist jedoch bei weitem
nicht die einzige Neuerung, die die-
ser erklidrte GT-Konkurrent zu bie-
ten hat.

Wer hat, der hat

So wurde das Gameplay um di-
verse Spielmodi erweitert. Darunter
befinden sich neben den mittler-
weile zum Standard gehorenden

Turnieren, derer es zehn verschie-
dene gibt, ein brandneuer Karriere-
Modus: Durch gute Plazierungen
und entsprechend hohe Preisgelder
konnen Sie Ihren Wagen tunen oder
besser noch durch ein leistungs-
fahigeres Modell ersetzen.

Ahnlich Gran Turismo kann
man sich auf diesem Wege einen
ganzen Fuhrpark zusammenstellen.
Und an Auswahl mangelt es mit Si-
cherheit nicht. So stehen Thnen ne-
ben den klassischen Rennwagen
wie Lambourghini Diabolo oder
Pontiac Trans-Am auch eher alltig-
liche, wenn auch nach wie vor un-
erschwingliche Luxuskarossen der
Marken BMW oder Mercedes zur
Verfiigung. Da fillt natiirlich die
Identifikation mit dem fahrbaren
Untersatz um einiges leichter.

Der nach den ersten Siegen bei
jedem Spieler aufkeimende Besit-

mdas offizielle PlayStation Magazin

[1] Behalten Sie stdandig den Gegenver-
kehr im Auge. [2] Leicht werden es Ihnen
die Hiter des Gesetzes nicht machen.
[3] Mit Hilfe des komfortablen Replays
konnen Sie sich |lhre Hetzjagd nochmals
aus jeder erdenklichen Perspektive zu
Gemiite fiihren.

zerstolz kann mit der bisher auf
Konsolenracern einzigartigen Op-
tion High Stakes auf eine ganz be-
sonders harte Probe gestellt wer-
den. Hier gilt es, seinen auf Me-
mory-Card gespeicherten Wagen in
einem heifen Kopf-an-Kopf-Ren-
nen gegen einen Kumpel zu vertei-
digen. Der besondere Reiz liegt in
der Tatsache, daB der Wagen des
Verlierers unwiederbringlich von
dessen Memory-Card geldscht und
dafiir dem Gewinner gutgeschrie-
ben wird ...

IS NI

Mit oder ohne
Blaulicht

Allen, die auf solch einen Nerven-
kitzel verzichten konnen, bleiben
immer noch die spektakuldren Ver-
folgungsjagden, die Need for Speed
seinerzeit auf dem PC
bekannt gemacht ha-
ben. Ob als verwegener
Verkehrsrowdy oder ge-
setzestreuer Ordnungs-
hiiter — die Maxime ist
eigentlich immer die
gleiche. Denn nur durch
perfekte Fahrzeugbe-
herrschung gelingt es,
Autobahn-Rambos auf-
zuhalten bzw. sich dem
Zugriff der Polizei und
dem damit verbundenen
Game-Over zu entzie- ;
hen. Egal, fiir welche GENRE:

NEED FOR SPEED:
HiGH STARES
HERSTELLER:

Electronic Arts

ENTWICKLER:
Electronic Arts

VERFUGBAR AB:
April 1999

HERKUNFTSLAND:
USA

Seite man sich auch Rennspiel
entscheidet, Spal3
phe g g ANZAHL DER SPIELER:
macht das : 1-2
Ganze alle- gg
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Konamis
in den Adern gefrieren lassen.
Horrortrip durch eine verwunschene Kleln-
stadt hat das Zeugq, in die Fupstapfen
Yesident Evil zu treten.
Michael Schmithduser

des Klassikers

Geisterstunde auf der PlayStation:
wird lhnen das Blut

W tellen Sie sich vor,
| Sie erwachen nach
einem schweren Au-

tounfall am Steuer
Thres Wagens aus tiefer Bewubtlo-
sigkeit. Benommen klettern Sie
hinaus ins Freie. Dichte Nebel-
schwaden wabbern durch die
StraBen. so dall Sie die Hand
vor Augen nicht mehr sehen
konnen. Schneeflocken rie-
seln vom Himmel — obwohl

Crash noch friedlich auf
dem Riicksitz schlummerte,

ist spurlos verschwunden.

Unheimliche Laute dringen ge-
dampft an Thr Ohr. Schemenhafte
dunkle Schatten schilen sich aus
der weillen Nebelwand heraus. Sie
sind verzweifelt. Sie haben Angst.

In dieser wenig beneidenswer-
ten Lage befindet sich Harry Ma-
son, Held der neuesten Konami-
Produktion Silent Hill. Der Schrift-
steller und junge Vater wollte ei-
gentlich nur einen netten Ferien-
ausflug in ein beschauliches US-

gerade Hochsommer ist. Thre
geliebte Tochter, die vor dem

amerikanisches Stidtchen unter-
nechmen — und nun ist ein alp-
traumhafter Horrortrip daraus
geworden.

Wie gute Horrorfilm-Regis-
seure beherrschen auch die
Macher von Silent Hill das
Spiel mit der Angst des Zu-
schauers aus dem Effeff. Pro-

duzent Keiichiro Toyama bringt es

auf den Punkt: "Wir wollen den
Spieler bei seinen Uriingsten
packen."

Dieses Unterfangen ist Konami
auf ganzer Linie gegliickt — davon
konnten wir uns anhand der bereits
fertigen japanischen Version des
vielversprechenden Titels iiberzeu-
gen. Silent Hill st ein Spiel, das
man am besten um Mitternacht
herum in die PlayStation legt, bei
abgedunkeltem Wohnzimmer und
voll aufgedrehter Stereoanlage. An-

fangs werden Thnen lediglich sanfte

Schauer tiber den Riicken laufen,
doch je mehr Sie iiber die schreck-

[']1 Die fesche Polizistin Cybil Bennet versorgt
Harry mit nutzlichen Tips und Waffen. [=] Lese-
stunde: Die blutverschmierten Bucher auf dem
Schreibtisch sind mehr als bloper Zierrat...

[#] ...denn sie enthalten mit Blut geschriebene
Gedichte, die Harry bei der Losung einiger
Ratsel helfen.
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Obwohl qanﬁﬂmﬂmf von schrecklm
Kreaturen bevdlkert wird, tumr
noch ein paar mehr oder weniger "normale”
Menschen in der verwunschenen Stadt.

'Insicham

HARRY MASON
Als besorgter Vater macht sich
Harry unter lhrer Kontrolle auf,

das Geheimnis von Silent Hill
zu erforschen. Im Gegensatz zu
den iiblichen Videospiel-Helden ist Harry ein ganz
normaler Durchschnittstyp wie Du und ich.

- CyBIiL BENNET

 Die attraktive Polizistin

~ dem Nachbarort Brahms ist

. nach Silent Hill gekommen, um
 den geheimnisvollen Gescheh-

Lisa GARLAND
Im Hospital der Parallelwelt
. trifft Harry auf die sexy Kran-

CHERYL MASON
Harrys siebenjahrige Tochter
verschwindet nach dem Autoun-

fall spurlos von der Riickbank des

Jeeps. Ab und zu taucht sie als

Schatten im Nebel auf, hinterlapt Zettel mit Hinwei-
~ sen oder ruft Daddy auf einem vermeintlich nicht
- funktionierenden Telefon an.

nissen auf den Grund zu gehen. Sie versorgt Harry
zu Beginn des Spiels mit niitzlichen Tips und mit
einer Waffe.

DR. KAUFMANN

Dem ebenso verstorten wie ge-

heimnisvollen Dr. Kaufmann be-
gegnet Harry zum ersten Mal im
Alchemilla Hospital. Der gut ge-

kleidete Chefarzt des Krankenhauses scheint dro-
genabhédngig zu sein und setzt alles daran, so
~schnell wie moglich aus der Stadt zu verschwinden.

kenschwester Lisa Garland. Ob-

- wohl Harry seine Hilfe anbietet,

- weigert sie sich, das alptraumhafte Geqenumversurn
zu verlassen. Was in aller Welt halt die hibsche Frau

~in dieser lebensfeindlichen Umgebung?

DAHLIA GILESPI

In der Balkan Church begegnet
‘Harry dieser seltsamen alten

~ Frau. Dahlia spricht nur in Rat-
seln und scheint sich sehr fiir
_splnitutlle Dinge zu interessieren. Vielleicht weif} die

geistig verwirrte Lady, was in Silent Hill wirklich

geschehen ist?

ALESSA

- dem der ganze &

Alessa ist ein echtes Mysterium

- als Traumbild, Geist oder Er-
scheinung verfolgt sie Harry
durchs ganze Spiel. Sie scheint

auch die Ursm@ den Autounfall zu se
assel beginnt. Und lﬁ?

 Schliissel zur \hhmﬂt

:-'

‘die Raumlichkeiten ei-

lichen Vorkommnisse in Silent Hill
erfahren, desto beklemmender wird
das Angstgefiihl in Threr Magen-
grube. Anders als der auf vorder-
griindige Zombie-Metzeleien set-
zende Horror-Klassiker Resident
Evil, lebt Silent Hill von be-
driickender Atmosphire, schlei-
chendem Grauen und atemloser
Spannung. Zwar
miissen Sie in der
Rolle von Harry
Mason des ofteren
mit Waffengewalt
ums nackte Uberle-
ben kiimpfen, doch
die Anzahl der Geg-
ner ist um ein vielfa-
ches geringer als bei
Resident Evil. Dafiir gibt es jede
Menge knifflige Ritsel und Puz-
zles, sowie Schockeffekte am lau-
fenden Band — Kost-
probe gefillig?

— Harry will gerade

nes Cafés verlassen,
als ein vermeintlich
kaputtes Radio zu kni-
stern beginnt. Im niich-
sten Moment zerber-
sten die Scheiben und
ein riesiger, gefliigelter
Dimon macht sich
tiber unseren Helden
her. Von nun an weil}
Harry, daB sich bei
einem statischen Kni-
stern aus dem Lautsprecher ein
Monster in unmittelbarer Niihe be-
finden mub.

Grauen ohne Ausweqg
— Als Harry eine Toilette in der
Grundschule von Silent Hill betritt,
ertont urplotzlich das gequiilte
Schluchzen einer Frau — obwohl
sich keine Menschenseele in dem
Raum befindet.

— Im Umkleideraum der Schule
wird von innen heraus an der Tir
eines Spinds geriittelt. Als Harry
unter hochster Anspannung die Tiir
offnet, kommt ihm lediglich ein
Schwall Blut entgegen.

Solche unheimlichen Gescheh-
nisse halten die Spannung iiber das
ganze Spiel hinweg auf hichstem
Niveau — es versteht sich von
selbst, daB Silent Hill kein Zeitver-
treib fiir dngstliche Naturen ist.

- *t-.. =t -
“There is a KEegof "Eion’™
- Take 11?
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[1]1 Morbider Wand-
schmuck: Statt mit
Bildern oder Postern
sind die Mauern in
der Parallelwelt mit
verwesenden Leichen
behdngt. ['] Weniger
Gemetzel, mehr Rat-

sel: Silent Hill setzt

mehr auf Adventure- als auf Action-Ele-

mente. ['] Praktisch: Jede neu gewonnene
Information kritzelt Harry mit Rotstift auf

die Ubersichtskarte.

Wiihrend Harry den ritselhaften
Vorkommnissen in der einst so
schonen Stadt nachgeht, findet er
heraus, daB alle Ausfallstraben ins
Nichts fithren — jede Fluchtmog-
lichkeit ist durch giihnende Erd-
spalten versperrt. Auf den Straben
und in den zahllosen Gebiiuden
wimmelt es von gefliigelten Diimo-
nen, nackten Hollenhunden und
mutierten menschlichen Kreaturen.
Besonders haarstriubend: Als
Harry in den Glockenturm der
Grundschule eindringt, findet er
sich in einer unheimlichen Parallel-
welt wieder. Zwar sind alle Rium-
lichkeiten noch am selben Platz
wie in unserer Welt, doch die stark
verinderte Einrichtung Lifit auf
einen geisteskranken Innenarchi-
tekten schlieBen: Von rostigen Me-
talldecken hiingen Ketten und Ha-
ken herunter, die Wiinde sind
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schmutzig und blutver-

schmiert, und nicht einmal eine
winzige Gliihbirne erhellt die dii-
stere Szenerie. Wird es Harry gelin-
gen, seine geliebte Tochter in die-
ser unwirtlichen Umgebung wie-
derzufinden?

Solch eine geschickt konstruierte
Story verdient natiirlich eine adii-
quate technische Umsetzung — und
s0 haben sich Toyama & Co. in Sa-
chen Grafik, Sound und Priisenta-
tion besonders reingehiingt.
Aufwendig gerenderte Video-
sequenzen sorgen zu Beginn des
Spiels fiir die passende Einstim-
mung und treiben wihrend des
Abenteuers die Handlung voran.
Das Spiel selbst ist in einer in Echt-
zeit berechneten 3D-Umgebung an-
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MName: A mole i'o school
“To school is= writtaen

in Chorvl's handwriting
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gesiedelt. Al-

lein dadurch unterscheidet sich Si-
lent Hill ganz deutlich von Resi-
dent Evil mit seinen statischen, ge-
malten Hintergriinden. Atemberau-
bende Kamerafahrten und unge-
wohnliche Perspektiven sorgen fiir
eine dramatische Atmosphiire wie
in einem Kinofilm. Dieser Ein-
druck wird durch die perfekte
Soundkulisse verstirkt: Unheimliche
Geriusche, fremdartige Tone und
sparsam eingesetzte Hintergrund-

musik runden das gruselige Am-

biente auf der akustischen Seite ab.

Manche — aber Liingst nicht alle
- Dialogsequenzen der Japan-Ver-
sion werden in kristallklarer
Sprachausgabe wiedergegeben.
Die Mitarbeiter von Konami
Deutschland, spitestens seit der
aufwendigen Lokalisierung von
Metal Gear Solid als absolute Per-
fektionisten bekannt, wollen alle
Dialoge von deutschen Synchroni-
sationsprofis sprechen lassen. Setzt
Konami seinen hehren Vorsatz in
die Tat um, wird die deutsche Ver-
sion wesentlich mehr Sprachsam-
ples enthalten als das Original -
ein echtes Goodie fiir die hiesigen
Zocker.

Doch eine aufwendige Loka-
lisierung kostet viel Zeit — und
so werden sich alle Horrorfans
noch bis Juni gedulden miissen,
bevor sie sich zusammen mit
Harry an die Auflosung des Ge-
heimnisses von Silent
Hill machen konnen.

mom

i HERSTELLER:
. Konami
ENTWICKLER:
KCET
[1] Wahrend seiner Nachfor- VERFUGBAR AB:
schungen in Silent Hill mup Juni 1999
Harry ein ganzes Arsenal
an Schliisseln aufspiiren. ['] HERKUNFTSLAND:
Cheryl markiert ihre Spur NETE])]
mit hastig geschriebenen
Notizen - eine grofie Hilfe fur GENRE:
den besorgten Vater. [-'] Von . Action-Adventure
solchen herumhangenden e
Turwachtern und seltsamen " ANZAHL DER SPIELER:
Gerduschen aus dem Neben- L (CATE

raum sollte man sich nicht
abschrecken lassen.
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[1] Filmreif: Die Qualitédt der Videosequenzen sucht auf
der PlayStation ihresgleichen. [2] Aus der Introsequenz:
Die harten Kerle von der Marines-Truppe starten ihre
Invasion auf dem Jupiter-Mond. [3] Ein Venom in der
Verfolgerperspektive. Die Grafik ist zwar sehr detailliert
ausgefallen, doch die Sichtweite ist stark eingeschrankt.

DIE WHIFFEN

DES UDEDSEI£EDS

Einsatz auf Calisto: Im Sequel zum Action-

Hit G-Police muf die Weltraum-Polizei

einen gnadenlosen Zweifronten-Krieg aus-

fechten. Unterstiitzen Sie Jeff Slater

und seine Truppe im alles entscheidenden

Kampf um die Zukunft des Jupiter-Mondes!
Michael Schmithduser

Action-Kniillers iiberzeugen.
Wiihrend Sie sich im ersten Teil
lediglich mit zwei Helikoptern in
die Liifte schwingen konnten, sor-
gen in Weapons of Justice drei neue
Vehikel fiir Abwechslung. Im
Battle-Mech-Verschnitt "Raptor"
stapfen Sie auf zwei Metallbeinen
durch die StraBenschluchten der
Kuppelstidte, wihrend Sie im
Kampfpanzer "Rhino" auf vier Ré-

eapons of Justice, die
"Waffen des Geset-
zes" — so lautet der
Untertitel zur heil3
ersehnten Fortsetzung der furiosen
Weltraum-Ballerei G-Police. Doch
mit den Waffen des Gesetzes steht
es auf der Mondkolonie Calisto
denkbar schlecht: Nach dem zer-
miirbenden Kampf gegen die ver-
brecherische Nanosoft-Corporation
in Teil 1, kann die Sondereinsatz-
truppe rund um den Haudegen Jeff
Slater nur noch mit halber Kraft
operieren. Die Armee von Nanosoft
ist zwar zerschlagen, doch unab-
hingige Splittergruppen werden
nicht miide, die Kuppelstidte auf
Calisto mit einem Netz aus Terror

soldaten unverstindlicherweise ge-
gen die Jungs & Midels von der
Mondpolizei — ein Kampf auf Le-
ben und Tod entbrennt...

Kampfe unter
Kuppeln

Die Story von G-Police — Weapons
of Justice ist an Dramatik kaum zu
iiberbieten — doch wie sieht es mit
der technischen Realisierung und
dem Gameplay aus? Anhand einer
frithen Beta-Version konnten wir uns
von den Qualititen des kommenden

dern iiber den Asphalt donnern.
Und mit dem Raumjiger "Corsair”
konnen Sie einen Trip ins Vakuum
des Weltalls unternehmen. Natiir-
lich sind auch die Antigravitations-
Helis "Venom" und "Havoc" wie-
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[1] Es werde Licht: Die brillanten
Lichteffekte und gleifend hellen
Explosionen entschadigen fur die
grafischen Defizite. [2] Ein Blick
aus dem Cockpit des "Raptor".
Das Head-Up-Display spart nicht
mit Informationen.

zu iiberziehen. Als dann auch noch
eine Marines-Einheit von der Erde
eintrifft, spitzt sich die Lage dra-
matisch zu: Statt die G-Police zu
unterstiitzen, wenden sich die Elite-
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[1] Gigantische Raum-
schiffe fiillen den teils
pechschwarzen Luft-
raum.

[2] Der méachtige
"Rhino" dient als
Transporter und Auf-
tank-Station fiir den
"Raptor".

[3] Bei der Konstruk-
tion dieses Mechs
liefen sich die Ent-
wickler wohl durch
Robocop 2 inspirie-
ren.

[<4] Verbissene Ver-
folgungsjagd durch
futuristische Grof-
stadtgassen.

mer noch stark eingeschrinkt — Ge-
bdude und Objekte schilen sich in
extrem geringer Distanz aus dem
schwarzen Nichts heraus. Immer-
hin werden die Umrisse weit ent-
fernter Objekte nun als griine Ra-
sterlinien dargestellt, so dal3
man wenigstens nicht vollig
orientierungslos durch die
Gegend fliegt. Doch ange-
sichts des rasanten Fort-
schritts in Sachen 3D-Grafik
(Paradebeispiel: Spyro the
Dragon) wirkt die Nebel-Op-
tik von Weapons of Justice
mit ihrer stark eingeschrénk-
ten Sichtweite ein wenig an-
tiquiert. Wenigstens sorgen

der mit von der Partie — allerdings
als iiberarbeitete Zweier-Versionen.
Der ganze schone Fuhrpark ldBt

sich in 35 knackigen Missionen
verheizen. Vier der kniffligen Auf-
triige waren in der Beta-Version
schon verfiigbar. Zwar haben die
Entwickler im Psygnosis-eigenen
"Wheel Haus Studio” eine deutli-
che Reduzierung des enorm hohen
Schwierigkeitsgrades von Teil |
versprochen, doch als "einfach"
lassen sich die ersten Missionen
bestimmt nicht bezeichnen.
Kostprobe gefallig? Mission 3:
"Eine Gruppe von Gangmit-
gliedern sprengt sich mit be-
waffneten Frachtern
den Weg in diverse La-
gerhauser frei, um
dort Munition zu ent-
wenden. Die Schiffe werden
von Nanosoft-Mitgliedern fernge-
steuert. Zwei der Fluggerite muB-
ten aufgrund von Treibstoffmangel
notlanden. Es wird vermutet, dafl
ein Selbstzerstorungsmechanismus
aktiviert wurde. Deaktivieren Sie
mit Ihrem EPP-System die Compu-
ter der Raumschiffe, um die Selbst-
zerstorung zu verhindern. Anschlie-
Bend begeben Sie sich zu den La-

"99

gerhallen, um weitere fliichtende
Vehikel zu vernichten. Sobald der

Bereich gesichert ist, erfassen Sie
die Signale der Fernbedienungs-
Transmitter, folgen der Spur und
vernichten die Transmitter."

Klingt kompliziert? Ist es auch.
Denn in den sorgfiltig ausgetiiftel-
ten Missionen kommt es weniger
auf tumbe Ballerei an, sondern
mehr auf schnelle Vorgehensweise
und taktische Planung. Somit diirf-
ten selbst Action-Profis wochen-
lang an den herausfordernden Mis-
sionen zu knabbern haben.

Sichtprobleme

Wiihrend der erste Teil von G-Po-
lice in Sachen Optik noch MaB-
stiibe setzen konnte, bleibt Wea-
pons of Justice dieses Pridikat ver-
wehrt. Offensichtlich wird die 3D-
Grafik von der geringfiigig modifi-
zierten Programm-Engine des er-
sten Teils auf den Bildschirm ge-
zaubert, denn allzuviel hat sich in
dieser Hinsicht nicht getan. Die
Sichtweite ist aufgrund der enorm
hohen grafischen Detailfiille im-

das offizielle PlayStation Magazin

detaillierte Texturen sowie famose
Lichteffekte und Explosionen fiir
eine gewisse grafische Brillanz.
Im Gegensatz zur altbackenen
Grafik sind die gerenderten Video-
sequenzen — wie schon bei Teil 1 -
eine wahre Augenweide. Auch die

Soundkulisse hat es in sich: Trei-

bende Industrial-Sound-
tracks, ohrenbetiubende
Explosionen und reger
Funkverkehr zwischen
der Basis und den Piloten
verwohnen die Ohren des
Spielers.

Trotz der weitgehend
enttduschenden Optik
steht allen Action-Fans
mit G-Police 2 ein echter
Leckerbissen ins Haus —
ab Mai diirfen Sie sich an
den herausfordernden
Missionen die Zihne aus-
beifen. Wir halten Sie
natiirlich auf dem laufen-
den — in der nichsten

Ausgabe folgt ein I

ausfiihrlicher
Testbericht. mom PlayStation
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HERSTELLER:
Psygnosis

ENTWICKLER:
The Wheel Haus

VERFUGBAR AB:
Mai 1999

HERKUNFTSLAND:
England

GENRE:
Action

ANZAHL DER SPIELER:
1-2
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[1] Der fliegende Metaller: Der verwirrte = e )
Flugkapitan 1&pt es ganz schon kra- ; FSAERIBD
chen. [2] Bei unserem grofen Auftritt
steht Parappa im Publikum. [3] Endlich
ist es so weit: Der grofe Auftritt!
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Jammer Lammy wenn moglich
nicht alleine spielen, denn Sie wer-
den jemanden brauchen, der Thnen
die Knoten in den Fingern 16st.
AuBerdem kommt in der Gruppe
natiirlich viel mehr SpaB auf. Ab
dem zweiten Level diirfen Sie jede
Stufe auch im ersten der zahlrei-
chen Zweispielermodi testen.
Dabei rocken Sie zusammen mit
einem Freund oder dem Computer,
wobei Sie Zeile fiir Zeile abwech-
selnd in die Seiten greifen. Im
Laufe der Zeit bieten sich noch
weitere Multiplayer-Variantionen
wie der VS-Modus, in dem Sie sich
gegen Freund respektive Computer
behaupten miissen. Haben Sie alle
normalen Levels gemeistert, gibt
sich sogar Parappa, der Held aus
dem ersten Teil, die Ehre. Mit ihm

Nach dem Uberraschungserfolg von
Parappa the Rapper steht eineinhalb Jahre
spater bei SCEI nun der Nachfolger auf

der Startrampe. Geht's noch schrager?
Moritz Menzel

Klampfe stark. Auf dem Weg zu
einem wichtigen Auftritt kommt sie
immer wieder in Schwierigkeiten
und muB sich selbst beweisen, dal
sie es auch ohne das Instrument

iele von Ihnen wer-
den sich sicher noch
an Parappa the Rap-
per erinnern. 1997

S
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warf SCEI mit dem "Sing'em-Up"
simtliche Konventionen iiber den
Haufen und produzierte ein Spiel,
das in puncto "Schriigheit" hoch-
stens von der japanischen U-Bahn-
Simulation Dencha De Go! liber-
troffen wird. Es ist ja bekannt, daf
die Videospieler in Japan teilweise
einen fiir uns etwas schwer nach-
zuvollziehenden Geschmack ha-
ben. Doch im Gegensatz zu so vie-
len anderen abgefahrenen Produk-
tionen schaffte es Parappa the
Rapper, selbst hierzulande eine
groBe Fangemeinde zu begeistern.

Schrag

MuBten Sie im Vorgénger noch
rappen, was das Zeug hilt, halten
Sie nun eine Gitarre in den Hén-
den. Zumindest sollte das so sein.
Unsere Heldin Lammy — ihres Zei-
chens Kopf der Band "Milkcan" -
fiihlt sich ndmlich nur mit ihrer

schaffen kann. Sie greift dann kur-
zerhand zum Staubsauger oder zu
einem Schlauch und stellt sich vor,
es wiire eine Gitarre. Klingt irgend-
wie etwas seltsam? Ist es auch.

Noch iibertroffen wird die
"Story" von der durchgeknallten
Optik. Sie bewegen sich zwar in ei-
ner 3D-Welt, doch die Charaktere
sind zweidimensional, sprich flach!
Typisch japanisch 4Bt sich das De-
sign ansonsten mit einem Wort be-
schreiben: BUNT!

Das Spielprinzip von Um Jam-
mer Lammy unterscheidet sich
kaum von dem des Vorgéngers.
Ahnlich wie im Klassiker Senso
werden Thnen Tastenfolgen vorge-
spielt, die Sie im richtigen Rhyth-
mus wiederholen miissen. Das
klingt recht simpel, kann aber in
wiisten Finger-Verrenkungs-Orgien
ausarten. Daher sollten Sie Um

" XM o.< offizielle PlayStation Magazin

diirfen Sie sowohl Rapversionen

aller Stages zocken,
als auch in beiden
Zweispieler-Modi
antreten. Die Krone
ist ein Duell zwi-
schen Lammy und
Parappa...

Beim ersten Hin-
gucken wirkt Um
Jammer Lammy mehr
als nur ein wenig
seltsam. Auch das
Gameplay ist nicht
gerade abwechs-
lungsreich. Und doch
kommt — gerade mit
Freunden - ein Rie-
senspal auf! Wir sind
schon sehr gespannt

auf die
deutsche ‘g

Version. jb LZoeen

HERSTELLER:
SCED

ENTWICKLER:
SCEI

VERFUGBAR AB:

Juli 1999

HERKUNFTSLAND:
NELED)]

GENRE:
Geschicklichkeit

ANZAHL DER SPIELER:
1-2




[1] Im Mailand machen die Roller-
fahrer nicht einmal vor dem Smash
Court halt. [2] Yoshimitsu gegen
Pac Man -ein episches Duell.

[3]1 Da hat uns die Gegnerin ganz
schon lber den Platz qehetzt

ANNA 4. 'M
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In der letzten Ausgabe stellten wir Ihnen
Namcos Edel-Rennspiel Ridge Racer Type 4
vor, nun ist Anna Kournikova’'s Smash
Court Tennis dran. Konnen zwei Pro-
dukte, die aus ein und demselben Hause
stammen, unterschiedlicher sein?

Artur Hoffmann

portspiele aus dem

Hause Namco verfii-

gen iiber einen nicht

_ gerade iiberwiltigen-

den Ruf. Zwar schworen FuBlball-
fans auf die Spieltiefe des sehr ei-
genwilligen Ego-Kicks Libero
Grande, andere Genrevertreter mit
dem Firmennamen im Titel schnei-
den aber meist schlechter ab. Ob
Namcos Smash Court Tennis oder
Namco Soccer Prime Goal - begei-
stern konnte keines der beiden Ga-
mes. Doch nun zeichnet sich die
Wende ab: Mit der hiibschen russi-
schen Tennisspielerin Anna Kour-
nikova hat Namco erstmals eine
prominente Sportlerin als Patin an
Land gezogen.

Funny
Wie der Vorgéinger setzt auch AK-

SCT auf kleine SpaBcharaktere, die

‘99

den Tennisball in bester Arcade-
Tradition iiber den Platz bolzen. Ob
Einzel oder Doppel, alleine oder
mit bis zu drei Mitspielern, im
Freundschaftsspiel oder Turnier —
alle giingigen Modi sind mit von
der Partie. Witziger Hohepunkt ist
die "Bomb Ball"-Variante, in der
Sie die Platzhilfte des Gegners mit
explosiven Kugeln maltriitieren.
Neben den iiblichen Japano-Cha-
rakteren erwarten Sie aber auch eine
Reihe von Spielern, die Sie nicht un-
bedingt mit der Filzkugel in Verbin-
dung bringen wiirden: So tauschen
beispielsweise die Tekken 3-Fighter
Eddy Gordo, Yoshimitsu und Heiha-
chi Mishimima ihre Kampfanziige
gegen die Tenniskluft, das bekannte
virtuelle RRT4-Renngroupie Reiko
Nagase ist auch dabei, und selbst der
steinalte und nimmersatte Gelbling
Pac Man hat seinen Gastauftritt. Ins-

das offizielle

gesamt stehen Thnen 48 unter-
schiedlich agierende Tennis-
cracks zur Verfiigung. Nicht
minder beeindruckend sind die
15 vorhandenen Tennisplitze,
die natiirlich mit unterschiedli-
chen Beligen ausgestattet und
nicht alle unter freiem Himmel

Die CPU-Gegner
sind sehr spielstark.

angesiedelt sind.

Die Grafik der uns vorliegenden
Preview ist dem Vorgiinger zwar
um Welten voraus, hat mit der Rea-
litédt aber nach wie vor nichts ge-
meinsam. Das glei-
che gilt auch fiir die
vier Schlagvarianten,
die sie im Trainings-
modus einstudieren
miissen, um gegen
die guten CPU-Geg-
ner zu bestehen und
auf diesem Wege an
leistungssteigernde
Goodies heranzu-
kommen.

Der ausfiihr-
liche Test wird Sie
moglicherweise
bereits in der nédch-
sten Ausgabe iiber
die tatsidchlichen
Stiarken und

HERSTELLER:
SCED

ENTWICKLER:
Namco

VERFUGBAR AB:
Juni 1999

HERKUNFTSLAND:
NETE]

GENRE:
Tennissimulation

Schwiicl ANZAHL DER SPIELER:
chwichen 1-4

des Games ,%

aufkldren. qf [P
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Fanatisch

smart

lles ist irgendwann einmal
vorbei, auch die schonste
Verlosung. Sie haben dies-
mal eine allerletzte
Chance, den "Fanatec
smartster” zu gewinnen — ein waschech-
tes, nagelneues Auto der Marke smart.
Und sollte Thr Gliick nicht ausreichen,
seien Sie nicht traurig. Unter allen Ein-
sendern werden neben dem Auto auch
noch je zehn Speedster- und Rallye-Lenk-
riader von Fanatec verlost. Wir erinnern
uns: Endor hatte mit den Fanatec-Lenkri-
dern den "Best of 1998"-
Award eingeheimst ...

Auch im dritten und
letzten Teil unserer ge-
meinsamen Verlosungs-
aktion geht es wieder
um Informationen und
Ideen. Der nebenste-
hende Fragebogen hat
zum Ziel, der Firma
Endor genug Infos zu ge-
ben, damit genau die Zusatzhardware ge-
baut werden kann, die Sie — die Spieler —
wirklich braucht. Jeder hat wohl schon
einmal ein Geriit gekauft, weil es "fast
genau das ist, was ich haben will". Zu
Hause angekommen, ist man dann ent-
tduscht, weil eben doch die eine oder an-
dere Funktion gerade nicht so ist, wie
man sie gerne hitte. So muf} das aber
nicht fiir immer weitergehen — sagen Sie
einfach, wie die Sachlage fiir Sie aus-
sieht. Vielleicht steht dann eines Tages
ein neues Auto vor [hrer Haustiir!

Der zweite Teil ist wieder ein Wettbe-
werb fiir Ideen, bei dem lhre Kreativitit
gefragt ist. Wenn Sie mitmachen, haben
Sie eine Chance auf das sehr exklusive

mdas offizielle PlayStation Magazin

dann nur noch gegen ein breites Feld von
Konkurrenten und eine harte Sachver-
stindigen-Jury aus dem Hause Endor
durchsetzen, um Thnen eine Chance auf
Prototypen-Tests einzuraumen.

Senden Sie Thre Beschreibungen,
Zeichnungen, Blaupausen, Fotos oder was
auch immer bis zum 30. April 1999 an

Recht, Fanatec-Hardware noch vor der
Veroffentlichung testen zu diirfen. Die
Teilnahme gestaltet sich relativ einfach —
tiberlegen Sie sich, was fiir eine Art Zu-
satzhardware noch nicht existiert, Ihnen
aber schon lange fehlt. Uberlegen Sie

Firma Endor
"Ideenwettbewerb"
Seligenthaler Str. 16a
84034 Landshut

Nicht teilnahmeberechtigt sind Mitarbeiter
der WEKA-Zeitschriftengruppe und der
Firma Endor. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

sich, wie Sie sich ein
Joypad oder Lenkrad,
eine Maus oder was-
auch-immer wiinschen
wiirden, mit dem Sie in
das laufende Gesche-

hen eines Spiels ein-

greifen. GroBe Gewinnchancen haben da-
bei aber nicht die ausgeflipptesten, son-
dern die realistischsten, innovativsten und
sinnvollsten Entwiirfe. Thre Idee mubB sich

Der smartster

Mit dieser dreiteiligen Aktion verlost Das Offizielle PlayStation-Maga-
zin ein Auto. Damit dieses besondere Ereignis auch wirklich aufer-
gewohnlich wird, hat sich Endor etwas Besonderes einfallen lassen:

Wenn der Gewinner das Fanatec-Design beibehalt, kann er nicht nur
auf die smarte Steuerbefreiung zuriickgreifen, sondern bekommt auch
noch das erste Jahr den kompletten Versicherungsschutz bezahit!
Weitere Infos hierzu finden Sie auf der Fanatec-Homepage im Internet
unter www.fanatec.com.

LETZTE
CHANCE




Diese Seite bitte heraustrennen/fotokopieren, ausfillen und einsenden an:

Firma Endor
"Ildeenwettbewerb"
Seligenthaler Str. 16a
84034 Landshut

Alle komplett und korrekt ausgefiillten Fragebdgen (auch die aus den Ausgaben 3/99 und 4/99) nehmen gleichberech-
tigt an der Verlosung eines smartster, zehn Fanatec-Lenkrdadern "Rallye" und zehn Fanatec-Lenkradern "Speedster"
teil. Nicht mitmachen diirfen Mitarbeiter der WEKA-Zeitschriftengruppe und der Firma Endor. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Einsendeschlup fiir séimtliche Fragebdgen dieser dreiteiligen Aktion ist der 30. April 1999. Durch die Teil-
nahme erkldren Sie sich mit der Weitergabe Ihrer personenbezogenen Daten an die Firma Endor einverstanden.

Name

Strafe

PLZ, Ort

Land

Alter

Wie lange spielen Sie schon?

Wieviele Stunden spielen Sie pro Woche?

Wieviele Stunden davon mit der PlayStation? 2

Beantworten Sie folgende Fragen
(Mehrfachnennungen moglich)
Welches PlayStation-Zubehor haben Sie bereits?

O Fanatec-Lenkrad 7 Sonstiges Lenkrad
M Sony Dual Shock Gamepad J NeGcon

O Sonstiges Gamepad 3 Lightgun

7 Maus [ Gameboard

0 Joystick [ Glove

T anderes & ATE
Mit was spielen Sie?

O PlayStation OPC

O N64 T SNES

) Megadrive ) Saturn

) Dreamcast

Bitte ab hier nur noch eine Antwort
ankreuzen!

Was ist/ware der optimale Controller fur: 3D Action
Spiele (Ego-shooter) (z.B. indiziert oder indiziert)
O Mir egal - ich mag dieses Genre nicht

O Analog pad 3 Digital pad
O Maus M Tastatur mit Maus
O Tastatur mit Trackball J Joystick

3 Joystick mit Trackball

T Trackball mit Zusatztasten
T Maus mit Zusatztasten

) anderes

Was ist/ware der optimale Controller fiir: Rollenspiele/
Adventures (z.B. Final Fantasy VII, Baphomet's Fluch)
[ Mir egal - ich mag dieses Genre nicht

O Analog pad M Digital Pad
7 Maus O Tastatur mit Maus
O Tastatur mit Trackball [ Joystick

0 Joystick mit Trackball
O Trackball mit Zusatztasten

mai '"99
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M Maus mit Zusatztasten
7 anderes

Was ist/ware der optimale Controller fiir: Echtzeit-
strategiespiele (z.B. Command & Conquer)
) Mir egal - ich mag dieses Genre nicht

7 Analog pad O Digital pad
7 Sony-Maus 7 Tastatur/Maus
[ Tastatur/Trackball

7 Maus mit Zusatztasten
T Trackball mit Zusatztasten
T anderes

Wiirden Sie sich fiir die drei genannten Genres ein
eigenes Gerat kaufen?

3 Auf alle Falle

T Wenn es sich sehr viel besser spielt

7 Nur wenn ich damit mehr als ein Genre spielen kann
M NOOO. Grund:

Wieviel diirfte dieser Controller kosten?

) bis DM 50.- 3 bis DM 70.-
3 bis DM 100.- 3 bis DM 150.-
7 bis DM 250.-

O Weniger als ein Flugzeugtrager

Werden Sie sich die Playstation2 kaufen?
3 Ja (um jeden Preis) M Ja (bis DM 800,-)
7 Ja (bis DM 400.-) 7 Nein

Werden Sie die Internet-Anbindung der PSX2 nutzen?
0 Ja 7 Nein

Wenn "ja", wieviel Telefonkosten ware lhnen eine
Internet-Verbindung mit der PSX2 pro Monat wert?
3 bis DM 20.- ) bis DM 50.-

3 bis DM 70.- 3 bis DM 100.-

3 bis DM 3500.-

Fiir was wirden Sie eine Internet-Verbindung mit
der PSX2 nutzen? (kreuzen Sie alle Antworten an, die fiir Sie zutreffen)
) Spielen 3 Surfen

7 Telefonieren J Chatten

T Cheats herunterladen J Demos herunterladen
7J anderes

Vielen Dank fur Ihr Interesse - und denken Sie daran: Bei der
Verlosung des smart sind noch alle Chancen offen!
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Am 30. Mai findet in

Barcelona das Endspiel

der europaischen
Konigsklasse statt.

Wer bereits friher wissen will, aus
welcher Stadt der diesjahrige Champions-

League-Gewinner kommt, sollte
sich das gleichnamige Fufballspiel
besorgen. Artur Hoffmann

ngefangen bei der Zusammenstel-
' Jung der Gruppen iiber das Sta-
diondesign bis hin zu Dressfarbe
e und Bandenwerbung — bei UEFA
Champions League stimmt einfach alles. Selbst
das Meniidesign gibt sich edel und aufgerdumt.
Wer aber so viel Wert auf ein authentisches Fee-
ling legt, muB sich auch fragen lassen, warum
die Auslosungsmodalititen nicht eingehalten
werden: Nachdem sich unser FC Bayern mit
Miih und Not fiir das Viertelfinale qualifizierte,
trafen wir erneut auf unseren Gruppengegner
aus Manchester. Dies ist aber nach den UEFA-
Richtlinien nicht moglich ...

Bevor Sie sich mit der recht klug agierenden

K1 einlassen, sollten Sie einen Zwischenstop im
Trainingslager machen. Das Hauptaugenmerk

legen Sie hier auf die Bereiche Tackling und Di-
rektabnahmen, da genau diese im Spiel am hédu-
figsten zu Fehlern fiihren. Erst wenn Griitschen,
Kopfbille und Volleyabnahmen perfektioniert

sind, sollten Sie ein Freundschaftsmatch wagen.

'FACTS & FEATURES

+ originale Spieler- und Teamnamen
+ realistischer Spielablauf

+ zahlreiche Szenarien

- = schwacher Ko

B e e
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[1] Solch spektakuldre
Direktabnahmen miissen
miihsam einstudiert wer-
den. [2] Auch bei dickem
Nebel wird das Spiel an-
gepfiffen. [3] Eine von
neun moglichen Kamera-
perspektiven.

Im Wettkampf fillt auf, dal auch der CPU-
Gegner nicht fehlerlos spielt: Weite Flanken
landen im Aus, Schiisse aus aussichtsreicher Po-
sition gehen iiber den Kasten, Doppelpiisse
kommen nicht beim Mitspieler an. All diese De-
tails sorgen in Verbindung mit den sporadisch
auftretenden Aussetzern des Goalies sowie den
ultraharten Schiedsrichterentscheidungen fiir
authentisches Spielvergniigen, da keine Mann-
schaft der Welt 90miniitigen SpitzenfuBball bie-
tet. Verstirkt wird dieser Eindruck durch die
Tatsache, daB} Topteams wie beispielsweise
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kompatibel kompatibel Spieler
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Manchester United, Real Madrid oder Juventus
Turin weniger Fehler begehen als AuBenseiter
wie Sturm Graz, Brondby Kopenhagen oder
HJK Helsinki. Um hier trotzdem das Optimum
herauszuholen, miissen Sie Ihr Team klug auf-
stellen und auch in Sachen Taktik variieren.
Haben Sie mal keine Lust auf die aktuellen
Teams, bauen Sie sich einfach eine All-Star-
Mannschaft zusammen und mischen die Gegner
auf. Bei der Zusammenstellung der eigenen
Teams diirfen Sie nicht nur aktive Spieler ak-
quirieren, sondern auch auf
lingst vergessene Fuliball-
grofien zuriickgreifen.

Just do it!

Da die Langzeitmotivation
bei nur einer Spielvariante
recht knapp ausfallen wiirde,
bauten die Entwickler eine
ganz Reihe weiterer Goodies
ein. AuBer der Option, sich
ein eigenes Turnier zusam-
menzustellen oder sich mit
den ehemaligen Gewinnern
der Champions League bzw. des Europapokals
der Landesmeister zu messen, machen vor allem
die 24 Szenarien Laune. Hier gilt es, in eine lau-
fende Partie einzusteigen und die verschiedenen
Vorgaben, die allesamt den tatsichlichen Begeg-
nungen nachempfunden sind, zu erfiillen. Die
Spanne der Aufgaben reicht vom Halten des Er-
gebnisses iiber einen Sieg mit fiinf Treffern Un-
terschied bis hin zur schier unlésbaren Situation,
mit Rosenborg Trondheim in Turin einen Riick-
stand von zwei Toren aufzuholen.

Auf dem Grafiksektor zeigt das Spiel kei-
nerlei Schwichen und begeistert durch ange-
nehm flieBende Animationen, sehr schon darge-
stellte 3D-Stadien und — lachen Sie nicht — die
bisher detailliertesten Tore der PSX-FuBball-
Historie. Dafiir wurden solch nette Dreingaben
wie eine Torschiitzenliste vergessen. Schade!

Wie in der letzten Ausgabe erwiihnt, lieB das
duBere Erscheinungsbild der Kicker arg zu wiin- -
schen iibrig. In der uns vorliegenden Version se- m
| I hen sie zwar besser aus, eine direkte Ahnlich-

keit ist aber nicht zu erkennen. Da aber die
Spieler bei weitem nicht so grof sind wie bei-
spielsweise die ISS-Akteure, ist dies nicht unbe-
dingt storend.

Ahnlich zwiespiiltig geht es auch beim
. Sound zu: Fangesiinge und Jubelschreie sind
g Top, das Sprecherteam hingegen ein Flop. Trotz
der von Eidos euphorisch verbreiteten Vielzahl
, von Floskeln erschipfen sich die Kommentare in
{ wenigen Platitiiden, die zudem nur eine 50pro-
| zentige Trefferquote besitzen. Dariiber hinaus . ATIC '
| sollte man den Personen, die fiir das EIS
i Skript zustindig waren, erkliren, was
eine direkt verwandelte Ecke ist ... af LT

[1] Trainiert wird natiirlich unter Auschluf}
der Offentlichkeit. [2] Kein Spiel ohne
mindestens eine gelbe Karte. [3] Die Tore
sind extrem detailliert dargestellt. [4] Mit
einem Vorsprung im Riicken stiirmt es
sich leichter. [S] Wir basteln uns ein All-
Star-Team. [&] Bei Standardsituationen
halt man sich an Altbekanntes.
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Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

INHALT

Codes

Marvel Super Heroes VS

Neben dem iiblichen Sammelsurium an Schummeleien,
Tastenkombinationen und Gamebuster/X-Ploder-Codes steht
diese Rubrik auch diesmal wieder ganz im Zeichen von

Metal Gear Solid. Neben dem zweiten Teil der Komplettiosung Stieet Fighter. .. ........ 58

finden Sie auch viele hilfreiche Schummel-Codes zu WCW/nWo Thunder . ...... 60

diesem Game. Alle Fans exquisiter Plattformer kommen im Stract Skater . . ... .. .. 62
Oldie-Bereich auf ihre Kosten, da wir lhnen alles Wissenswerte

zu Skull Monkeys verraten. Artur Hoffmann [G& ODT cvvvviinnninnnnnnnns 63

E3 RACING i< iiciiveiives 64

NCAA Football '99 rsc) . . 64

Walk-
through

Metal Gear Solid (Teil 2) .. 68

-
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e
1 e 1 £
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Oldie

Skull MonkeyS........... 74

Gamebuster/
Xploder-
Code

Metal Gear Solid.........
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...TOP SECRET...TOP SECRET

G A Kniff

uch diesmal wird die Rubrik "Codes"
durch die Komplettlosung von Metal
Gear Solid beschnitten. Dies bedeutet
aber nicht, daB die vorgestellten Cheats

nur als LiickenbiiBer dienen. Ganz im Gegenteil, Ga-
mes wie Marvel Super Heroes VS Street Fighter,
WCW/mWo Thunder, Street Skater, ODT und C3 Ra-
cing sind schlieBlich fast ausnahmslos brandneu.

Marvel Super
Heroes VS Street
Fighter

Obwohl wir Thnen des Test dieses 2D-Fighters erst
in der nichsten Ausgabe prisentieren, verraten wir
Ihnen bereits jetzt die Cheats.

B Armoured Spider Man

Um im niichsten Kampf als Armoured Spider Man
anzutreten, markieren Sie
im Charakterauswahlbild-
schirm den Marvel-Hel-
den Spiderman. halten die
Taste [E=] gedriickt und
bestitigen entweder mit
dem Punch- oder dem
Kick-Button.

B Mephisto

Den versteckten Kimpfer Mephisto aktivieren Sie,
indem Sie im Charakterauswahlmenii den Cursor
auf Omega Red plazieren und dann bei gedriickter

)

In dieser Rubrik finden Sie PaRwaorter, Level-
codes und Tastenkombinationen zu aktuellen und
besonders schweren Spielen. Um MiRverstand-
nisse auszuschlieRen, werden US-amerikanische
und japanische Games gesondert ausgewiesen.

[E=]-Taste mit dem Punch- oder dem Kick-Button
bestitigen.

B US Agent

Der patriotische Amerikaner wird folgendermalien
aktiviert: Markieren Sie im Charakterauswahlbild-
schirm den Fighter M. Bison und driicken Sie dann
bei gehaltener E==1-Taste entweder auf den Punch-
oder den Kick-Button.

U.S.AZENT
SHADON

A SHIMAGORATE

B Shadow

Auch der finstre Shadow kommt als Bonus-Fighter
vor. Um diesen freizuschalten, plazieren Sie im Cha-
rakterauswahlscreen den Cursor auf Dhalsim und
bestiitigen Sie bei gehaltener E=J-Taste mit einem
Druck auf den Punch- oder Kick-Knopf.

M Dark Sakura

Um als Dark Sakura am Kampfgeschehen teilzuneh-

mdas offizielle PlayStation Magazin
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Sony Playstation
SEGA DreamCast

PSX-Boot-Chip (fur jap und us) 4,99 A Bugs Life 85,99

Playstation incl. Umbau 249,99 inkl. Controller u. Spannungswandler 759,99 Akuji The Heartless 85,99
Asterix 85,99

Memory-Card 1 MB (15 BL) 9,99 p Bust a Move 4 65,99

Memory-Card 2 MB (30 Bl.) 19,99 Civilization 2 82,99

Memory-Card 8 MB (120 BL.) 24,99 p

Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 39,99

=

RGB Kabel 799 =

RGB Audio Kabel 11,99 =B

Link Kabel 799 v

Padverldngerung Pl =

2 " ’_- N E

Colony Wars: Vengeance 79,99
Crash Bandicoot 3 79,99
Devil Dice 79,99
FIFA 99 79,99
Gex - Deep Cover Gecko 85,99
KKND - Krossfire 89,99
Lemmings 39,99
Metal Gear Solid 88,99
NBA Live 99 79,99
Need 4 Speed 4 82,99

Video Converter NTSC -> PAL
VMS Memory-Card

Infurot-Pu (2 Siﬂck)

55,99 Controller

Dual-Shock Controller (SONY) 55,99 Joystick
Racing Controller

Lenkrad (mit Schaltung

_ und Pedale) 109,99 Blue Stinger
™, v Godzilla Generation
SN Incomming

Pen Pen Tricelon
SEGA Rally 2
Sonic Adventure
The House of the Dead 2 inkl. Gun
Virtua Fighter

PSX"Muus

22,99
PAL Booster ¥ 37,99
RF Adapter
X-Ploder 3
Multi Tap
Lightgun (G-Con kompatible) 45,99
Lightgun (G-Con kompatible,
mit Pointer) 79,99
Panther Gun 49,99 b

89,99 LNHIL _

99 FACEUFF

69,99 - A ol

13999 5.9 00

139,99 » h/ ’gﬂ

11999 y

119,99

119,99

119,99

119,99

119,99

169,99 NHL Face Off99 79,9¢

119,99 Populous - The Beginning 85,99
Racing Simulation 2 79,99
Ridge Racer Type 4 79,99
TOCA 2 85,99
Tomb Raider 3 85,99
UEFA Champions League 85,99

BauConTec

Lindener Str. IS5
38300 Wolfenbittel

[} 05331-99590

Fax 05331-995928
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht
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...TOP SECRET...TOP SECRET

All_e Ché_at's

1(")9&»

getestet

men, markieren Sie im Charakterauswahlmenii
den uralten Kempen Hulk, halten die [==]-Taste
gedriickt und bestitigen das Ganze mit einem
Punch oder Kick.

M Grauer Hulk

Auch wenn der Superheld normalerweise die griine
Farbe bevorzugt, diirfen Sie ihn in diesem Game als
graue Maus auflaufen lassen. Um dies zu erreichen,
geben Sie zuerst den oben erwihnten Dark-Sakura-
Cheat ein und wihlen dann Hulk als zweites Team-
mitglied aus.

B Mech Zangief

Einen weiteren Bonus-Kampfer schalten Sie frei,
indem Sie sich im Charakterauswahlbildschirm fiir
Blackheart entscheiden, die E=:1-Taste gedriickt hal-
ten und mit einem Punch oder Kick bestitigen.

WCW/
nWo Thunder

Die in dieser Ausgabe getestete Wrestlingsim er-
reicht zwar nicht die Klasse von WWF Warzone,
konnte sich aber aufgrund der 144 Wrestler zum
Motivationskniiller mausern.

B Neue Wrestler
Um einen von 32 versteckten Wrestlern freizuschal-
ten, miissen Sie mit einem der Standardcharaktere

eine Meisterschaft gewinnen. Welche der drei unter-
schiedlich langen Versionen Sie in Angriff nehmen,
bleibt Thnen iiberlassen.

M Alle Wrestler

Auch wenn Sie alle 32 versteckten Wrestler erspielt
haben, warten zahlreiche — zum Teil unglaublich ab-
gedrehte — Charaktere auf Sie. Um diese plus den

—PLaYERI
SELECU,Wnst
/ snun, .
23188/
o wlTH MELMET

'_ BACH! IMIGHT.
RiLY HEF‘EHFH

y ssu:r | zur. Lcﬁ

oben erwihnten Bonusfightern freizuschalten, ge-
ben Sie im Titelbildschirm die Tastenkombination
[R1], [R1], [R1], [R1], [O0], [L7], (0], (0] [R2], [R2], [R2],
R3], [£2], [2], [L2], [L2], (== ein. Haben Sie diesen
Code korrekt eingegeben, ertont ein Gerdusch.

B Neue Ringe

Falls Sie mit der Anzahl von 15 Arenen nicht ein-
verstanden sind, sollten Sie den folgenden Cheat ak-
tivieren, um 13 weitere und extrem abgefahrene
Ringe freizuschalten: Im Hauptmenii geben Sie die
Tastenfolge [T1, [L2], [R1], [R2], [Li], (2], (R1], [R2],
ein, ein Gerdusch bestitigt die erfolgreiche Ak-
tivierung.

M Grofe Kopfe
Und wieder einmal ist es Wasserkopfzeit. Um die
Wrestler mit iiberdimensionalen Birnen in den Ring

zu schicken, geben Sie im Hauptmenii die
Tastencombo [R1], [R1], [Ril, [R1], [R1], [R1], [RI],[R2],
ein. Auch hier ertont ein bestéitigendes
Geridusch.
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B Alle FMV-Sequenzen
Jeder der urspriinglichen Wrestler wird durch ein
kurzes Video vorgestellt. Um sich all diese FMV-Se-
quenzen am Stiick anzusehen, geben Sie im Haupt-
menii die Tastencombo [R1], [R1], [R1], [R], [Li], [L1],
(1], [, ein. Nun starten Sie mit © + ® das
al ﬂ pr I;;'! nichste Video, ® + ® spielt das zuletzt gesehene er-
l neut ab, mit [, verlassen Sie diesen Modus

-’; al I l' wieder.
—_ M Ringauswahl

Da die Wahl des Ringes sehr unbefriedigend geldst
wurde, sollten Sie den folgenden Cheat eingeben,
mit dessen Hilfe alles ein wenig komfortabler ab-

VN LN ol T

At aas o

'y A o
' g 1 T
]

T lauft: Im
B Elefantitis Bildechs
e, : : - ildschirm
Als ob groBe Birnen nicht ausreichen wiirden, bau- = ,
; : . ; : R R "Optionen”
ten die Entwickler einen zweiten GliedmafBen-Cheat AR WICW & & sescywassTien [« b Si
) = e . s g e
ein. (‘chm Sie im Hauptmenii die Tastenkombina- I K ! u;:f_.’..,_m..or{., i ge “ﬂ 1€
) asiles oS zuniichst

tion (B2, [E2), [RZ], (K2, [R2], [R2], [R2], [R1], (=] ein,
um nicht nur die Kopfe, sondern auch Arme und
Beine der Fighter aufzublasen. Haben Sie alles rich-

die Tasten-
combo [R1],
R2], [Ri],

tig gemacht, ertont ein Sound.

1 SELECT
ein. Nach

dem obliga-
torischen Gerdusch schalten Sie mit zum
nidchsten Ring um. Wollen Sie das Ganze umge-

kehrt, geben Sie die Combo [T, [L2], [L1], [L2],
ein.

M Zusatzwrestler

I"\ I.‘ ‘lil "I..I.l'l Neben den beiden oben erwihnten Wegen gibt es
_ eine dritte Moglichkeit, um weitere Bonuswrestler

- freizuschalten. Markieren Sie dazu einen der Stan-

dardcharaktere und driicken Sie die Tastenkombina-

tion (L1, (R, (2], [R2], (==l Welcher Fighter auf-

B Might Meter taucht, entnehmen Sie der folgenden Liste.

‘l-

Alle versteckten Charaktere sind bereits mit dem
"Might Meter" versehen, das eine Verteilung der Standardcharakter Bonuswrestler Zusatzwrestier

Stirkepunkte zuldBt. Um auch die Standardfighter s
; i : Ada ro i
damit auszuriisten, geben Sie im Hauptmenii die Ta- SET. oo Eddly Guerre Seic Elscholr

stenkombination [L2], (2], [CZ], [EZ], [R2], [R2], [R2],
[®2], [OJ, [, (@], (OO, [R1, [R1, [R1], (R, ein. Booker T. Stevie Ray Miss Elizabeth

Ein Geriusch vermeldet die korrekte Eingabe.

Wrath Horace Bobby Henan

Kidman Lodi Larry Zbhysko

Chris Benoit Disco Inferno Mongo

Konnan Barbarian Jimmy Hart

"Rowdy” Roddy Piper Fit Finley Mike Enos

Chavo Guerrero Jr. Juventus Guerrera

i
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unverbindl. Preisempf.

W Cage

Der Kampf im Kiifig gehort mit Sicherheit zu
den spektakuldrsten Spielvarianten. Wollen
Sie aber in jedem Spielmodus eingesperrt
werden, markieren Sie im Optionsmenii die
Ringauswahl "Random” und geben die Ta-
stenfolge [RT], [R2], [R1], [R2], [==7 ein. Haben
Sie alles richtig genma.hl ertont — nein, dies-
mal kein Geriiusch, sondern ein gesprochenes
"CAGE".

M Let s dance

Unser personlicher Favorit in Sachen WCW/nWo
Thunder ist der Tanzcheat. Um diesen auszufiihren,
miissen Sie zunichst alle Ringe freischalten bzw.
den oben erwiihnten Code eingeben. AnschlieBend
entscheiden Sie sich fiir die USO-Arena und staunen
iiber die musikalischen Wrestler. Noch mehr Fun
kommt durch die Tasten (Kameraperspektive
dndert sich) und (die Wrestler tanzen synchron)

ins Spiel.

W Hilfe!
Kurz und schmerzlos:
Falls Sie sich am Rande
einer Niederlage wiih-
nen, driicken Sie [E=l,
um einen Threr Kumpa-

nen zu rufen.

IStation™ 8 ::'landan-Feuertasien

1 und griigeshaiti
{ll lj}l phgitlich

Street Skater

Electronic Arts Ausflug in die Welt der
Skateboarder ist trotz einiger Grafik-
fehler von allerhtchster Giite. Das
gleiche gilt natiirlich auch fiir die fol-
enden Tips...

o

fl:

B Neue Kurse

Jedesmal, wenn Sie die komplette "Street Tour" mit
einem der vier Standardcharaktere gewinnen, 6ffnen
sich zwei blaue Eisengitter, die alternative Strecken-

RESULT

bl.illiﬂ:

abschnitte zuginglich machen. Daraus folgt: Gewin-
nen Sie die Tour mit allen vier Skatern, um alle
Streckendesigns zu befahren.

M Neue Charaktere
Um einen versteckten Charakter freizuschalten,
miissen Sie die Street Tour mit einem der Standard-

skater zweimal gewinnen.

Standardcharakter Bonusskater

Jerry Mick

Frankie Sahe
fein Ninja auf Rollerblades)

SV-1128 DEXDRIVE PSX
Das Management-Genie

» Ermaglicht das Speichern von
Spielstanden von der PSX
Memory Card auf einen PC

= Verwalten der vorhandenen
Memory Cards: Kopieren,
formatieren und ioschen

 Laden Sie Spielstande
von Internet-Seiten
und News-Groups

iB.noch heute unseren kostenlosen Farbprospekt.

PRESS STHRT SUTTON

©1838 MERD CRAML All rights resened

f

herhindl, Preisempf.

DM 79,99




M Neue Boards

Um die Kurse auf brandneuen Boards — die aber
keinerlei Auswirkungen auf das Fahrverhalten ha-
ben — unsicher zu machen, miissen Sie die Tour mit

einem der vier Bonuscharaktere gewinnen.

BOARD %y

--n&" ﬂﬂﬂ-"‘ i
: back

= ] '“E‘

. ﬂnu mﬁﬂ,

front '

“change ®select &return

M Verkehrte Strecken

Wem die Strecken bereits so vertraut sind wie die ei-
gene Hosentasche, der muf die "Street Tour" mit je-
dem der vier Standardcharaktere zweimal gewinnen.
Dies offnet nicht nur die verkehrten Strecken, son-
dern aktiviert auch die Tag- und Nachtoption.

ODT

Obwohl das Game keinesfalls an die Klasse der
Genrefiihrer heranreicht, macht die diistere Saga
SpaB. Wer mit dem Spiel nicht zurechtkommt oder
aber auf der Suche nach weiteren Features ist, der

wird hier fiindig.

M Spiel als Sophia
Hawkins

Wollen Sie in die Rolle des blin-
den Passagiers Sophie Hawkins
schliipfen, miissen Sie 1m
Hauptmenii die

tion [T, [C2],

Tastenkombina-

eingeben.

SV-1118A V3 RACING WHEEL PSX
Jedes Rennen ein GenuB

» Analoge Lenkreaklion

« Lenkempfindlichkeit stufenlos einstelibar

« Dual-Vibration Technologie

» Lenkwinkel bis 300° einstellbar

e Lenksaule in Hohe und Neigung verstellbar

= Analoge FuBpedale fiir Gas und Bremse

» Acht Feuertasten und
digitales Steverkreuz

« Dauerfever fiir jede
Taste einzeln )

e Tasten-Umbelegungs-Funktion #

« Tisch- oder Aufsitzbedienung®>

* Kein zwingender Einsatz deriFufipedales,

unverbindl. Preisempl.

DM 139,99

M Spiel als Karma

Auch ein Ex-Deviant namens
Karma steht Thnen als Alter
Ego zur Vrefiigung. Um diesen
geheimen Charakter zu akti-
vieren, geben Sie im Haupt-
menii die Tastenfolge [R1], [R2],
[E2], 1] ein.

M Volle Energie

Da es bei diesem Action-Adventure mitunter heil3
hergeht, ist es gut, seine Energievorriite im Auge zu
behalten. Falls Sie aber keine Lust haben, immer
nach Power-Ups zu suchen, sollten Sie das Spiel

pausieren und die Tastencombo ©, ®,
geben. Das fiillt Thre Energieleiste wieder auf.

M Volle Munition
Ebenso wichtig wie
die Energie sind
natiirlich auch Ihre
bunten Munitions-
vorriite. Um fiir alle
Gefechte bestens
geriistet zu sein, miis-
sen Sie das laufende
Game pausieren und
die Tastenkombina-
tion ©, )

© eingeben.

INTERICT

—T—

Vertrieh nur iber den Fachhandel
Interact Europe - Kreuzberg 2 - D - 27404 Weertzen
Tel. (0 42 87) 12 51-33 - Fax (0 42 87) 12 51-36

www.interact-europe.de

Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers.
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- i | Lold Metal Gear Solid

. =5 Ein neuer MaBstab im Action-Adventure-Genre. Tauchen Sie

PI S [ [ I n ein, in einen Spionage-Action-Thriller der besonderen Art und
a y a 0 ® lassen Sie sich von der bahnbrechenden Grafik-Engine, die die

. Grenzen zwischen Film- und Spielewelt verschwimmen laft,

verzaubern.

\ DASSUPZIELL

\LISUNGSBUCH

Das offizielle Losungs-
wiiid buch zu Metal Gear Solid

VIDEO ¢ TV ¢ HIFI « COMPUTER ¢ FOTO ¢ CD ¢ TELEKOMMUNIKATION ¢ ELEKTRO
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M Volles Mana

Die dritte Moglichkeit der kostenlosen und

vor allem schnellen Aufstockung dreht sich

um das wichtige Mana. Um hier immer ein
Maximum mit sich herumzutragen, pausieren
Sie das Spiel und geben dann die Tastenkom-
bination ©, ®, ©, ®, © ein.

B Maximale Erfahrung
Mit zunehmender Spieldauer steigt auch Ihre Erfah-
rung. Um bereits zu Spielbeginn iiber den maxima-

len Wert zu verfiigen, pausieren Sie das Spiel und
geben die Tastenkombination ©, ®, [11], [L2], [Ri],
ein.

B Maximale Waffenpower

Nachdem Sie nun allerlei wichtige Cheats aktiviert
haben. diirsten Sie mit Sicherheit nach dem ultimati-
ven Waffentrick. OK, hier ist er: Um Ihre Waffen auf
maximale Durchschlagskraft zu trimmen, pausieren
Sie das Game und geben die Tastencombo (1], (o],
[, [[2. ©. ®. ®, @ ein. Pro Eingabe erhoht sich
der Waffenwert um eine Stufe.

3" -
F o FallENLUASSEN

HENUTZEN e

M Kein fauler Zauber

Da Thr Charakter auch iiber magische Fahigkeiten
verfiigt, sollten Sie sich auch um seine Spriiche
kiimmern. Am komfortabelsten geht’s folgender-
maBen: Pausieren Sie das Spiel, geben Sie die Ta-
stencombo @, @, E=1, (M1, [ED, E=1 ein und er-
freuen Sie sich am Upgrade. Auch hier gilt die
Faustregel: Pro Eingabe erhoht sich die Wirkung um
ein Sternchen.

Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min
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C3 Racing

Nachdem wir Thnen bereits vor lingerer Zeit die Ga-
mebuster/X-Ploder-Codes zu iiber-
durchschnittlichem Racer verraten haben, diirfen

Infogrames

sich nun auch schummelmodullose PlayStation-Be-
sitzer freuen.

M Alle Kurse

Um alle 30 Kurse freizuschalten, entscheiden Sie
sich fiir die Spielvariante Arcade, markieren den
Afrika-Kurs und geben die Tastenkombination (R1],
®2). [R1, [T1), ®, [0 ein. Ist alles in Ordnung, ertont
ein Geriusch, und alle Strecken sind befahrbar. Al-
lerdings stehen Ihnen nur die beiden schwachbriisti-
gen Standardautos zur Verfiigung ...

STRECKE AUSWAHLEN

> AUSWAHLEN

~ 2URUCK

B GTI-Klasse

. und aus diesem Grund Jen Sie ein Arcade-Ren-
nen, plazieren den X-formigen Cursor auf Rom und
geben die Tastenfolge [C1], ©, [RI, @, [2], © ein.
Vernehmen Sie ein Geriiusch, sind Sie soeben stol-
ser Besitzer aller zehn versteckten Autos der GTI-

Klasse geworden.

M Performance-Klasse

Um auch die stiirkeren Karossen a la Marcos freizu-
schalten. entscheiden Sie sich erneut fiir die Arcade-
Variante. markieren den Kurs GroBbritannien und
geben die Tastenfolge (BT, ©®, [, ©, k2, © ein.
Auch hier sollte ein Geridusch ertonen.

NCAA Football '99
(NTSC)

Da wir Thnen in den letzten Monaten so gut wie
keine Cheats zu US-Versionen verraten haben, ver-
sorgen wir diesmal alle Freunde des US-College-
Footballs mit einem besonderen Goodie.

B Cheatmodus

Der iiuBerst unterhaltsame Cheatmodus wird folgen-
dermaBen aktiviert: Im Bildschirm "Profiles” geben
Sie einen der folgenden Codes als Thren Usernamen
ein. Haben Sie alles richtig gemacht, ertont ein ge-
sprochenes "It's in the game". Verlassen Sie an-
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schlieBend dieses Menii durch einen Druck auf
DREIECK, entscheiden Sie sich fiir ein Freund-
schaftsspiel und erfreuen Sie sich an den Aus-
wirkungen.

W Zufall

Um im Exhibition-Modus den Austragungsort
zufdllig auswiihlen zu lassen, driicken Sie in der
Stadionauswahl die Tasten L2 + R2.

M Feier

Wollen Sie nach einem erzielten Touchdown fiir
ein wenig Abwechslung sorgen, miissen Sie die
Tasten L1 + L2 gedriickt halten, bevor Sie in die
Endzone laufen. AnschlieBend driicken Sie zu-
séitzlich eine der folgenden Tasten, um die ent-
sprechende Jubelsequenz zu starten:

®: A la Heismen

©: Armer Ball

©: Muskelspiel

@: Riickwiirtsrolle

(R1]: Mit dem Ball jonglieren

M Versteckte Teams

Wie in jeder guten Footballsimulation erwarten
Sie auch bei EA's College-Football-Game eine
ganze Menge versteckter Teams. Um diese frei-
zuschalten, geben Sie — wie bei NBA Live 98 -
einen der folgenden Namen als "User Name" im
Bildschirm "Profiles" ein.

Wurde der Code akzeptiert, sollten Sie ein
gesprochenes "It's in the game" vernehmen. An-
schlieBend verlassen Sie den Bildschirm durch
einen Druck auf DREIECK, entscheiden sich
fiir ein Freundschaftsspiel und legen los ...

Team User Name

1973 Alabama AINADS
1978 Alabama " DDPELOP
1989 Alabama GCRHIUSC
1992 Alabama CJOEOR
1989 Colorado BDAORN
1996 Florida OMIIER
1993 Florida State JROONB
1996 Florida State GRUSBL
1982 Georgia ISTME

1983 Miami MDAADND
1986 Miami HMOEL
1987 Miami JDALCK

1989 Miami NJOH

1991 Miami VSAEN
1992 Miami SICAH
1994 Miami LEDIWS
1965 Michigan State WRIFA
1991 Michigan MFAEN
1983 Nebraska SICOH
199] Nebraska TEWGT
1993 Nebraska HEREWG
1994 Nebraska SDWA
mai "99

1973
1988
1989
1968
1979
1985
1987
1994
1978
1982
1985
1986
1994
1965
1968
1979
1991
1988
1985
1975
1969
1946
1985
1984
1981
1976
1959
1984
1973
1997
1966
1982
1971
1975
1997
1981
1946
1957
1966
1974
1970
1973
1957
1971
1959
1976
1970
1997
1982
1969
1967
1988
1962
1967
1974
1988
1997
1962

Notre Dame
Notre Dame
Notre Dame
Ohio State
Ohio State
Oklahoma
Oklahoma
Oregon
Penn State
Penn State
Penn State
Penn State
Penn State
UCLA

USC

USC
Washington
West Virginia
Alabama
Arizona State
Arkansas
Army
Auburn
Boston College
Clemson
Georgia
LSU

Miami
Michigan
Michigan
Michigan State
Stanford
Nebraska
Nebraska
Nebraska
North Carolina
Notre Dame
Notre Dame
Notre Dame
Notre Dame
Ohio State
Ohio State
Oklahoma
Oklahoma
Mississippi
Pittsburgh
Stanford
Tennessee
California
Texas
UCLA
UCLA

USC

USC

USC

USC

Washington State

Wisconsin
Tiburon Team
EA Sports Team

OP SECRET...TQP SECRET...

CGEO
CSH
DAMYNO
POEWRO
RJOTNH
ZULUI
TANDGWO
SDAIL
SFAEYT
SJOI
GNAMS
REERM
OLUTP
ITAGM
QSULI
HSBE
TIUO
GHEOMO
DPUAT
CLICK
JGOBE
CURLHB
VSAG
DWOUC
PZKPI
OPLTO
BJRAO
FERT
PSAPM
PWARSS
SWEEPRT
KEORH
DOEFL
FIRELT
QAULI
SEDEF
FOLTA
KPEAL
PSAON
JDEMI
CAUSE
MDAVI
SLANTG
ITGSIN
ZAIDE
MIDJ
BSUGUS
MAERUN
CHELT
RTACE
WSATL
GQ
YBUE
DTYX
HCOHT
XLL
TMERIG
XXL
EAFLOR
TBHOERG
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Metal Gear Solid -
Teil 2

Manche Spiele sind so anspruchsvoll, da ein Durch-
spielen fast unméglich ist. Aus diesem Grunde
verraten wir lhnen in loser Reihenfolge komplette
Walkthroughs. In dieser Ausgabe erklaren wir lhnen,
~wie Sie den harten Solid Snake problemlos bis

Alle Cheats
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Aufgrund der Komplexitit des Games dreht sich diese
Komplettlosung in erster Linie um das rasche Vor-
wirtskommen. die richtige Taktik sowie die Fundorte
aller Items. Dariiber hinaus verraten wir Ihnen auch ei-
nige witzige Features, die Sie unbedingt ausprobieren

sollten.

Area 13:
B2 - Nuke Gebaude |

M Items: Gasmaske, 2 Handgranaten,

2 Nikita-Raketen, 2 Rationen, Chaff-
Granaten

Nachdem Sie die Ration aus dem Waschraum geholt
haben (Vorsicht vor dem Wiichter), steigen Sie wieder
in den Aufzug, fahren nach B2 und treten durch die ge-
geniiberliegende Tiire. Hier sollten Sie sich auf die
Zwischensequenz konzentrieren, da sie den Standort
des Schaltkastens verrit. Nach dem Filmchen entsi-
chern Sie die Nikita, feuern eine Rakete ab und lenken
sie gegen den Schaltkasten — der strom filhrende Boden
ist auBer Kraft gesetzt. Verlassen Sie den Giftgas-

Wie geht das?
Nikita
Der Nikita-Raketenwerfer ist die
erste Wahl in verwinkelten Gangen
wie beispielsweise im zweiten Un-
tergeschofl des Nuke Gebaudes
oder beim Endkampf gegen Vulcan
Raven. Das hiangt natiirlich mit der
Lenkung zusammen, die Sie selbst
iibernehmen. Driicken Sie auf SEL-
ECT, um das Geschofi aus der Ich-
Perspektive zu steuern.

Raum, holen Sie tief Luft und betreten Sie den Gang er-

neut, um im ersten Raum eine Ration zu ergattern und
die Gasmaske einzusacken, die hinter der dritten Tiire
versteckt ist. Bevor Sie diesen Level-3-Raum betreten,

sollten Sie aber eine Chaff-Granate hineinwerfen, um
die Kamera zu storen. Die mittlere Tiir ist noch ver-
schlossen.

Ihr niichster Weg fiihrt Sie den Gang hinunter und
dann nach rechts. wo Sie eine weitere Chaff werfen,
um die fiinf Kameras auszuschalten. Nun miissen Sie
immer zwischen Gasmaske und Level-3-Karte wech-
seln und folgende Riiume betreten: Zwei, Drei und den
Standort des Schaltkastens. Nach diesem Rundgang
sind Sie um eine Packung C-4, jeweils zwei Handgra-
naten und Nikita-Raketen, eine Ration sowie ein Set
Chaffs reicher. AnschlieBend gehen Sie den langen
Gang bis zur Tiire, werfen eine Chaff und betreten das
Laboratorium.

.
Area 14: Zwischengang

W Items: Famas-Munition

Nach der emiichternden Zwischensequenz folgen Sie
dem Gang, stecken die Famas-Munition ein und treten
durch die nichste Tiire, um nicht zu spédt zum ersten
Rendezvous mit dem Ninja zu kommen.

Area 15:
Laboratorium und
zuruck

B Items: 2 Rationen, Chaff-Granaten,
2 Famas-Magazine, Socom-Munition,
Level-4-Karte, Night Vision Goggles,
2 Blendgranaten

Nach dem Eintreten werden Thnen sowohl der Compu-
terspezialist Hal Emrich (alias Otacon) als auch Cy-
borg-Ninja genauer vorgestellt. Im Kampf gegen den
seltsamen Cyborg lassen Sie alle Waffen stecken und
verlassen sich auf die Thermal Goggles und Ihre Fau-
ste. mit denen Sie auf den Freak eindreschen. Da dieser
mit einem Stealth-Anzug bekleidet ist, wird er fiir
kurze Zeit unsichtbar. Um hier nicht zu versagen, lau-
fen Sie im Raum herum und kicken ihn, sobald er in
Reichweite ist. Ab dem Zeitpunkt, an dem der Ninja
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von der blauen Energiekugel umgeben ist, ziicken Sie
die Handgranaten und geben ihm den Rest.

Nach der Sequenz grasen Sie den Raum ab und
stecken die Ration, Chaffs sowie die zwei Famas-
und ein Socom-Magazin ein. AnschlieBend unterhal-
ten Sie sich mit Otacon, um weitere Infos und die Le-
vel-4-Karte zu erhalten. DermaBen ausgeriistet geht
es wieder zuriick in das Stockwerk B1. Auf dem Weg
sollten Sie aber an das Gas, die unzihligen Kameras
sowie die drei noch nicht besuchten Level-4-Riume
denken. In diesen lagern noch die Night Vision Gog-
gles (hinterer Gang, letzte Tiire) sowie eine Ration
und zwei Packungen Blendgranaten (erster Gang,
letzte und vorletzte Tiire).

Area 16: B1 -
Nuke Gebaude ||

M Items: 3 Rationen, Kiste B,
Socom-Munition, 4 Famas-

Cool! Playstation

Der feige Computerspezialist front
dem gleichen Hobby wie wir und
auch Sie: Der PlayStation. Um sich
selbst zu vergewissern, untersu-
chen Sie im Laboratorium den
Schreibtisch, der sich in der Mitte
befindet. Auf diesem erkennen Sie
eine PlayStation nebst Joypad. Und
das wihrend der Arbeitszeit ...

Magazine, Level-5-Karte, Medizin
Bevor Sie sich mit Meryl auf der Damentoilette tref-
fen, statten Sie dem groBen Raum einen zweiten Be-
such ab, um zwei Level-4-Tiiren zu 6ffnen. Halten
Sie sich rechts und holen Sie sich im ersten Zimmer
die Kiste B und eine Ration. Dann geht es weiter zur
noch nicht getffneten Tiire auf. der gegeniiberliegen-
den Seite (Socom- und Famas-Munition plus Ra-
tion). Die Anzahl der Wichter variiert zwischen zwei
und drei. Einer davon ist die verkleidetet Meryl, die
Sie diesmal nicht an ihrem Gang erkennen, sondern
daran, daB sie den Raum verldBt und sich in das Zim-
mer rechts neben dem Aufzug begibt.

Sobald dieser Vorgang auf dem Radarschirm sicht-
bar wird, folgen Sie ihr. Sind Sie schnell genug,
erwischen Sie die Dame mit heruntergelassenen
Hosen (kein Scherz!). Nach dem informativen Ge-
sprich und der Ubergabe der Level-5-Karte stecken
S:h: noch die Ration aus der dritten Kabine ein und ge-
hen dann der resoluten Soldnerin wie befohlen hinter-
her. Auf dem Weg sollten Sie Thre Gesundheit auf Vor-
dermann bringen, da Sie in Kiirze auf Psycho Mantis
treffen.

Vorher betreten Sie aber emeut den zentralen
Raum und holen sich aus der hintersten rechten Le-
vel-5-Tiire die Medizin und die drei Pickchen Fa-
mas-Munition.

mai '99
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Area 17: Buro des
Commanders und
Psycho Mantis

M Items: 2 Rationen, 3 Famas-
Magazine, 2 Socom-Magazine

Im hiibschen, mit Marmorfliesen ausgelegten Zim-
mer sehen Sie sich solange um, bis die erste Filmse-
quenz beginnt. AnschlieBend bekimpfen Sie die be-
sessene Meryl mit Faustschlidgen und FuBtritten — auf
keinen Fall auf sie schieBen! Nach dem niichsten
Filmchen und der Demonstration von Mantis’ Macht
geht’s los: Stecken Sie als allererstes den PlayStation-
Controller in den zweiten Port, setzen Sie sich Ther-
mal Goggles auf und entsichern Sie die Famas. So-
bald Meryl wieder auf Sie feuert, schlagen Sie sie
nieder, verhindern anschlieBend noch ihren Suizid
und geben Psycho den Rest.

Nach der abschlieBenden Sequenz sammeln Sie
alle Power-Ups ein und verlassen den Raum durch
die Geheimtiire. Neben der Treppe liegen noch wei-
tere Sachen (Ration sowie Socom- bzw. Famas-Mu-
nition herum.

Wie geht das?
Psycho Mantis

Haben Sie sich nicht auch schon
gefragt, wie diese fiese Type lhre
Gedanken lesen kann? Nun, das
liegt daran, dafi sowohl lhre Me-
mory-Cards als auch der Iinput des
ersten Controlierports ahgefragt
werden. Um diesem genialen Einfall
zu begegnen, stecken Sie das Pad
im zweiten Port ein und kicken den
Irren zuriick nach Hause!

Area 18: Hohlen

M Items: Ration,

Famas-Munition, Diazepam

Nachdem Meryl gegangen ist folgen Sie dem Gang
und sacken eine Packung Socom-Munition ein. Dann
geht es zuriick in Richtung Tiir und weiter nach links.
Hier kriechen Sie durch den Durchgang in eine grofie
Hohle, die von einem oder zwei Wolfen bewohnt
wird. Bevor Sie in nordostliche Richtung laufen, set-
zen Sie die Thermal Goggles auf und nehmen die Fa-
mas in die Hand. Folgen Sie dem Gang, bis Sie in

eine kleinere Hohle gelangen, aus der zwei Durch-
génge fiihren: Sie entscheiden sich fiir den linken. So-
bald Sie wieder stehen, entdecken Sie einen kleinen
Hund, der neben Meryl steht. Ballern Sie nicht auf
thn, da er Ihnen niitzliche Dienste erweisen kann
(siehe Kasten Wolfsgeruch). Falls Sie unbedingt Ra-
tionen und Famas-Munition benétigen, suchen Sie
die zweite kleine Hohle auf. Hier liegt auch das Dia-
zepam, das gegen Schnupfen, Husten und zu hohen
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wichtig ist, begeben Sie sich wieder zu Meryl
und treten durch die Sicherheitstiire.

Area 19:
Untergrundpassage |

M Items: Claymore-Minen
Sammeln Sie die Claymore-Minen ein und sehen Sie

Cool! Wolfsgeruch

Sobald Sie auf Meryl und den Hund
treffen, halten Sie eine der Kisten
griffbereit und schiagen die junge
Soldnerin. Sofort nach dem Kick
stiilpen Sie sich den Karton iiber
und staunen: Der winzige Hund ver-
richtet sein tigliches Geschift auf
Ihren Karton! Dies hat aber die
nette Auswirkung, dafi Sie nun sei-
nen Geruch angenommen haben
und als Mitglied des Wolfsrudels
anerkannt werden.

R R S P R I T W R

ohnmiichtig zu, wie Meryl von einem Scharfschiitzen

" getroffen wird. Um zuriickzuschlagen, miissen Sie sich
. das PSG-1-Priizisionsgewehr aus der Waffenkammer

besorgen. Hierzu gehen Sie iiber Hohle, Nuke-Ge-
biude und Schneefeld zuriick in den Tank-Hangar und
weiter in den Aufzug. Dieser Weg ist zwar lang und be-
schwerlich (vor allen das Schneefeld wird nun von Ka-
meras iiberwacht), dafiir sammeln Sie weitere Muni-
tion und Rationen auf. Im ErdgeschoB des Nuke Ge-
biudes steigen Sie auf die Ladefliche des Lasters und
stiilpen sich die Kiste mit der Aufschrift "Zum Heli-
port" iiber. Hier angekommen, betreten Sie den Tank-
Hangar auf dem gleichen Wege wie zu Beginn des
Spiels.

Area 20:
B2 - Waffenkammer ||

M Items: PSG1-Prazisionagewehr, 2
PSG-1-Magazine, diverse weitere Items

Fahren Sie mit dem Aufzug nach B2 und achten Sie auf
die drei Wachen. Obwohl Sie in der Waffenkammer
natiirlich alle Rdume betreten, um Ihre Vorrite auf Vor-
dermann zu bringen, haben Sie ein priméres Ziel: Die
vom Aufzug aus gesehen rechte Kammer in der oberen

Untergrundpassage ||
und Sniper Wolf |

B Items: PSG-1-Munition, Ration,
Socom- und Famas-Munition

In der Untergrundpassage sammeln Sie als erstes die
beiden Pickchen PSG-1-Munition ein und blasen zur
Jagd auf den weiblichen Scharfschiitzen, der auf der
gegeniiberliegenden Plattform kauert. Die einzige
Taktik, die hier zum Erfolg fiihrt, ist eine Ration in
der rechten, die entsicherte PSG-1 in der linken Hand
und ab und an ein Diazepam, um das Zittern zu
reduzieren.

Ist die Dame erledigt, speichern Sie unbedingt,
sammeln alles ein (Ration, Socom- und Famas-Muni-
tion) und begeben sich zur Tiire neben der Treppe. Be-
vor Sie agieren konnen, tauchen bereits die Genom-
Soldner auf und nehmen Sie fest. Zur groBen Uberra-
schung ist Sniper Wolf immer noch am Leben.

Area 22: Folterkammer

M Items: Ketchup, Taschentuch,
Level-6-Karte, Snakes Sachen

Nach der wirklich langen Videosequenz geht es um die
Warst, da Sie Ocelots Folter iiberstehen miissen. Sind
Sie nach den drei Durchgingen noch am Leben, finden
Sie sich in einer Zelle wieder. Kontaktieren Sie Otacon
(Frequenz 141.12), um ihn zu Hilfe zu rufen, bevor es

Wie

geht das?
Folterkammer

Dank der unhegrenzten Continues
diirfen Sie immer wieder weiter-
spielen. Bei der Folter sieht es ein
wenig anders aus: Wer hier den
Geist aufgibt, mufl seinen letzten
Speicherstand laden. Aufierdem
entscheidet sich in der Folterkam-
mer, welches Ende das Spiel nimmt.
iUiberstehen Sie die Folter, gehen
Sie mit Meryl nach Hause und be-
ginnen das nichste Spiel mit dem
Bandana, das fiir unbegrenzte Mu-
nitionsvorrite sorgt. Geben Sie |
aber auf, wird Meryl getotet und
Sie verlassen die Basis mit Otacon,
der lhnen zum Dank den Stealth-
Anzug fiir den nichsten Durchgang

Reihe. Da das PSG-1 von Laserschranken bewacht i

_ o X , vermacht. 1
wird, setzen Sie die Thermal Goggles auf und schlei- 3
chen sich durch das Lasergitter. Vorher sollten Sie aber %]

abspeichern, da dieses Mandver viel Fingerspitzenge-
fiihl erfordert. Sind Sie stolzer Besitzer der PSG-1 plus
Munition, machen Sie sich wieder auf den Weg zur Un-
tergrundpassage. Denken aber daran, daB das Schnee-
feld wieder voller Claymore-Minen steckt. Unterwegs
sacken Sie natiirlich alles ein, was nicht niet- und na-

gelfest ist.

zur zweiten Folterung geht. Wieder in der Zelle mul
der Wiichter ganz dringend auf die Toilette und Otacon
erscheint mit ein paar Sachen (Ketchup, Sniper Wolfs
Taschentuch, Level-6-Karte). Nun legen Sie sich mit
der Ketchupflasche auf den Boden, um den Wiichter in
die Zelle zu locken. Sobald er vor Thnen steht, schlagen
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Sie ihn nieder und begeben sich in den nichsten
Raum, um Thre Sachen wieder einzustecken.

Hat der Wichter aber gesehen, daB Sie Ihren Tod
nur vortiduschen, ist der Ketchup-Trick wirkungslos,
und Sie werden wieder zur Folter gerufen. Nach der
erneuten Tortur sind Sie wieder eingesperrt und der
Wiichter muB erneut aufs Klo. Diese Zeit nutzen Sie,
um sich unter der Pritsche zu verstecken. Der Ge-
nomsdldner glaubt nun, daBl Sie weg sind und betritt
die Zelle. Vermobeln Sie ihn und holen Sie sich Thre
Waffen aus dem Nebenzimmer. Achten Sie aber auf
die Kamera und vor allem auf die Zeitbombe, die nun
in Threm Gepiick steckt! Um diese loszuwerden, neh-
men Sie die Timer Bomb in die Hand und driicken

Sie ©.

Area 23:
Weg zum Communi-
cation Tower A

B Items: Chaff-Granaten, Blendgrana-
ten, Medizin, Body Armor

Nun sind Sie wieder im Zellentrakt, der aber diesmal

von Kameras iiberwacht wird. Werfen Sie eine Chaff

und machen Sie sich auf den Weg zu der Tiir, an der
Sie von den Feinden gefangengenommen wurden —
also Schneefeld, Nuke Gebédude und Hohlen. Unter-
wegs sammeln Sie natiirlich wieder alle Power-Ups
ein und 6ffnen drei bisher verschlossenen Tiiren.

Um Thren Vorrat an Chaff- und Blendgranaten
aufzustocken, begeben Sie sich in die Waffenkam-
mer, weiter in Richtung Revolverduell und dann in
den zweiten Geheimgang. Hier finden Sie die beiden
Granaten, die aber von Kameras bewacht werden.

Falls Sie die Medizin bereits eingenommen oder
gar nicht erst eingesackt haben, sollten Sie sich den
letzten verschlossenen Raum im Stockwerk Bl des
Nuke Gebiudes niher ansehen. Das wichtigste Item
ist aber die Panzerung (Body Armor), die Sie im
zweiten UntergeschoBB des Nuke Gebiudes finden.
Denken Sie an das Gas und vor allem die Kameras,
bevor Sie die erste Tiire des hinteren Ganges 6ffnen.
Haben Sie diese Sachen in Ihr Inventar genommen,
geht es weiter zum Communication Tower A.

Area 24:
Communication Tower A -
Treppenhaus

M Items: 7 Famas-Magazine,
7 Socom-Magazine, 2 Rationen, Seil,
Blendgranaten

Hinter der Tiire folgen Sie dem Gang, sammeln die
Munition ein und kénnen — just for fun — einige Clay-
mores auslegen, um die in Kiirze auftauchenden
Wichter zu erledigen. Hinter der niéchsten Tiire
stecken Sie das Seil (Rope) und die Blendgranaten
ein und machen Sie sich auf einen harten Fight ge-
faBt, da Sie von einer Kamera entdeckt werden. Hin-

P SECRET...TOP SECRET...

ter der néchsten Tiire liegen zwar drei Socom- und
zwei Famas-Magazine plus einer Ration, da Sie aber
von unzidhligen Feinden angegriffen werden, sollten
Sie die Sachen erst spiter holen.

Laufen Sie lieber die Treppe hinauf und erledigen
Sie mit der Famas alle von vorn und hinten auftau-
chenden Soldner. Ebenso gut ist auch der Einsatz von
Blendgranaten. In der Mitte der Turmes weist Sie
eine Sequenz darauf hin, daB die Tiire vereist ist und
Sie aufs Dach klettern miissen. Withrend Sie sich die
27 Stockwerke nach oben kidmpfen, finden Sie drei

Cool! Vereiste Ture

Obwohl die Level-6-Tiire, die sich
im Treppenhaus des Communication
Towers A hefindet, vereist ist, gibt
es einen Weg, sie zu 6ffnen. Dazu
hendtigen Sie eine Ladung C-4, die
an der Tiir angebracht und aus si-
cherer Entfernung geziindet wird.
Falis Sie sich aber auf ein tolles
Secret freuen, miissen wir Sie lei-
der enttiuschen ...

Famas- und zwei Socom-Einheiten sowie eine Ration.
Ganz oben erwartet Sie eine weitere Ration, sowie je-
weils eine Einheit Famas- und Socom-Patronen. Be-
vor Sie die Treppe hochsteigen und zum ersten Mal
auf Liquid Snake treffen, bringen Sie Ihre Lebens-
energie auf Vordermann.

Area 25:
Communication
Tower A - Dach und

Ubergang

B Items: 4 Rationen, C-4, 2 PSG-1-
Magazine, Stinger-Raketenwerfer,
Stinger-Raketen

Auf dem Dach des ersten Communication Towers er-
freuen Sie sich an den Videosequenzen und machen
sich dann auf den Weg zur Satellitenschiissel. Auf
halbem Wege wird ein weiteres Filmchen, das die
Zerstorung des Empfingers zeigt, eingespielt. Nach
dieser Szene stellen Sie sich an die Absperrung (siche
Bild).

Nehmen Sie das Seil in die Hand und hangeln Sie
sich nach den Angaben des Colonels runter. Beson-
ders Wagemutige sammeln hier noch die beiden Ra-
tionen ein, die auf dem zweiten und dritten Quertri-
ger versteckt sind.

Unten angekommen entsichern Sie das PSG-I
und feuern auf die drei Wachen, die sich auf der ge-
geniiberliegenden Seite befinden. Sind sie erledigt,
stecken Sie die Ration, die PSG-1-Munition und das
C-4 ein und folgen dem Gang. Sobald der Hind-Hub-
schrauber auftaucht, laufen Sie weiter und stecken

die Ration ein— vergessen Sie aber nicht, die Level-6-

Roboter, die
fiir eine
Bombenst immung
SOYgeNe ¢ o
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Karte in die Hand zu nehmen. Im nichsten
Raum finden Sie das lang gesuchte Etwas: Einen
Stinger-Raketenwerfer plus 5 Raketen.

Area 26:
Communication

Tower B -
Treppenhaus und Liquid |

M Items: Handgranaten, Socom-Muni-
tion, 2 Famas-Magazine, Chaff-Grana-
ten, 3 Stinger-Raketen, 2 Rationen

Hinter der niichsten Tiire halten Sie sich links und sam-
meln die Handgranaten sowie Socom- und Famas-Mu-
nition ein. Kehren Sie um und laufen Sie die Treppen
nach oben, um auf Otacon zu treffen. Nach dem Ge-
sprich steigen Sie weiter hinauf und achten auf die
Uberwachungskameras, die mit Chaffs auBer Gefecht
gesetzt werden. Oben angekommen sammeln Sie die
drei Stinger-Raketen, Famas-Munition, Ration und die

Chaffs ein, steigen die Treppe hoch und freuen sich auf

einen Fight gegen Liquid und seinen Hind-Helikopter.
Im diesem Duell hat sich die Taktik bewihrt, immer in
der Niihe des Containers zu stehen, stets das Radar im
Auge zu behalten und sich den Fundort der Stinger-Ra-
keten (auf der zerstorten Empore) einzuprigen.

Area 27: Communication
Tower B -
Treppenhaus und Aufzug

M Items: 4 Famas-Magazine, Ration,
Chaff-Granaten, 3 PSG-1-Magazine,
2 Socom-Magazine

Haben Sie den Hubschrauber erledigt, geht es wieder

zuriick zum Aufzug. Ein seltsames Geréusch 1dBt Sie
hellhorig werden, und Sie setzen sofort die Thermal
Goggles auf. Otacon meldet sich und erzéhlt Thnen von
seinem Erlebnis — und schon beginnt der ndchste
Kampf gegen vier Stealth-Soldner. Im ersten Stock an-
gelangt sammeln Sie zunichst die Ration und PSG-1-
Munition ein. die im rechten Gang stecken. Auf der lin-
ken Seite erwarten Sie Chaffs und Famas-Munition.
Treten Sie durch die Tiire, werfen Sie eine Chaff-Gra-
nate. sammeln Sie die beiden PSG-1-Einheiten ein und
folgen Sie dem Gang. Nach einer weiteren Chaff ergat-
tern Sie zwei Einheiten Socom-Munition. Die letzte
Chaff-Granate setzt zwei weitere Kameras auBer Ge-
fecht. und Sie finden zwei Einheiten Famas-Munition.
Profis kommen hier auch mit zwei Chaffs aus.

Area 28:
Zweites Schneefeld
und Sniper Wolf Il

M Items: 4 Famas-Magazine, Ration,
Chaff-Granaten, 3 PSG-1-Magazine,
2 Socom-Magazine

Das endgiiltige Duell zwischen Solid Snake und Sniper
Wolf findet auf einem verschneiten Gelidnde statt, das
fiir Scharfschiitzen wie geschaffen ist. Als beste Aus-
gangsposition hat sich der Baum erwiesen, hinter dem
Sie ein klein wenig Schutz finden. Legen Sie sich also
in den Schnee und machen Sie sich auf einen heiien
Tanz gefaBt, der aber erst beginnt, wenn Sie von der
harten Dame entdeckt werden.

Beim SchuBwechsel sollten Sie ein Auge auf Thre
Lebensenergie werfen und nicht zu viel Munition ver-
geuden. Haben Sie den Sniper aus den Augen ver-
loren. sollten Sie nach den verriiterischen Atemwolken
Ausschau halten. Ist der Kampf erledigt. lauschen
Sie ihrer traurigen Lebensgeschichte und schauen sich
anschlieBend in den Bunkern um, die das Schneefeld

saumen.

Area 29: Zweites
Schneefeld Il - Bunker

M Items: 4 Rationen, Kiste C, 2 Diaze-
pam, 4 Nikita-Raketen, 3 Chaff-Grana-
ten, 2 Handgranaten, 3 PSG-1-Maga-
zine, 2 Famas- Magazine, 2 Socom-
Magazine

Bei der Inspizierung der Betonblocke sollten Sie mit
demijenigen beginnen, der dem Lastwagen am niach-
sten ist. Hier finden Sie zwei Rationen sowie die
dritte und letzte Kiste mit der Aufschrift "Zum
Schneefeld". Hinter dem Tannenbaum erwartet Sie
ein Diazepam, der anschlieBende Bunker beherbergt
vier Einheiten Nikita-Raketen und eine schieBwiitige
Kamera. Der Bunker NA-2 ist Sicherheitsstufe 7 —
also noch unzuginglich, deswegen gehen Sie weiter
zu NA-3. Da hier keinerlei Kameras zu sehen sind,
treten Sie ganz locker ein — Falsch! Ohne Minende-
tektor wiirden Sie in eine der fiinf Claymores laufen
und Power-Ups wie Ration, Chaff-Granaten und ein
weiteres Diazepam verpassen.

Der nichste Bunker hingegen (E-A1) ist wirklich
fallenlos, und das obwohl hier jeweils zwei Einheiten
PSG-1-. Socom-, und Famas-Munition gebunkert
sind. Der vorletzte noch nicht besuchte Bunker — der
seltsamerweise auch mit E-A1 beschriftet ist — bein-
haltet zwei Kameras sowie jeweils zwei Chaff- und
Handgranaten.

Wer wirklich alles einsammeln will, der sucht
noch in der kleinen Nische neben der Tiir, durch die
Sie das Schneefeld betreten haben, nach einer Ration
und PSG-1-Munition. Thr letzter Weg fiihrt Sie in den
mit NA-1 beschrifteten Bunker, der links von Thnen
zu finden ist. Werfen Sie eine Chaff-Granate hinein,
sammeln Sie die Socom-Munition ein und folgen Sie
dem Gang. Nun ist es an der Zeit, die zweite CD ein-
zulegen.

Wie es weitergeht, warum Liquid Snake so eifer-
siichtig ist, wer der geheime Informant ist und wieso
Dr. Naomi Hunter nichts iiber Ihre Vergangenheit er-
zihlen will, lesen Sie im dritten und letzten Teil, der
in der néichsten Ausgabe erscheint.
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Skull Monkeys

Das abgefahrene Abenteuer des coolen Klaymen be-

geistert durch die unzihligen witzigen Ideen und den
ausgewogenen Schwierigkeitsgrad. Wer aber trotz-
dem Probleme im Kampf gegen Kloggmonkey und
seine Schergen hat, der findet auf den folgenden Sei-
ten die passende Hilfe.

W 99 Leben

Obwohl die zu Freileben
fiilhrenden Plastilinkugeln
zuhauf herumliegen, ist es
sicher nicht schlecht, von
Anfang an iiber 99 Leben

erreichen, pausieren Sie
das Spiel und geben die
Tastenkombination (L1, ®, @, ©, ©, E=], ®, ® ein.

Ein Geriusch markiert die erfolgreiche Eingabe.

B Level Skip

Falls Thnen die permanente Springerei auf den
Wecker geht und Sie lieber komfortabel und vor al-
lem schnell vorwirtskommen wollen, miissen Sie
den Level Skip aktivieren. Dies bewerkstelligen Sie,

indem Sie das Spiel pausieren und die Tastencombo
@, [, M 6, ®, ©, ® @ eingeben und dem
Geriusch lauschen.

zu verfiigen. Um dies zu*

In dieser Rubrik verraten wir lhnen Tips und Tricks zu
ilteren Spielen, die entweder im Rahmen der Platinumreihe
veroffentlicht wurden, zu den unbestrittenen Klassikern
zahlen oder durch die Verdffentlichung eines Nachfolgers
wieder ins Gespriach gekommen sind. Und da in letzter Zeit
wieder die Racer dominierten, ist diesmal ein Jump'n-Run an

B Munition und Kopfe

Da Sie nur 20 SchuB der glibbergriinen Munition
mit sich herumschleppen konnen, sollten Sie sich
diesen Cheat gut einpriigen, um jederzeit fiir Muni-
tionsnachschub zu sorgen: Pausieren Sie das Game
und geben Sie die Tastenfolge ®, ©, ®, [R2], ©, ®,
[==], ein. Horen Sie ein Gerédusch, hat die Sa-
che funktioniert. Als néchstes sollten Sie das Ausse-

hen der Munition éndern, indem Sie wieder pausie-
ren, die Combo ®, @, ®, ®, ®, @, @, ® eingeben.
Von diesem Zeitpunkt an beschieBen Sie Ihre Geg-

ner mit Kopfen...

B Schnelles Hallo

Wer sich in Bedriingnis befindet und gerade kein
schiitzendes Halo parat hat, sollte folgendermalBen
vorgehen: Pausieren Sie das Spiel und geben Sie die
Tastenkombination &2, ©, ©, ®, ©, ©, ®, @ ein.
Nachdem Sie ein Gerdusch vernommen und das
Spiel fortgesetzt haben, dreht sich das griine Etwas
um lhren Kopf.

B Seltsamer Klaymen
Um Klaymens Animationen ein wenig seltsamer zu
gestalten, miissen Sie das Spiel pausieren und die

)|
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A

Tastenkombination @, ®, @, 2], ®, ©, @,
eingeben. Horen Sie ein Gerdusch, wurde der Cheat
angenommen und Sie diirfen sich an die etwas selt-
samen Schatten gewdhnen.

B Geschwindigkeit

Falls Ihnen die ohnehin schon flotte Spielgeschwin-
digkeit immer noch zu einschlifernd ist, sollten Sie
Klaymens Speed erhohen. Pausieren Sie dazu das
Spiel und geben Sie die Tastenfolge @, @, [R2], ©,
[}, @, ©, ein.

Das genaue Gegenteil — einen miide dahinschlei-
chenden Protagonisten — erreichen Sie durch Ein-
gabe der Tastenkombination [1], ®, @, @, [R2], @,
@, E=]. Bei beiden Cheateingaben sollte ein
Geriusch zu vernehmen sein.

W Liliputaner

Falls Sie die hiiufig im Spiel vorkommenden Ver-
kleinerungsicons cool finden, konnen Sie auch das
komplette Spiel als Mini-Klaymen herumlaufen.
Hierzu pausieren Sie das Spiel und driicken die Ta-
sten [/, ©, ©, ®, [R1, ©, @, ®. Haben Sie alles

richtig gemacht, ertént ein Sound.

B Screenshot

All jene. die den Bildschirm abfotografieren méch-
ten, sollten den folgenden Cheat unbedingt auspro-
bieren. Pausieren Sie das Spiel und geben Sie die
Combo (2], ©, ©, 2, ®, ©, @, @ ein. Nach dem
obligatorischen Geridusch werden Sie erkennen das
das Game weitaus langsamer abliduft. Der Hit ist
aber. daB Sie den Bildschirm mit einem Druck auf
einfrieren! Und zwar ohne die im Pausenmenti
auftauchenden Einblendungen. Der Nachteil: Sie
konnen das Spiel nur noch iiber einen Reset ver-

lassen.

B Bunter Klaymen

Um die Hautfarbe des wackeren Helden zu verin-
dern, pausieren Sie das Spiel und geben die Tasten-
kombination (2], ©, ©, ©, E=], [[2], ®, @ ein.
Nach dem obligatorischen Geriiusch und der Wie-

deraufnahme des Games erstrahlt Klaymen in ande-
rem Glanz. Ob lila, rosa, rot oder griin — die Farbe
hingt davon ab, wie oft Sie den Cheat eingeben.

B Verquirlt
Wie Sie bestimmt wissen, erwartet Sie in jeder Welt
ein Bonuslevel, der durch das Einsammeln dreier
Quirle freigeschaltet wird. Da diese aber verdammt
gut versteckt
sind, sollten Sie
es mit dem fol-
genden  Cheat
versuchen. Pau-
sieren Sie das
Spiel und geben
die Combo [R1],
®, ©, [R2], [R2],
e, ®, ein.
Ein  Gerdusch
markiert die er-
folgreiche Su-
che nach den
Quirlen.

B Hippies
Wer es trotz aller
Anstrengungen nicht geschafft hat, alle 1970-Sym-
bole einzusammeln, muB nicht verzweifeln: Pausie-
ren Sie das Spiel und geben Sie die Tastenfolge B,
0,® 0, ® @, 0 ein - schon leuchten die drei
Symbole auf.

M Fast alles

Der schnellste Weg, um alles (auBer den 1970-Sym-
bole und den Quirls) zu besitzen, besteht darin, das
Game zu pausieren und die Tastenkombination [L1],
0,0 R]O0 0, einzugeben.

M Kein Text

Nicht wirklich wichtig, der Vollstéindigkeit halber
trotzdem aufgefiihrt: Pausieren Sie das Game und
geben Sie die Tastenfolge (2, ©, ©, [R2, ®, @, ®,
@ ein, um den Text des Pausenmeniis verschwinden
zu lassen. Nach erneuter Eingabe tauchen die Infos
aber wieder auf.

das offizielle PlayStation Magazin
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Tips & Tricks-Hotline: 0190/87 32 68 12 11:00 - 24:00 Uhr 3,63/Min

B Waffenkunde
Neben der standardmiiBigen Waffe verfiigt Klay-
men auch iiber vier coole Wummen, die nicht nur
durchschlagskriftig, sondern auch abgefahren sind.
Lediglich die Tatsache, daB nur sieben Einheiten
Munition mitgefiihrt werden diirfen, triibt den Spal3
ein wenig. Aber auch fiir diesen Fall gibt es einen
Cheat, der aber nur wirkt, wenn Sie bereits Muni-
tion besitzen bzw. besessen haben. Von wegen be-
reits im Eroffnungslevel wild herumballern ...

Um das Maximum zu ergattern, pausieren Sie
das Game und geben eine oder alle der folgenden
Tastenkombinationen ein.

Hand des Phonix: ©, @,

,®

Pfurz- Kopp @ @ .@.
, ==

g: ©, B, @.

Universal-Spiilun

W Pafiworter
Level 2 (Der Monkey Tempel): 2, [R2], ©, @

Level 3(Hartgekocht): [R2), @, [R2], [R1], ©, ®, [RI],

®, ®, R, @
Level 4 (Schnee): ©, ®, @, ®, ©, [R1], [RT, [L1], ®,
[R1, ©

Level 5 (Terror iiber den Wolken): [L1, [L1], @, [L1],
®, R, @, [, @

Level 6 (YNT — Garten des Todes): @, [Rl], ©, [LT],
©, R’1, ©, [, ®, ®, @,

Level 7 (YNT = Minen): ®, ®, ®, ®, ®, ®, ©,
],e,0

Level 8 (YNT — Gestriipp): @, R2, ®,®, 0, ®, ©,
1,6,0,0,0

Level 9 (YNT - Eier): ®, 2, ©, ®, ©, [R1], ©,
2], ©, ®,

Level 10 (Monk Rushmore): R, ®, ®, [LT1], [T1],
R, ®, (L1, [C2], [R1],

Level 11 (Der Klops): [, [L2], ©, [I1], [R2], [R2],
[R1, [2], [£2], [RL, ©,

Level 12 (Scherben): (11, [R2], ©, [L1], [R2], [R2],
[R1], 2, [£2], [R1], @, [R2]

Level 13 (Das SchloB der Toten): ©, [L1], [T, [R1],

R2, @, [/, [C2], (1], [R2], ©,

Level 14 (Das unglaubliche Rennen): R2], ®, [L2];
®, ®, [12], [’R1, R3], (L], [R2],

Level 15 (Der Friedhof der Wiirmer): (2], [R2], [R2],
®, ®, 2, [’1, [R2], (1], [R2],

Level 16 (Evil Engine No. 9): ®, ®, [, [11], [R2],
1, ’7, 7, 0O, [R2, ®, ®

Finale: ®, ®, ®, ®, [R1], ©®, ©, ®, [0], ®
Bonuslevel 1970: ©, [R1, [’ [0, [L2], ®, [R1], [L2],
1, [R2], @, [RZ]

Bonuslevel Skull Monkey Briicke: ®, ®, ©, ©,
®, ©, ©, [’1, (R, [L1], [LT]

@

B FMV-Sequenzen

Um diverse FMV-Sequenzen direkt anzuwihlen,
geben Sie eines der folgenden PaBworter ein und
genieBen die skurrilen Plastilinstories.

Der Monkey-Tempel: ®, k2, @, ®

Schnee: ©, [R1], ©®, @,

YNT - Der Garten des Todes: @, R, ©, ®, ®, ®,
©,0©

Das SchloB der Toten: ©, [0, ®, @, 6, ®, ®, ®,
[T,

Evil Engine No. 9: ®, ®, ®, ®, [’1], @, ©, ®, [L1],
®

In eigener Sache

Zuallererst mochten wir uns natiirlich ganz herzlich fiir Thre Zuschriften bedan-
ken. Leider waren einige der Briefe, die in die Redaktion flatterten, wie immer
nicht besonders leserlich. Aus diesem Grund mochten wir Sie bitten, Thre Cheats
entweder mit der Schreibmaschine oder mit Hilfe eines Computers zu verfassen.
Falls Sie weder iiber das eine noch das andere Utensil verfiigen, konnen Sie Ihre
Tricks auch mittels Druckschrift zu Papier bringen.

Was uns nach wie vor ein wenig verwundert, ist die duBerst spirliche Zusendung
von Komplettlosungen. Sind unsere Leser keine Adv enture-Freunde oder einfach

nur schreibfaul?

Nichts wie ran an Kugelschreiber, Schreibmaschine oder Computer und mit dem

Ergebnis ab zur Post. Wir freuen uns nach wie vor tiber jeden kleinen Cheat, jedes
PaBwort, jeden Trick sowie iiber jede Komplettlosung. die wir in die Finger

bekommen.

das offizielle PlayStation Magazin mai '"99



VERSAND & INFO TELEFON

Nicht einmal diese Seiten bleiben
von diesem uUberragendem Game
verschont. Alle Leser, die bereits R T er in ganz Deutsch'lund

lange darauf gewartet haben, e e T —
werden sich daruber freuen.

£ Aachener Str. 1004, 50858 Koln

2 [ 0 A Vs ) / | Tel: 0221/94861050 Fax:0221/94861022

% IIIIIIIIII I . Ibﬂ m‘l’bl. leu!‘llll Imﬂm s"pershop WWW. lw”h de
C ® iberall hier finden Sie unsere Partner, die “Autorisierten JOYSOFT POINTS”
S 08280 Ave DOWNTOWN BEI BUCHER WALTHER  Schneebergerstrasse 19 ®03771/23520
£ 27568 Bremerhaven  HIGHSCORE! Biirgerm.-Smidt-Strasse 92 @ 0471/41917 70
235390 Giessen GAMESHOP Katharinengasse 21 ®0641/7917 94
s 38259 Salzgitter BALI COMPUTER Vorsalzer Strasse 18 & 05341/30 14 00
< 38364 Schoningen DNE JOY & GAME Markt 170 & 05352/90 98 67
§ 40211 Dissseldorf JOYPOINT DUSSELDEORF Am Wehrhahn 24 0211/3644 45
*§ 41061 Manchengladbach COMPUTERSPIELE & Mehr Eickener Strasse 14 ®02161/183093
n E 41460 Neuss CONNACTION Klarissenstrasse 15 =®02131/27 57 51
m ; 41515 Grevenbroich GAMESHOP Ostwall 12 =®02181/231323
n S 45127 Essen WOLLYWORLD Viehofer Strasse 17 ®0201/2437295
% 50676 Koln CHEOP'S SYSTEM - KOLN Mathiasstrasse 24-26 ®0221/923 15 45
= 51065 Koln-Milheim  KPM COMPUTER FUN STORE GBR  Galerie Wiener Platz W®0221/962 44 48
: § 52062 Aachen SOFTPRICE - AACHEN Blondel Strasse 10 = 0241/40 6912
§ 53111 Bonn JOYSOFT POINT - BONN Miinster Strasse 11 &0228/65 97 26
m o m n a o n £ 53721 Siegburg CHEOP'S SYSTEM - SIEGBURG ~ Kaiser Strasse 54 & 02241/6 80 45
% 56068 Koblenz GAMES INN - JOYSOFT POINT Stegemannstrasse 33 - 41  &0261/30 96 34
L § 60311 Fronkn  JOVSOFT POINT - FRANKFURT  Folvgose B069/9139 8371
2 Metal Gear Solid und kein Ende. 3 g;g;;m o | s BSOS

X-PLORER-C

Auch diesmal stammt nahezu die gesamte Codesammlung aus
Stefan Redels fleiBiger Feder. Vielen Dank fiir die Mitarbeit!
Falls Sie iiber einen InternetanschluB verfiigen, kdnnen Sie sich
unter der brandneuen Adresse http://www.gbparadise.de/ selbst
ein Bild von seiner ansehnlichen, nahezu tiglich aktualisierten

UEFA98/99 B CIVILIZATION2

Liste machen. Unhh&ﬂhl‘lhﬂﬂe!m- wmm -

Metal Gear Solid
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=
E
£
x
=
B
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=
=
3
=
=
g
=
=
7

M Allgemeines

Unendlich viel Leben: 800B 61A6 0600

Maximale Lebensenergie: 800B 61A8 0600

Unendlich viel Luft: 800A CE2C 0400

Solid kriegt niemals Schnupfen: 800B 61AA 0000

Solid wird nicht vom Radar erfaBt: 800A CDES8 0000

Alle Modi im VR Training: 300B 53AB 0020 Abe hat wieder ein Sind Sie den

Sie besitzen alle Waffen (ab GameBuster 2.2): Hithnchen zu rupfen! Aufgahen gewachsen?
50001402 0000
8{}086 l B 2 (]3 E? PRIMA'S OFFIZIELLES LOSUNGSBUCH PRIMA'S INOFFIZIELLES LOSUNGSBUCH

Sie besitzen die meisten Gadgets 2 o Y
(ab GameBuster 2.2): 50000D02 0000 AuSTUHRUICH - ME"‘AI- GEAR
800B61DA 0001 g ,
: e s oL 1 D

B Waffen und Gadgets

Sie besitzen die Socom-Pistole: 800B61B2 03E7
800B61C6 03E7
Sie besitzen das Famas Sturmgewehr: 800B61B4 03E7
800B61C8 03E7
Sie besitzen Handgranaten: 800B61B6 0O3E7
800B61CA O3E7
Sie besitzen den Nikita-Raketenwerfer: 800B61B8 03E7
800B61CC 03E7
Sie besitzen den Stinger-Raketenwerfer: 800B61BA 03E7
800B61CE 03E7 Oddworld: Abe’s Exoddus Metal Gear Solid
Sie besitzen Claymore-Minen: 800B61BC 03E7 112 Seiten (ISBN 3-933841-13-5) 112 Seiten (ISBN 3-933841-08-9)
800B61D0 03E7 19,95 DM / 146 6S / 18 sFr 19,95 DM / 146 6S / 18 sFr
Sie besitzen C4-Plastiksprengstoff: 800B61BE 03E7
800B61D2 03E7 Erhiltlich im PC-Fachhandel, in Kauf- und
Sie besitzen Blendgranaten: 800B61C0O 03E7 Warenhdusern sowie im Buchhandel!

800B61D4 03E7

PRIMA (Deutschland) GmbH
Internet: www.primadeutschiand.com

maul | 99
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Sie besitzen Chaff Granaten:

...TOP SECRET

800B61C2 03E7

m

b ® ® & b

QP SLCRET

Waffe in der Hand: 800B 61AC XXXX (Anm. 2)

800B61D6 03E7 0000: Socom-Pistole

Sie besitzen das PSG-1-Prizisionsgewehr: 0001: Famas Sturmgewehr
800B61C4 03E7 0002: Handgranaten
800B61D8 03E7 0003: Nikita-Raketenwerfer

Sie besitzen die Card Box A:  800B61DE 0001 0004: Stinger- Raketenwerfer

Sie besitzen die Card Box B:  800B61EO 0001 0005: Claymore-Minen

Sie besitzen die Card Box C:  800B61E2 0001 0006: C4-Plastiksprengstoff

Sie besitzen die Night Vision Goggles: 0007: Blendgranate
800B61E4 0001 0008: Chaff-Granate

Sie besitzen die Thermal Goggles: 0009: PSG-1-Priizisionsgewehr
800B61E6 0001 FFFF: Nichts

Sie besitzen die Gasmaske: 800B61E8 0001

Gegenstand in der Hand: 800B 61AE XXXX
(Anm. 2)

Sie besitzen den Body Armor: 800B61EA 0001

Sie besitzen das Ketchup: 800B61EC 0001

Sie besitzen das Stealth-Tool: 800B61EE 0001
800B61F0 0001
800B61F2 0001
Sie verfiigen tiber 255 Rationen:
800B61F4 03E7
800B620A 03E7

Sie besitzen das Bandana:
Sie besitzen die Kamera:

0000: Cigs (Zigaretten)
0001: Scope (Fernglas)
0002: C.Box A (Karton A)
0003: C.Box B (Karton B)
0004: C.Box C (Karton C)

0005: N.V.G. (Nachtsichtgerit)
0006: Therm. G (Infrarotsichtgerit)
Sie verfiigen iiber 255 Medizin: 0007: Gasmaske
800B61F6 O3E7 0008: B. Armor (Schutzweste)
800B620C 03E7 0009: Ketchup
Sie verfiigen tiber 255 Diazepam: 000A: Stealth-Item
800B61F8 O3E7 000B: Bandana
800B620E 03E7 000C: Kamera
Sie besitzen den PAL-Schliissel: 000D: Ration
800B61FA 0001 000E: Medizin
Sie besitzen die ID-Karte: 800B61FC 0064 000F: Diazepam
Sie erhalten niemals die Zeitbombe: 0010: PAL Key (PAL Schliissel)

800B61FE 0000 0011: Level Card
Sie besitzen den Minendetektor: 0012: Timer Bomb (Zeitbombe)
800B6200 0001 0013: Mine D. (Minendetektor)
Sie besitzen die MO Disc: 800B6202 0001 0014: MO Disc
Sie besitzen das Seil: 800B6204 0001 0015: Rope (Seil)
Sie besitzen das Sniper Wolfs Taschentuch: 0016: Handker (Taschentuch)
800B6206 0001 0017: Suppressor (Schalldimpfer)
Sie besitzen den Schalldampfer: FFFF: Nichts
800B6208 0000
Sie besitzen den kalten PAL-Schliissel (® + ©) Anm. 1: Dieser Code ist nur kurze Zeit aktiv, sollte
(Anm. 1): DOOACD48 0030 deswegen nur im Raum mit den Notebooks ausge-
800B6212 0002 fithrt werden.

Sie besitzen den heiBen PAL-Schliissel (© + ®) Anm. 2: Ersetzen Sie den Platzhalter (XXXX)
(Anm. 1): DOOACD48 0030 durch den entsprechenden Waffen- bzw. Gadged-

800B6212 0001 code, um das gewiinschte Item zu aktivieren.

\
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Tollkiihne Manner in ihren rasenden

Kisten: Mit der Racing Simulation 2

versuchen die schnellen Franzosen von

Ubi Soft, die Faszination Rennsport auf

den PlayStation-Bildschirm zu bannen.
Michael Schmithduser

elbourne, 7. Miirz 1999: Start-
schuB zur neuen Formel-1-Sai-
son. Elf Teams in 22 Fahrzeugen
liefern sich einen erbitterten
Kampf um die ersten Weltmeisterschaftspunkte.
Doch halt - irgendwas stimmt hier nicht. In den
vermeintlichen McLaren-Silberpfeilen sind illu-
stre Piloten wie "N. Humigger" und "Ted Wine"
unterwegs. Und am Steuer der beiden rot-
weiien Boliden klemmen die génzlich unbe-
kannten Nobodys "T. Zaccitan" und "M. Co-
lyart". Was ist geschehen? Ganz einfach: Das
Rennen findet auf der PlayStation statt, und
dem entsprechenden Spiel fehlt die ebenso be-
gehrte wie teure Formel-1-Lizenz. "Wir stecken
jede Mark in die Software, und keine Mark in
die FIA-Lizenz" - so lautet die Devise der Ma-
cher von Racing Simulation 2.

Die franzosische Softwareschmiede Ubi Soft
konnte mit ihrer hochrealistischen F1-Simulation
schon auf dem PC einen Riesenerfolg landen.

| N9

Auf der Plattform der zweckentfremdeten Biiro-
Rechner gilt die Racing Simulation 2 — trotz feh-
lender Lizenz - als absolute Referenz. Was lag
also niher, als den Erfolgstitel auf die PlaySta-
tion zu portieren? Zumal der groBe Konkurrent
Psygnosis mit der 98er-Version seiner Formel I-
Reihe trotz FIA-Lizenz nicht gerade eine iiber-
zeugende Vorstellung hingelegt hat. Eins vor-
weg: RS2 ist besser als F/ '98 — doch das Opti-
mum in Sachen Rennsport-Simulation stellt die
franzosische Produktion (leider) auch nicht dar.

+ gelungene Fahrphysik

+ tadellose Steuerung

+ realistische Fahrerperspektive
- maépige Grafik

- Simulations-Bugs .
- keine “echten" Fahrer und Teaﬂ

I
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o e——

das offizielle PlayStation Magazin ﬂ

%22 Q T LA gl g
P feeit ) en: — ﬂ."“mg " :

—‘ o, -
T AT,

Lt
‘u

e

[1] Angerempelt: Solche Aktionen bei 150 km/h kénnen Sie schnell mal den Frontfliigel ko-
sten. [2] Angeeckt: Auf dem engen Stadtkurs von Monaco sind mehr oder weniger sanfte
Kontakte mit der Leitplanke nahezu unvermeidlich.

[1]1 Angeschnitten: Enge Kurven erfor-
dern einiges an Fahrpraxis - besonders
in der realistischen Fahrerperspektive.
[2] Angebremst: Bei der Einfahrt in
die Boxengasse wird der Geschwindig-
keits-Limiter aktiviert.




@ PlayTest

Wenn man sich die wunderschéne Optik von
PlayStation-Racern wie Gran Turismo oder
Ridge Racer Type 4 anschaut, mufl man sich
schon sehr tiber die schnode Grafik der diversen
Rennsport-Simulationen wundern. In dieser
Disziplin bildet auch RS2 keine Ausnahme:
Trotz der hohen Auflosung von 512x240 Bild-
punkten wirkt die Streckengrafik recht pixelig,
farblos und detailarm.

Grafik Flop...

Auch die gefiirchteten Pop-Ups von weit ent-
fernten Gebiiuden, Bdumen und sonstigen Ob-
jekten haben sich in die Racing Simulation 2
eingeschlichen. Beim Design der Autos haben
die Entwickler dagegen ganze Arbeit geleistet:
Die PS-starken Boliden glinzen durch hiibsches
Design und zahllose Details. Lichtspiele auf den
bunten Carbon-Karosserien, rotgliihende
Bremsscheiben und wackelnde Fahrerkopfe sor-
gen fiir einen realistischen Touch. Doch die
meisten Rennsport-Fanatiker werden gar nicht
in den GenuB der schicken Chassis kommen,
denn diese geben garantiert der super-realisti-
schen Cockpit-Perspektive den Vorzug. Tiefer
Blickwinkel, animierte Fahrerhidnde, Gangan-
zeige und Digital-Tacho sorgen fiir ein realisti-
sches Piloten-Feel-ing. Dieses wird noch durch
die gelungene Soundkulisse verstirkt — vom
15.000-Touren-Kreischen der Zehnzylindermo-
toren iiber das hydraulische Einrasten der
Giinge bis hin zu den quietschenden Pneus bei
abrupten Bremsmandvern.

Die grafischen Defizite sind schnell verges-
sen, wenn Sie hinter dem Steuer des 750 PS

Schumacher statt Humigger - der RS2-Teameditor

'E Zwar verfiigt RS2 nicht iiber die offizielle FIA-Lizenz und wartet daher mit ab-
! strusen Fantasie-Namen auf, doch mit ein wenig Zeitaufwand kénnen Sie die
Fahrernamen nach eigenem Gusto verandern. So geht's:

TSRS T e L -

T

1. Zunachst einmal den
passenden Wagen fiir
das gewiinschte Team
aussuchen. Der Bolide
des Teams 2 erinnert
doch stark an einen

! McLaren-Silberpfeil,
oder?

R

2. Komischerweise sit-
zen im vermeintlichen FTEAMS EDFTIZRER™
Silberpfeil die Piloten
"N. Humigger" und
"Ted Wine" - offen-
sichtlich die Phantasie-
namen fir Schumi und '
Eddie Irvine. Doch das L2 g
1apt sich schnell korri-
gieren...

M HAEHKINEN" -
fABCDEFEH

KLmnOBPRRARS

S U U W RGN Z e n G
1238567

3. Mit dem Steuerkreuz
waéhlen Sie die einzelnen
Lettern aus und bestati-
gen mit der X-Taste -
schon lautet der Name
des ersten Fahrers ganz
korrekt M. Hakkinen.
Nach der Prozedur las-
sen sich die neuen Na-
men auf Memory Card
abspeichern.

starken Boliden klemmen und einen beherzten
Druck aufs Gaspedal wagen. Im Gegensatz zum
groBen Konkurrenten Formel 1 '98, lassen sich
die Fahrzeuge viel besser beherrschen, was fiir
ein deutliches Plus an Spielspall beim Runden-
schruppen sorgt.

..Spielspaf} Top!

Zwar drehen sich die flotten Flitzer bei zu
schnell angegangenen Kurven wie Brummkrei-
sel, doch wer brav auf der Ideallinie fihrt und
vor jeder Biegung rechtzeitig abbremst, erlebt
die pure Freude am Fahren. Beim unvermeidli-

c f’;ﬁ’i“”’t)nn.. _
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chen Kompromifl zwischen
Realismus und Spielspal ha-
ben sich die Entwickler ein-
deutig zugunsten des Fahrverg-
niigens entschieden. Natiirlich
bringt das auch Abstriche in
Sachen Realititstreue mit sich.
Kleine Rempler gehen meist
glimpflich aus, und ein Ren-
dezvous mit der Bandenbe-
grenzung bei Tempo 280 fiihrt
nicht zwangsliufig zum Total-
schaden. Allerdings ist es
schon sehr verwunderlich, daB bei aktiviertem
Beschidigungsmodell mindestens vier Banden-
kontakte bei 200 Sachen notwendig sind, bevor
sich das rechte Vorderrad verabschiedet.

DaB es Ubi Soft in Sachen Realismus nicht
allzu genau genommen hat, zeigt sich iiberdeut-
lich beim Flaggensystem. Wird man von einem
driingelnden Konkurrenten elegant von der
Strecke geschubst, endet der Ausflug ins Kies-
bett oftmals ungerechterweise mit der

[1] Ausgerutscht: Dieser
vermeintliche Silberpfeil
hat Probleme mit der Bo-
denhaftung. [2] Ausge-
bremst: Ein Abritt ins Kies-
bett hat schwerwiegende
Folgen fiir Fahrwerk und
Plazierung. [3] Angefeuch-
tet: Im Regen rutscht
sich's besonders gut.

[4] Ausgetrickst: Vor den
Augen der begeisterten
Zuschauer starten Sie ein
riskantes Uberholmandver
auf der Innenspur.
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Crashkurs fir rasende Reporter

Dual-Shock-

Controller
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"Wie kénnen die Spieleredakteure denn kompetent liber das Fahrver-
halten eines Rennwagens urteilen, wenn sie noch nie am Steuer eines
solchen gesessen sind?" dachte sich
das PR-Team von Ubi Soft. Und so be-
kamen die Schreiberlinge die einmalige
Gelegenheit, einen reinrassigen For-
mel-3-Flitzer durch die Schikanen des
franzdsischen Testkurses "Circuit Paul
Ricard" zu hetzen.

Bei den Formel-3-Fahrzeugen han-
delt es sich um Mini-Ausgaben der
grofien F1-Boliden. Die wendigen Flitzer
verfiigen zwar iiber einen "nur" 180 PS
starken Vierzylinder-Motor, bringen
dafiir aber nicht mal 500 kg auf die Waage.

Nach den zwei Testrunden - inklusive solcher Malheure wie abster-
benden Motoren, Abfliige ins Kiesbett und ruckelnde Kurvenexperimente
im fiinften Gang - waren sich die rasenden Reporter einig: Das Fahrver-
halten der Racing Simulation 2 ist verdammt nah an der Realitat.

Betankt: Die ehrfurchtein-
flopenden Ubi-Soft-Renner
kurz vor dem Start.

Beschleunigt: Die grinen Hallen-
maschinen erreichen Tempo 100

PlayStation-Magazin bekommt
in weniger als vier Sekunden.

: Bereit: Der Fahrer des Teams
I letzte Anweisungen vom Instructor.

[1] Ausgefeilt: In der virtuellen Box kénnen Sie
ungehemmt lhrer Tuning-Lust fronen. [2] Aus-
gezeichnet: Dieses Drahtgittermodell aus dem
Grafikcomputer zeigt die hohe Detailtreue der
Fahrzeugmodelle.

schwarzen Disqualifikations-Flagge, wihrend
der Ubeltiter ungestraft weiterrempeln darf.

Um die detailversessenen Simulationsfreaks
nicht komplett zu verdrgern, wartet die virtuelle
Box mit zahllosen Tuning-Mdglichkeiten auf.
Wer fiir sein Leben gerne an den High-Tech-
Monstern herumschraubt, kann sich hier so
richtig schon austoben: Treibstoffmenge, Lenk-
einschlagwinkel, Fliigeleinstellungen, Brems-
balance, Getriebeabstufung, Gummimischung
der Reifen und StoBdimpferhirte lassen sich
nach eigenem Gusto variieren.

Speed-Kick
Dem Rausch der Geschwindigkeit diirfen Sie in
fiinf Spielmodi fronen. Im Arcade-Rennen
kimpfen Sie gegen ein unbarmherziges Zeitli-
mit, wihrend Sie im Einzelrennen zu einem
Grand Prix auf einer der 16 originalgetreuen
Kurse antreten, Von Australien iiber Monaco bis
hin zu Japan hat jede Strecke der 98er-Saison
ihren Weg auf die schwarze Scheibe gefunden.
Echte Formel-1-Fans heuern natiirlich bei
einem Rennstall an und absolvieren im Meister-
schafts-Modus die komplette Saison — mit abge-
schalteter Bremshilfe, im hichsten der drei
Schwierigkeitsgrade und mit aktiviertem Flag-
gen- und Schadenssystem iiber die volle Run-
denzahl.

Wer erstmal iiben will, kann die fiesen Schi-
kanen der einzelnen Kurse im Zeitfahren ken-

IR 9

nenlernen. Dabei treten Sie sozusagen gegen
sich selbst an — ein aufgezeichnetes Ghost-Car
mit Threr besten Rundenzeit macht's moglich.
Last not least sorgt der Mehrspieler-Modus mit
Splitscreen- und Link-Option fiir heiBe

Duelle im Freundeskreis. An zwei miteinander
verbundenen PlayStations kdnnen so- ‘g

gar vier Spieler gleichzeitig um Welt-
meisterschaftspunkte kiimpfen. af 1Ll

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:
SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS

m

-
-

W SPIELIDEE:
B GRAFIK:
W SOUND:
W PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

B MOTIVATION:
W PREIS/LEISTUNG:




Preufen nehmen Madrid. :500
Boldsticke depliddert,

10, 000 Einw. 50 Gold &

[1] Dieser Siedler
ist der Urahn unse-
res spateren Welt-
reiches.

SRS - [2] Anstatt Gold zu
. 5, 4,1 20 720. 000 finden, haben wir
A e o SR S eine Horde Barba-
' ren entfesselt.

[3] Die spanische
Hauptstadt gehort
jetzt uns!

[4] Unser Reich
wird mit einem
engmaschigen
Eisenbahnnetz

Der Traum ist endlich wahr qeworden! Mit

einiger Verspatung kommen nun auch alle
PlayStation-Besitzer in den Genuf} des be-
liebtesten rundenbasierten Strategiespiels

aller Zeiten: Civilization 2! Artur Hoffmann

id Meiers Brettspielumsetzung
gilt als eines der besten Spiele al-
ler Zeiten. Wihrend nun endlich

_ auch die PlayStation-Gemeinde

in den GenuB des zweiten Teils des Geniestrei-
ches kommt, freuen sich PC-Besitzer bereits
iiber die dritte Generation: Sid Meiers offizieller
Nachfolger Alpha Centauri und Activisions
Civilisation: Call to Power buhlen um die
Gunst der Bildschirmstrategen...

Am ersten Tag...

Das Spielprinzip reduziert sich auf die schein-
bar einfache Aufgabe, ein Volk iiber einen Zeit-
raum von knapp 6000 Jahren zu regieren, um
am Ende mit einem Raumschiff voller Koloni-
sten auf dem Planeten Alpha Centauri zu lan-
den. Was aber zwischen diesen beiden Fixpunk-
ten passiert, reicht aus, um ganze Biicherregale
zu fiillen.

Zu Beginn Ihrer staatsménnischen Karriere
befehligen Sie einen Trupp Siedler, die auf einer
noch unbekannten Landkarte nach einem Stand-
ort fiir ihre Hauptstadt suchen. Hierbei miissen

Sie auf die vorhandenen Ressourcen achten, da
diese fiir das spétere Wachstum der Stadt ent-
scheidend sind: Wiesen und Wasser dienen

der Nahrungsgewinnung, Wilder, Hiigel und
Berge fordern die Produktion, Gold- und Edel-
steinvorkommen sichern den Reichtum. Haben
Sie ein vielversprechendes Plitzchen gefunden,
lassen Sie sich nieder und beginnen mit dem
Bau einer militirischen Einheit, die dem Schutz
dient.

Thre niichste Aufgabe besteht in der Erkun-
dung der Umgebung. Hierbei treffen Sie
zwangsléufig auf Strohhiitten, die als Ereignis-
karten dienen und zumeist positive Auswirkun-

mdas offizielle PlayStation Magazin

iberzogen.

JFrankfurt: 1786n.C

gen haben: Militirische Einheiten beziehungs-
weise Siedler, die sich Thnen anschlieBen, Gold-
vorrite, die Thre klammen Finanzen aufstocken,
sofortige Zivilisationsschritte sowie ganze
Stidte, die unter Ihre Regentschaft méchten,
runden die positiven Aspekte ab. Als Niete ent-
puppen sich diejenigen Hiitten, die entweder
vollkommen leer sind, oder gar von angriffs-
lustigen Barbaren bevolkert werden.

Krieg und Frieden

Parallel zu dieser Entdeckungsreise erbauen Sie
neue Stédte, produzieren frische Einheiten und
erforschen Wissensgebiete, die iiber Ihre stan-
dardmiBigen Fertigkeiten StraBenbau und Be-
wiisserung hinausgehen. Ein neuer Zivilisa-
tionsschritt zieht zumeist auch neue Einheiten
und Gebiudetypen nach sich. So forschen Sie
sich von der Steinzeit iiber die Renaissance bis
in die Zukunft. Obwohl jede Entwicklungsstufe

mai
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Wunder Hangende [Koloss

Garten

Aus- Zéhlenals |Am Stand- |Am Stand- |Dreiruderer |Entdecken |Verdoppelt |Zahlt als ‘
wirkung Kornspeicher | ort drei, ort eine sind hoch- | zwei Zivili- | die Wirkung |Stadtmauer |
in jeder sonst ein zusatzliche |seetauglich, [sationen der Tempel. |in jeder |
Stadt. licklicher  [Handels- Seeinheiten |einen Fort- Stadt, |
urger. einheit. plus 1 Bewe- |schritt, er- Feinde mus- |
gung. halten auch sen Frieden
Sie ihn. anbieten.

wichtig ist, gibt es einige Schliisseltechnolo-
gien, die Sie unbedingt erfinden miissen. Dazu
gehoren neben dem Briickenbau und dem
SchieBpulver vor allem die Eisenbahn, die

nicht nur die Wirtschaft ankurbelt, sondern auch
im Kriegsfall als Versorgungsweg eminent
wichtig ist.

Und da Sie nicht alleine auf dem Planeten
sind, a8t der erste Feindkontakt nicht lange auf
sich warten. Damit es hier recht ziinftig zugeht,
designten die Entwickler 21 Stimme, von denen
bis zu sieben mit Thnen konkurrieren. Neben
Kulturnationen wie Agyptern, Rémern und Spa-
niern machen Thnen auch Mongolen, Amerika-
ner und Japaner das Leben schwer. Und obwohl
auch bei Civilization 2 "der Krieg die Fort-
fiihrung der Politik mit anderen Mitteln" dar-
stellt, sind bewaffnete Auseinandersetzungen zu
vermeiden. Hierzu stehen Thnen diplomatische
Aktionen wie Friedensvertriige, Biindnisse und
Bestechungen zur Verfiigung.

Falls ein Krieg unumgénglich ist, kommt
eine weitere Komponente ins Spiel: das Ter-
rain. Je nach Untergrund erh&ht sich die An-
griffsstirke, sinkt die Verteidigungskraft und
verringert sich der Bewegungsradius der Ein-
heiten. Da trifft es sich gut, daB feindliche

Stiidte auch durch Hubschrauber und Fallschirm-
jdger eingenommen werden konnen. Weitere
wichtige Einheiten wie unsichtbare Stealth-Flie-
ger, bis zu zwolf Einheiten fassende Flugzeug-
trager, mit Raketen bestiickte U-Boote und die
Atombombe runden das martialische Waffen-
spektrum ab. Wer es nicht ganz so kriegerisch
haben will, der sendet einen Spion aus, um
Technologie zu stehlen, ein Bauvorhaben zu sa-
botieren oder eine Revolution anzuzetteln.

Daf das Ganze nicht einfach zu steuern ist,
diirfte auf der Hand liegen. Und so sind auch
alle Tasten des Joypads belegt, weitere Befehle
wihlen Sie aus den diversen Meniis aus. Warum
die Entwickler aber auf eine optionale Mausun-
terstiitzung verzichteten, ist uns unverstindlich.

Stadtisch

Obwohl es auf den ersten Blick nicht so aus-
sieht, kommt den Stédten die groBte Bedeutung

-

zu. Hier bauen Sie neue Einheiten, treiben regen
Handel und erforschen neue Wissensgebiete. Im
Ressourcen-Fenster erhalten Sie einen raschen
Uberblick iiber den Zustand einer Metropole,
wobei Getreide Nahrung markiert, Schilde fiir
Produktion stehen, und Pfeile den Handel repri-
sentieren. Um einem eventuellen Mangel vorzu-
beugen, diirfen Sie die zu bearbeitenden Stadt-
quadrate nach eigenem Gusto bestimmen.

Sobald Sie jedoch grundlegende Prinzipien
auBer acht lassen, werden die Biirger rebellisch.
Um hier wieder fiir Ruhe und Ordnung zu sor-
gen, miissen Sie die geknechteten Einwohner
entweder mit dem Bau eines Tempels, Kollos-
seums oder einer Kathedrale zufriedenstellen,
mit Truppen drohen oder aber einen Entertainer
engagieren. Allerdings fillt dieser Biirger fortan
in der Produktion aus.

Eine weitere wichtige Rolle spielen die ins-
gesamt 28 Weltwunder, die Sie je nach Zivilisa-
tionsschritt errichten diirfen. Jede
dieser Errungenschaften hat
nachhaltige Auswirkungen auf
Thre und auch die konkurrieren-
den Zivilisationen. So wirken die

FONF GROSSTEN
Frankfdrd
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[1] Diese unbesiedelte Halbinsel wird
Schritt fir Schritt urbanisiert. [2] Mit
Fallschirmjagern und Panzern gehen
wir gegen die Romer vor. [3] In dieser
Rangliste zdhlen nicht nur die Einwoh-
ner, sondern auch Weltwunder. 3
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Weltwunder der Renaissance

1;a}5tanun

Wunder Sun Tzus Konig
Kriegs- Richards
akademie Kreuzzug

Voraus- Feudalismus |Ingenieur-

setzung wesen

Aus- Neue Boden- | In der

wirkung truppen sind | Heimatstadt
sofort Vete- |erwirtschaf-
ranen, dltere |tet jedes
nach einem Stadtquadrat
gewonnenen |ein zusatz-
Kampf. liches Schild.

Marco Polos
Botschaft

Sie bauen
automatisch
Botschaften
bei allen
anderen
Zivilisatio-
nen auf.

Michelan? .
los Kapelle

| Mono-

theismus

Kathetrale
in jeder
Stadt.

Kopernikus'
Sternwarte

| Astronomie

Wissenschafts-
leistung der
Heimatstadt
erhoht sich
um 50 %.

Magellans
Entdeckungs-
reise

| Navigation  |Me

Bewegungs-
leistung aller
See-Einheiten
erhoht sich
um zwei -
Felder.

Shake-
speares
heater

2 1'&”lv?-f

Alle unglick-
lichen Biir-
ger in der
Heimatstadt
werden
zufrieden.

Weltwunder des Industriezeitalters

PlayStation
Wunder Leonardos |J.S. Bachs
Werkstatt Kathedrale
Voraus- Erfindung | Theologie
setzung 1 |
Aus- Bei Ent- Verringert
wirkung deckung neuer| Anzah
Technologien | unzufriede-
werden lhre |ner Biirger
Einheiten in jeder
umsonst Stadt auf
aufgewertet. | dem Konti-
nent auf
ZWei.

Isaac New-
tons College

Schwerkraft-

| theorie

Verdoppelt
Wissen-
schaftslei-
stung der

Heimatstadt.

Adam Smiths'

Handels-
gesellschaft

Wirtschaft

Bezahlt
Unterhalts-
kosten fur
Stadtver-
besserung,
die eine
Miinze pro
Runde
kosten.

Darwins'’
Reise

Eisenbahn

Bringt Ihnen
automatisch
zwei Zivili-
sations-
schritte.

Freiheits-
statue

Setzt Anar-
chie, die bei
einem
Wechsel der
Re ierung
ritt, aus.

Eiffelturm

Andere
Zivilisatio-
nen sind
lhnen wohl-
gesonnen
und ver-
gessen
schneller.

Pyramiden als Getreidespeicher, Magellans
Entdeckungsreise erhoht den Bewegungsradius
von See-Einheiten um zwei Felder, und das

Apollo-Projekt erlaubt den Bau des Raumschif-
fes und deckt zugleich die komplette Weltkarte
auf. Um sich hier nicht fiir die falschen Wunder
zu entscheiden, sollten Sie einen Blick in die
Zivilopédie werfen. Diese duBerst ausfiihrliche
On-Line-Hilfe klért Sie iiber jeden Zivilisati-
onsfortschritt, Bauwerke und Wunder sowie
alle Einheiten und Regierungsformen auf. Er-
freuliches gibt es auch von der Speicherplatzbe-
legung zu berichten. Ganze zehn Blocks miissen
Sie fiir einen Spielstand reservieren. Da haben
wir schon speicherhungrigere Games erlebt.
Sehr motivierend ist die Tatsache, dal auch
ungeiibte Spieler rasch erste Erfolge feiern:

Wissens,
Berater

minister

Wiihrend ein Anfinger beispielsweise im Jahre
1500 n.Chr. iiber knapp 2 Millionen Einwohner
verfiigt, regiert ein Fortgeschrittener bereits
iiber die fiinffache Menge, aber beide haben
SpaB an der Sache. Die aus PC-Zeiten bekannte

ale axl

" Hehdel s
berater

Aukien’
minis

mdas offizielle PlayStation Magazin

[1] Ihre Berater melden sich alle

Jubeljahre zu Wort. [2] Bereits im
Jahre 1410 ist unsere Zivilisation
fihrend.

)t imihungs
ter berater

__cml SToreT]

urd M:cauiay.vcrvolls{andlq, die epische Grschnchtc'
" Die BLUCKLICHSTEN Zivilisationen der. Welt’

, Die glorreiche Ziviligation , PreuBen
Romer:
Spanler

Lo [le groke Zivilisation .,
Die feine Zivilisation ,,
S Diemittelmeiige Zivilisation ;,

Amerl kaner

s L0Te kleinllche Zivi)isations,: Mongolén
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kompatibel Spieler

Weltwunder der Moderne

PlayStation !
Wunder Hoover- Frauenwahl- |Manhattan- | Vereinte Apollo- Krebs- SETI-
Damm recht Projekt Nationen Programm | heilung Programm
Voraus- Elektronik  |Industriali- |[Kern- Kommunis- |Ra Gen-  [Computer
setzung i sierung spaltung ‘mus s technologie |
Aus- Dient als Verringert | Lapt den Botschaften [Lapt den Bau| Macht in Zahlt als
wirkung Wasserkaft- |die durch Bau von bei allen von Raum- |jeder Stadt |Forschungs-
werk in Abwesenheit | Atomwaffen | Zivilisatio- |schiffen einen zufrie- |labor in
jeder Stadt. |von Truppen [durch jede |nen, Gegner |durchjede |denen Birgerjjeder |hrer
verursachte |Zivilisation |mussen Zivilisation | gliicklich. Stadte.
Unzufrieden- | zu. Frieden zu und deckt
heit um 50%. anbieten. dief Weltkarte
auf.

e

[1] Jeder Stamm wird von einer
bekannten Persdnlichkeit gefiihrt.
[2] Nach dem Bau des Apollo-Pro-
grammes wird die Weltkarte auf-
gedeckt. [3] Sind Ihre Untertanen
zufrieden, feiern sie ein Fest.

“leh bring
errsche

Faustregel lautet hierbei: Partien, in denen Sie gemiB. Uberboten wird dies alles von der mie- Game mit der absolut héchsten Spieltiefe ist.
im Jahre 0 iiber mindestens fiinf Millionen Biir- sen Sound-Untermalung, die sich zu allem Ubel Oder kennen Sie ein zweites Game, bei dem
ger verfiigen, lassen auf eine hohe Punktzahl nicht deaktivieren laBt. eine Bewegung in die falsche Rich-

schlieBen. Gewonnen hat derjenige Spieler, des- All diese Mankos dndern aber nichts an der tung die néichsten 4000 Jahre beein- 4&
sen Raumschiff als erstes in der neuen Galaxie Tatsache, daB Civilization 2 das PlayStation- flufit? mon L

landet. Aber auch der Sieg iiber alle
konkurrierenden Zivilisationen fiihrt
zum Erfolg.

Nachhilfe

Ttr)mz de:]l'1 Lf)b.eshymr'n:'nl hnAden ]j:ch l GENRE:

e voru Mol Ptoeiasi, YERFUGRAR AD:

die an die erste Generation von PSX- HERSTELLER:
ENTWICKLER:

Games erinnert. Texte ragen iiber den
Rand der Kisten heraus, Ubersetzun- SPRACHE DES SPIELS:

gen sind falsch, die Anzahl der vorge- SPRACHE DES HANDBUCHS:
gebenen Stidtenamen viel zu gering.

Da konnen auch die Wunderfilmchen W SPIELIDEE:

nichts mehr rausreifien. Auch die Gra- B GRAFIK:

fik bietet nicht mehr als durchschnitt- B SOUND:

liche Kost: Namen von Stidten, die B PRASENTATION:
im Gebirge liegen, lassen sich kaum W GAMEPLAY:
entziffern, mit zunehmender B MOTIVATION:

Spieldauer nimmt die Ruckelfreudig- - B PREIS/LEISTUNG:
keit zu, und auch das Design der R
Weltkarte ist alles andere als zeit-

969




Ein Gecko in geheimer Mission: Zum dritten
Mal wagt der coole Gex einen Ausflug in die
Medien-Dimension. Diesmal hat der Super-
bosewicht Rez eine liebreizende, blonde und vor allem vollbusige Schonheit
gekidnappt - Start frei fiir eine furiose Hatz durch 12 riesige und wunder-
schén designte 3D-Welten voller Uberraschungen. Michael Schmithéuser

da

S

ennen Sie Gex? Noch nicht?
Dann wird es aber hochste Zeit,
daB Sie den charismatischen Vi-
deospiel-Helden von Crystal Dy-
namics mal niher begutachten! Seit nunmehr
fiinf Jahren geistert der griine Gecko durch die
Spielewelt — immer einen lockeren Spruch auf
der Zunge und stets auf der Jagd nach seinem
Erzfeind, dem Superschurken Rez. Nachdem
sich Gex wihrend seines letzten Abenteuers

offizielle

erstmals in dreidimensionale Gefilde gewagt
hat, steht nun mit Gex — Deep Cover Gecko
(Gex — DCG) der nichste Ausflug in die 3D-
Welt auf dem Programm.

Wiihrend der an sich recht faule Lurch den
letzten Auftrag nur hochst widerwillig ange-
nommen hat, wird er diesmal von seinen
minnlichen Urinstinkten getrieben. Bésewicht
Rez hat sich die Spezialagentin Xtra gekrallt
und das arme Midel in die Media Dimension

PlayStation Magazin

[1] Was fiir ein Ausblick:
Diese Montage aus dem
"Tut TV'"-Kanal zeigt nur
einen kleinen Ausschnitt
aus der riesigen agypti-
schen Spielwelt.

[2] Ubergangslésung:
Eine wackelige Hange-
briicke fiihrt Uber eine
eisige Schiucht.

'FACTS & FEATURES

+ exzellente 3D-Optik

+ abwechslungsreiches Level-
design

+ anspruchsvolle Aufgaben &
Puzzles

+ starker Sound |

- Blickwinkel-Probleme I

- stellenweise knifflige Steuerung

—

entfiihrt. Drei gute Griinde sprechen dafiir, daB
Gex sich augenblicklich in die Welt des Fern-
sehens beamen ldBt. Erstens: Xtra ist eine
Frau, zweitens: Xtra ist blond und drittens:
Xtra ist wunderschon. Dariiber hinaus spre-
chen noch zwei weitere, sehr gewichtige Ar-
gumente am Korper des ehemaligen Bay-
watch-Models fiir eine sofortige Rettungsak-
tion — doch diese wollen wir hier nicht néher
erldutern.



GETMORE COLOR NNJ JYOW L3S
e ens DET MORE SUN! wwicxas=c

- EXTE MSION
5 Colors available ﬂ o 1‘ _—— . ”

5 Colors available

of
y > Wit
12/98 ' sm "Die Verarbeitung des keinen Moduols
Gesamrurteil: Sehr Gut 2 R ist vorbildlich und der Preis ok”

"Die Rarten haben ihre sichers

: : Fonlcionsweise mit den neuesten 30 - 60 Blotk Memuory Card
Shrend unseres mohrwichigen Tents Spislen mit Bravoor bestanden” mit physikalischem Speicher
y o8 keine Sehwierigieiten beim Abspeichern Keine Kompression -
QPSS S0 unr Erhattlich in 5 verschizdenen Farben
auth im Transparent Look erhdltiich wo COMPRESSION
Memory Card mit 120 bis 1080 Blocks ot o
Led Display D 12/98 "Dadie Karte nur e, 10 DM teurer
Formschines m m ’v'is ::s :riginnf ’f’st. ﬂs:jurbnbm- die
erfache Speichergrofe bietet,
Erhaltlich in 5 verschiedenen Farben 5 Colors available kénmt Thr bedenkentos zugreifen”

(o] UELE §HOCKT.‘:: “Get More Color
ek R G REE
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_— R Verarbeitung: Sehr Gut
g »"'—‘é— Gegamturtei!: Gut
E = a CTDONES 12/98
= - '_ *{’" : Verarbeitung: Sehr Gut
c ey Gesamturteil: Gut
SiColo= availzble.  MEGA FUN 12/98

' Verarbeitung: Gut
Gesamturteil: Gut
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Im Praxistest arbeitete R <3l -
ie "Station” tadellos auel 7 7 / A
i schnelien Action- und :

lennspielen konnten wir keine e - MOI’@

perkliche 2eitverzégerung feststellen”

Dﬂ.ri. Verarbeitung: Gut > S e =S
Cesamturteil: Sehr Gut lEx
Damit ist erstmais eine volle £ - e R N

Jewegunpsfreiheit gewéihrieistet,
s die Ubertragung stets
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/. SOWIE EINE GROSSE AUSWAHL AN SUNSTGRES
) { SOFTWARE UND SUN! HARDWARE o SR
S michien einen Sunstore erifinen ? Bufen Sie uns an (2352855281 BIETEN KONNEN Handleranfragen erwlnscht. Fax 02352/953280
GAMESHOP BULLDOG GAMES GAME COMPANY FIRST CLASS
JUSSOW STR 3 VOLKSENER STR.48 ACKERSTR. 7 NIEDERSTR. 103
34125 KASSEL 31832 SPRINGE 40223 DUSSELDORF 47829 KREFELD
GAME TOP FUN PROFI L.0.C. GAME TOWN
PLEISER DREIECK 188 SCHULSTR. S in den Breitwiesen 4 KAPUZIENER STR. 25A
53757 ST. AUGUSTIN 57518 BETZDORF 69168 Wiesloch 80337 MUNCHEN

Exklusiv Vertrieb durch Sunflex Tel: 02352/953350 Fax: 02352/953349
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Sendervielfalt: Im Programmangebot
von Gex ist fiir jeden Geschmack das
Richtige dabei. Frohliches Zappen!

Traumwelt hinter der
Mattscheibe

Bevor Gex die schone Agentin in seine glit-
schigen Arme schliefien darf, muB er sich
durch zwolf Fernsehkanile — sprich Level -
kimpfen. Wie schon in der Vorgéingerversion
haben die Leveldesigner ihrer Fantasie freien
Lauf gelassen und einige hochst skurrile Spiel-
welten voller ironischer Anspielungen auf Film
und Fernsehen auf den Bildschirm
gezaubert. Im "Reisekanal” ver-
schliigt es das wiarmebediirftige
Reptil in ein bitterkaltes Winter-
Wunderland. Hier muB Gex Eis-
skulpturen modellieren, sich auf ein
Snowboard schwingen und lé-
stige Zwerge aus dem Weg
rdaumen sowie zum Duell
im Geschenkewerfen
gegen den leibhaftigen
Nikolaus antreten. Zur
Belohnung fiir jede geloste Aufgabe
erhilt der verfrorene Lurch eine Fern-
bedienung, die als Schliissel fiir eine
der néchsten Spielwelten dient.

Im Krimi-Kanal "Clue TV"
verkleidet sich Gex als Sherlock
Holmes, um eine herrschaftliche
Villa unter die Lupe zu nehmen.
Auch hier wollen drei Aufgaben gelost werden
— dazu muB Gex seine Lupe auf bestimmte Ge-
genstiinde richten, wodurch er auf geheimnis-
volle Weise auf mikroskopische AusmaBe ver-
kleinert wird. Anschliefiend geht's auf zur fréh-
lichen Flohe-Jagd auf dem ausgestopften Béren-
fell, zum Luftblasen-Vernichten im Wasch-
becken und zum Kampf gegen die riesigen Bil-
lard-Kugeln auf dem Pool-Tisch.

Der Spartenkanal "Tut TV" befordert Gex ins
ferne Agypten, wo er geheimnisvolle Grabkam-
mern erforschen muB, auf dem Riicken eines Ka-
mels durch den Wiistensand trottet und in bester
Indiana-Jones-Manier archidologische Ausgra-
bungen vornimmt. Im "Piratensender" tritt Gex
gegen die Freibeuter der Meere an, in der "Fisch
Frequenz" geht der kleine Lurch auf Tauchsta-
tion, im "Armee Kanal" versucht er sich als Zeit-
soldat und in der Station "Anime Total" verwan-
delt er sich in einen typisch japanischen Zeichen-
trick-Superhelden. Gex brilliert in seinem dritten
Abenteuer als perfekter Verwandlungskiinstler —
zu jedem Kanal kramt der flotte Geheimagent
das passende Kostiim hervor.

Gutes Bild & starker Ton

Offenbar verwendet Gex fiir seine Ausfliige in die
Media Dimension nur die allerbesten T V-Geriite,

A

it : i 3 ;,-
S UTIDES

das offizielle

PlayStation

die der Markt hergibt —
anders 148t sich die opti-

sche und akustische Pracht von
Gex — DCG nicht erkldren.

Die ausgedehnten 3D-Level sehen einfach
umwerfend aus — feinste Texturen iiberziehen
die hochauflosenden Polygonwiinde, kunter-
bunte Beleuchtungseffekte setzen die Szenerie
ins rechte Licht, und jede Menge Tricks aus der
Special-Effects-Kiste sorgen fiir das eine oder
andere "Aha"-Erlebnis. Unser Held und seine
Umgebung spiegeln sich realistisch in blankpo-
lierten Bodenfliesen, brennende Fackeln erzeu-
gen lebensechte Lichtspiele an Hohlenwiénden,
und transparente Wasseroberflachen mit Luft-
blasen, Wellengang und Kriuselungen sorgen
fiir ein grafisches Feuerwerk erster Giite. Pas-
send dazu prisentiert sich die ausgereifte 3D-
Engine, die die detaillierten Charaktere und Ob-
jekte wunderbar geschmeidig iiber die Matt-
scheibe bewegt.

Natiirlich gibt's in Gex — DCG auch ordent-
lich was auf die Ohren: Schrige, hervorragend
zu den jeweiligen Themen passende Musik-
stiicke werden von witzigen Soundeffekten
und tonnenweise Sprachsamples ergénzt. Die
eindeutig-zweideutigen Kommentare des ge-
schwitzigen Griinlings, die sonoren Anmer-
kungen der Butler-Schildkrite Alfred und die
knallharten Konter der schonen Xtra wurden
komplett eingedeutscht und von professionel-
len Synchronsprechern zum Besten gegeben.

Magazin
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[1] Hallo, Siife! Die liebreizende
Agentin Xtra wird von Baywatch-
Schonheit Marliece Andrada verkor-
pert.

[2] Eine Seefahrt, die ist lustig: Zu-
sammen mit seinem treuen Butler
Alfred erkundet Gex den Kiistenstrei-
fen des "Weicheier-Lands".

[2] Hinein ins kiihle Nap! Die aufwen-
dig animierten Wassereffekte sind ein
erfrischender Augenschmaus.

[4] Gex, der junge Pharao: Der
stilecht gekleidete Lurch iibt sich in
frihdgyptischer Tanzkunst.

Manchmal wirken die Spriiche allzu ldssig und
dadurch aufgesetzt, doch unterm Strich gehort
die Akustik von Gex — DCG zum Besten, was
je auf einer PlayStation zu hiren war.

Gextrem schwierig

Gegeniiber dem gelungenen Leveldesign und
der fantastischen Priisentation fallt das Game-
play leider ein wenig ab. Das liegt an den zwei
typischen Problemzonen dreidimensionaler
Jump'n-Runs: Steuerung und Kamerafithrung.
Sowohl die Analog- als auch die Digitalsteue-
rung lassen es an der notigen Prézision vermis-
sen. So kann es schon mal vorkommen, daB Sie
einen besonders kniffligen Sprung erst nach
dem fiinften Anlauf meistern — das ist besonders
dann sehr drgerlich, wenn Sie sich gerade in
einem der zahllosen zeitkritischen Spielab-
schnitte befinden, in dem Sie gegen die Uhr an-
treten miissen. Immerhin verschnt das reichhal-
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Dual-Shock- Analogpad Memory card Ein

[ : all [k 0
\ b

Controller kompatibel kompatibel Spieler

tige Bewegungs-Spektrum des durchtrainierten stellung treibt den Schwierigkeitsgrad an x-ten Anlauf endlich iiberwunden, steigt die
Reptils fiir die hakelige Steuerung. Neben dem manchen besonders kniffligen Stellen in Motivation wieder ins UnermeBliche — man will
Standardrepertoire eines jeden Hiipfspiel-Hel- astromonische Hohen — wer sich dabei nicht ja schlieBlich sehen, welche Gags und abge-
den — Rennen, Springen und Ducken — kann vor Frust ins Joypad verbeiB3t, muB iiber Ner- drehten Leveldesigns sich die Ent-

Gex morderische Karatekicks, todliche ven aus Stahl verfiigen. wickler noch so haben einfallen

Schwanzhiebe und klebrige Zungenattacken Doch sind die frustigen Engstellen nach dem  lassen. af paysaton

ausfiihren. Des weiteren kann der griine Agent

auch Schwimmen, Tauchen und — nach der

Aufnahme des entsprechenden Power-Ups — so-

gar Feuerbille spucken. Ganz zu schweigen von

der Fihigkeit, bestimmte Gegenstiinde als Fort-

bewegungsmittel zu benutzen - etwa ein her- GENRE:

renloses Kamel, einen herumstehenden Panzer VERFﬁGB AR AB:

oder ein bissiges Krokodil. ' HERSTELLER:
Mit dem Problem der korrekten Kame- -' :

rafiihrung haben die meisten 3D-Spiele ihre lie- E'NT_WICKLER:

ben Probleme — da bildet auch Gex — DCG keine SPRACHE DES SPIELS:

Ausnahme. Es ist schon sehr drgerlich, wenn SPRACHE DES HANDBUCHS:

rnz-n} wahrﬂe‘nd €ines Tnp\ durch enge ‘Mlncn- : B ® SPIELIDEE:

schiichte 6fters die Wiinde als den Spielcharakter c

zu sehen bekommt. Zwar ldBt sich die Kamera- WA

perspektive frei verstellen — doch auf die Dauer B SOUNe:

gerit die stindige Justage des Blickwinkels zur W PRASENTATION:

hochst nervigen Angelegenheit. Immerhin bleibt B GAMEPLAY:

das virtuelle Objektiv in den groBien, offenen Le- : ' B MOTIVATION:

vel stets am Mann — Verzeihung, am Reptil. N B PREIS/LEISTUNG:
Die gefiirchtete Kombination aus hakeli- '

ger Steuerung und fehlerhafter Kameraein-

RRN— Dual-Analog
- 1 e \ i Joypad mit
Das offizielle | 2 1. m Rumble-Technik
sTekken 3“-Buch | ; . YR ’T Mit Auto- und
Auf 200 farbigen Seiten erfahrst Du | i ' CE Turbofeuer-Funktion.
alles iiber Namcos grandioses | DUA[ RUMBI.E H]R Zwei analoge Mini-
PlayStation-Spiel. | \ Joysticks und X-tra star-
Nur 24,95 DM \ ‘ 4 r’DA j[]& PAD kem Rumble-Effekt.
| o— Umschaltbar auf
'\ o \ Digitalmodus. Fiir jedes

-~ Colony Wars PSX-Spiel verwendbar.
4 g _’.‘

s asAREs Vengeance

Das offizielle Losungsbuch

zum Spiel von Psygnosis:

130 Seiten, 4-farbig, DIN A4-Format,
DIN A1 Poster. Alle Missionen,

P -
e 5 Raumschiffe und Waffen werden *
» ausfihrlich beschrieben. % ty
e e Nur 24,95 DM o, N,

Dual Force™
PSX-Lenkrad

Fir kraftvolle Vibrationseffekte bei
allen Spielen mit ,,Dual-Shock™-
Unterstitzung. 8 Aktionstasten,
digitale Fingertip-
Rennschaltung, Gas- und
Bremspedal, prograsemier-
bare Lenkempfindlichkeit,
Negcon-Modus, inkl.
Netzadapter und ausfihrli-

cher Anleitung. Fur max. ‘
Realitatsnahe. Auch fur alle -

The Glove

Fuhle Dein Spiel! Analoge

: <D .
nf_'r1||-a|:||-|l: ohne ,Dual 5_‘:.1 “fﬂ-”ﬁ. und digitales Steuern direkt
o e ¥ ~ i 1 - : - ~ | i
Shock"-Feature. . mit Deiner Hand. Fur PlayStation |

Unverb. Preisempf.
129,95 DM
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[1] Die s/w-Ubertra-
gung gehort zu den
witzigen Highlights
des Games. [2] Als
Berti Vogts noch
beliebt war... [2]
Auch Einwechslun-
gen werden profes-
sionell in Szene ge-
setzt. [4] Das
kommt davon, wenn
das ganze Team
nach vorne stirmt.

b,

1958 England 1 = O Rep.idana - K58

1998 Deutschiand O = 1 USA 1998

6 B Wight 7 A RAtzsimons

BRD 1 = O Australlen

Langsam aber sicher kommt die 99er-
Footie-Welle ins Rollen: Nach dem anspre-
chenden Lizenzkick UEFA Champions
League steht nun Virgins generations-
iibergreifende WM-Historie VIVA Fufball
auf dem Prufstand. Artur Hoffmann

inige von Thnen werden sich si-
cher noch daran erinnern, daB wir
E in der Ausgabe 5/98 ein Fufiball-
e spicl namens VIVA Fufball
vorgestellt haben. Und kaum 12 Monate spiter
taucht urplotzlich die verkaufsfertige Version

auf...

Einst im Mai

Wie einige Genrekollegen (Frankreich 98,
ISS Pro) setzt auch der Brit-Kick voll und
ganz auf Nationalmannschaften. Der grofe
Unterschied liegt aber darin, daB bei VIVA
Fupball nicht nur aktuelle Teams vorhanden
sind, sondern auch Mannschaften aus liingst

vergangenen Tagen. So sind beispielsweise elf
deutsche Teams aus den Jahren 1958 bis 1998
vorhanden. Insgesamt bauten die Entwickler
iiber 1000 (!) Nationalteams inklusive korrek-
tem Spielerkader ein.

Der Verzicht auf Vereinsteams macht aber
auch klar, worum es hier geht: die Weltmei-

FACTS & FEATURES

+ mehr als 1000 Mannschaften
+ ansehnliche, realistische Grafik
= betrachtliche Ladezeiten

- kein Kommentator

- billiger Trainingsmodus

mdas offizielle PlayStation Magazin

sterschaft. Allerdings nicht um eine x-belie-
bige, sondern derer elf. Angefangen in
Schweden, iiber Mexiko bis hin zur letzten
Endrunde in Frankreich spielen Sie 40 Jahre
WM-Geschichte nach. Je nachdem. fiir wel-
che Nation Sie sich entscheiden, miissen Sie
gegebenenfalls sogar durch die anstrengenden
Qualifikationsrunden. Ob auch die Austra-
gungsorte der Wirklichkeit entsprechen,
konnten wir nicht in Erfahrung bringen, da
unser beliebtes Nachschlagewerk "Fufiball A
bis Z" verschollen ist. Zumindest Endspiele
und weitere herausragende Matches wie z.B.
das einzige Spiel zwischen der damaligen
DDR und der BRD (1:0) finden an den realen

mai
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Die EG-Gesundheitsminister: Rauchen geféhrdet die Gesundheit. Der Rauch einer Zigarette

dieser Marke enthélt 0,7 mg Nikotin und 9 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach 1SO)
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Orten (das eben Genannte in
Hamburg) statt.

Allzu weit werden Sie in
den ersten Partien aber nicht
kommen, da die Steuerung
sehr gewohnungsbediirftig ist.
So unterscheidet das Game
z.B. zwischen SchuB- und Tor-
schuf} und belegt dementspre-
chend zwei Buttons. Weitere
Moves wie Heber, Pass, Dre-
hung oder Spurt gehen da
schon weitaus einfacher von
der Hand. Das Highlight sind aber Direktab-
nahmen, die — wie im wirklichen FuBballer-
leben — nahezu undurchfiihrbar sind.

Durchwachsen

Die CPU-gesteuerten Gegner agieren alles an-
dere als hilflos und setzen Sie durch immer
neue Angriffsvarianten unter Druck. Im Test
strich beispielsweise das deutsche 98er-Team
bereits nach der Vorrunde sieglos die Segel.
Hier hilft auch der Trainingsmodus nur bedingt
weiter, da dieser viel zu lieblos und varianten-
arm in Szene gesetzt wird. Angesichts des
hohen Niveaus wiire aber gerade eine gute
Ubungshilfe von essentieller Bedeutung. So-
mit kommen Sie viel zu selten in den Genub
der selbst steuerbaren Jubelszenen, sowie der —
zugegebenermaBen arg einfach gestrickten —
Endsequenz.

Haben Sie den Bogen aber einmal raus,
entwickelt sich jene Art von Spielablauf, auf
die die Entwickler besonders stolz sind: Der
Ball lduft von einer Station zur nichsten, wird
quer gepaBt und urpldtzlich einem Stiirmer in
den Lauf gespielt.

Grafisch wird das Spektakel gut in Szene
gesetzt und gliinzt durch ansehnliche und
nicht immer vollbesetzte 3D-Stadien, von ei-
nigen Ausnahmen abgesehen, guten Anima-
tionssequenzen und eine ruckelfreie Hi-Res-

Analogpad

Memory card

o3

kompatibel

Vier

LLAAL

Spieler

1570 Mexiko 0 = O Frankreich

e lothell Lio e Bap==""S L

[1] Die lebende Legende Gerd Miiller
zeigt sich wie gewohnt treffsicher.
[2] Die Anzeige bei Standardsituatio-
nen erinnert an Golfsims. [3] Weit-
schiisse treffen nur selten ins Tor.

Optik. Witziger Hohepunkt sind die alten Par-
tien, die stilgerecht in einer Schwarz/weiB-
Darstellung iibertragen werden. Dies schlagt
sich aber erwartungsgemiB in nervtétend lan-

mdas offizielle PlayStation Magazin

gen Ladezeiten nie-
der.

Der hohe Realis-
musgehalt spiegelt
sich nicht nur in
den gemiBigten Er-
gebnissen wieder,
sondern tritt auch
bei den hiufigen
Abseitsentschei-
dungen, den unzih-
ligen Fouls und der
unterschiedlichen
Qualitiit der Torhii-
ter zutage. Aber ge-
rade deswegen
stellt sich die Frage, warum der Schiri wiih-
rend eines Eckballs abpfeift, wieso der Tor-
wart abschliigt, obwohl sich noch Spieler im
Strafraum tummeln, oder weshalb manuell
zum ballniichsten Spieler umgeschaltet wer-
den muB.

Einen Kommentator werden Sie vergeb-
lich suchen, dafiir unterhalten sich die Spieler
mit Floskeln wie z.B. "Gib ab!" oder "Ab-
seits". Das ist weder neu, da bereits Golden
Goal 98 mit diesem Feature zu punkten ver-
suchte, noch gut. Ahnliches gilt fiir die Fans,
die zwar zum richtigen Zeitpunkt in Jubel-
stiirme ausbrechen, jedoch stets ein wenig
steril wirken. Dieser Eindruck erhirtet sich
dadurch, daB die Geriuschkulisse zu be-
stimmten Zeitpunkten komplett verstummt.
Hier wird eine neue Sound-Endlosschleife
von der CD in den Speicher gelesen. Warum
kommt eigentlich niemand auf die Idee, bri-
tische Fangesiinge mit einem brasi-
lianischen Kommentator zu ver- ég
kniipfen? o

D Rocheteau

mom

GENRE:

e ————————————————————————————————————————

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
DBUCHS:

SPRACHE DES HA

W SPIELIDEE:

BN GRAFIK:

B SOUND:

M PRASENTATION:
® GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

M PREIS/LEISTUNG:
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Die Monster unter den Fightern sind

wieder da! Mit neuen Charakteren, einer
leicht verbesserten Grafikengine und
flotterem Gameplay buhlt Bloody Roar 2
um die Gunst der nach Neuheiten dur-
stenden Beat'em-Up-Fans. Artur Hoffmann

or iiber einem Jahr sorgte Bloody
¢ Roar fiir Furore, da dieses Beat
'em-Up eine neue Dimension auf
= die PlayStation brachte: die Me-
tamorphose von Charakteren. Aus zundchst
normalen Kiimpfern wurde auf Knopfdruck Ti-
ger, Maulwurf und Hase. Der mit Bringer of the
New Age untertitelte zweite Teil setzt dieses
Prinzip so konsequent fort, daB Sie die Neue-
rungen mit der Lupe suchen miissen.

Transformator

Besitzern des ersten Teils fillt sofort das neue
Line-Up auf: Mitsuko, Greg und Hans wurden
rausgeworfen und durch Marvel (Leopard), Bu-

suzima (Chamileon), Jenny (Fledermaus) und
Stun (Insekt) ersetzt. So stehen insgesamt nur
neun Recken plus zwei zu erspielende Bosse
bereit. Weitaus besser sieht es in Sachen
Spielmodi aus: Arcade, Vs., Storymode,
Survival und Training — alle gingigen Varianten
sind vertreten. In Zeiten von abwechslungsrei-
chen und innovativen Spielen wie z.B. Tekken
3, Ehrgeiz und Tobal No. 2 wirken die BR-2-
Modi aber ein wenig hausbacken. Dafiir hat
Bloody Roar 2 aber einen einzigartigen Trumpf
im Armel: Die Transformationen, die Sie wih-
rend eines Fights durch einen Druck auf die
Kreis-Taste starten. Voraussetzung hierfiir ist
aber eine gefiillte Beast-Leiste, die nach Tref-

mdas offizielle PlayStation Magazin

[1] Jenny lapt
wahrend eines
Fights sehr tief
blicken. [2] Las~
sen Sie sich
nicht vom Aupfe-
ren des Maul-
wurfs tauschen.

fern ebenso kleiner wird wie die Lebensener-
gie. Der Unterschied besteht darin, da letztere
in gewissen Grenzen wieder aufgefiillt werden

kann (Recovery).

Diese Verwandlungen sind dabei nicht nur
optischer Natur, sondern bringen auch extreme
kampfspezifische Vorteile: Der Maulwurf gribt
sich in den Boden und taucht blitzschnell hinter
Ihnen wieder auf, die Fledermaus ist in der Luft
nahezu unschlagbar und das Chamileon mif-
braucht seinen Schwanz als toédliche Schlag-
waffe. Natiirlich unterscheiden sich auch die
Combos grundsiitzlich von den menschlichen
Mehrfachangriffen. So sind atemberaubende
22fache Schlagkombinationen oder Spezialat-
tacken, bei denen das Grafikset durch ein Git-
ternetz ersetzt wird und der Charakter als Feu-

— =
FACTS & FEATURES
+ ausgezeichnete Grafik
+ spafiger Verwandlungsmodus
+ eingdngiges Kampfsystem
- wenig Charaktere
- kaum waerunqen
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[1] Ausgeknockt: Mit Spezialattacken setzen Sie Gegner zeit-
weilig aufer Gefecht. i

[2] Ausgetrickst: Der flotte Alex hat einen Haken geschlagen,
um vor dem kraftigen, aber behabigen Lupo beim rettenden
griinen Energiefeld anzukommen.

[3] Ausgebombt: Der Sdldner Walker ist knapp einer gewalti-
gen Detonation entgangen.

[4] Ausgebiichst: Mit der wertvollen Energieladung am Kaorper
£} fliichten Sie durchs Wasserbecken.

Rennen, Hiipfen, Priigeln & Denken: Wer in
Sonys wildem Genre-Mix Bloodlines
bestehen will, mup in all diesen Disziplinen
absolut fit sein. Michael Schmithduser

an nehme ein Beat'em-Up, kreuze
es mit kniffligen Level-Konstruk-
tionen aus dem Jump'n-Run-

. Genre und wiirze das Ganze mit
einer ordentlichen Prise Strategie & Taktik —
fertig ist Bloodlines, der neue Action-Knaller
von Radical Entertainment.

Bandenkrieg mit
Sportsgeist

In der fernen Zukunft bekriegen sich die Gangs
dieser Erde nicht mehr mit Waffengewalt, son-
dern reagieren sich in weltweiten Bloodline-
Turnieren ab. Die Kdmpfe finden in riesigen
Arenen statt — mal tief unter der Erde in diiste-
ren Gewolben, mal inmitten einer antiken Tem-
pelanlage und mal hoch iiber den Dichern einer

Millionenmetropole. Ziel der knallharten Mann-

gegen-Mann-Duelle: Drei von vier in der Arena
verteilten Energiefelder miissen durch schlich-
tes Draufspringen mit der Farbe des Spielers

markiert werden. Das klingt einfacher, als es ist:
Zunichst einmal miissen Sie sich die entspre-
chende Energieladung schnappen und dann die
weit voneinander entfernt angebrachten Felder
erreichen. Dabei sitzt [hnen der Gegner im
Nacken: Bekommt er Sie zu greifen, tracktiert
er Ihren Charakter mit Fausthieben und FuBtrit-
ten und "klaut" sich die Energieladung. In die-
sem Moment erfolgt ein Rollentausch: Aus dem
Gejagten wird der Jager. Nun miissen Sie versu-

FACTS & FEATURES

+ erfrischend neues Spielkonzept
+ coole Charaktere

+ spafiger Mehrspielermodus

+ hervorragende Soundkulisse

- hakelige Steuerung

- oft viel zu hektisch & uniiber-

[1] Ausgezoomt: In der Totalen gerat das
] Spektakel in den Arenen ein wenig zu klein
sichtlich | und wuselig. [2] Ausgefallen: die Kampf-Arena

e ==l  auf dem malerischen Maya-Tempel.

m das offizielle PlayStation Magazin mail '99



Dual-Shock- Analogpad Multi-tap

(5

Surround JR Controller kompatibel kompatibel Spieler

chen, den davoneilenden Computergegner ein- Der Sound ist hingegen rundum gelungen: Viele  scheidung und einem Kampfmodus mit frei
zufangen, um sich die wertvolle Energieladung Sprachsamples und der treibende Drum'n-Bass- wiihlbaren Gegnern und Arenen sorgt der
wieder zuriickzuholen. Soundtrack lassen die Lautsprechermembranen starke Multiplayer-Modus fiir

erzittern. Auch die verschiedenen Spielmodi packende Duelle mit bis zu vier Teil- %
Fangen spielen sind iiberzeugend: Neben einer Arcade-Aus- nehmern gleichzeitig. mom [ e

einmal anders

Natiirlich beschriinkt sich die Bildschirm-Action
nicht nur auf tumbes Herumlaufen. Die riesigen
Arenen sind mit zahllosen Hindernissen wie
Fallgruben, Wasserflichen und steilen Aufbau-
ten zugepflastert, und die begehrten Energiefel-
der befinden sich meist auf erhohten, schwer zu-
ginglichen Stellen. Ab und zu erscheinen Extras
auf der Bildfliche, mit denen Sie Thren Gegner

GENRE:
VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:

drgern konnen — und natiirlich auch umgekehrt. ENTWICKLER:
Dazu gehoren zeitweilige Unverwundbarkeit, SPRACHE DES SPIELS:
Turbo-Geschwindigkeit oder Feuerbille, die den SPRACHE DES HANDBUCHS:

Gegner verlangsamen. Dariiber hinaus verfiigt

jeder der zehn zur Auswahl stehenden Charak- W SPIELIDEE:

tere iiber einen Special-Move. So kann der krif- B GRAFIK:

tige Bomani fiir kurze Zeit durch die Liifte N SOUND:

schweben, wihrend die fesche Reiko einen B PRASENTATION:

spektakulidren Supersprung hinlegen kann. B GAMEPLAY:
Technisch gibt sich Bloodlines schlicht: Die B MOTIVATION:

Grafik ist recht diister und eintonig geraten, und _ B PREIS/LEISTUNG:

die Animationssequenzen konnen sich nicht mit |

einem ausgewachsenen Beat'em-Up messen.

¢ Angebote
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lien Triology Platinum DV 49,98 Heart of Da
o, i DA 4509 SONY Playstatlon Hugo2* b |
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lickey's Wild Adventure DV 49,99  Buggy DV 99,99 DV - 8466
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rue Pinball Platinum DV 49,99 . Memory Card 4MB
/ Fluid o provm | Tunguska®.. DA 97,96 ry
FRally Platinum DV 4999 ol 108 5 | Ubik® — Dv 9895 Blaze Xploder pro
Sswpoint : DV 49.99  G.poiice II* :v-nauy r R ———— .
mbof*;gg’f;';:; gz :gg Global Domination L 98,99 NINTENDO
Wipe Ou num \ Golden Goal Uwa Fuﬁball DV 9498
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Wie kann man an so

einem Ort schlafen?

‘!

[1] Ihr Z&gling hat ungiinstigerweise ein Nest entdeckt und sich an den
Eiern gelabt. [2] Selbstredend ist Mama-Phonix nicht weit und beharkt
uns mit kraftigen Energieattacken. [3] Selbst der Einsatz eines Heil-

)

trankes wird zum grafischen Spektakel.

Talonsoft appelliert an Ihr weiches Herz:
In einer stirmischen Nacht geht ein
kleines Monster verloren. Haben Sie den
Mumm, den kleinen Racker quer durch
den ganzen Kontinent wieder nach Hause
zu bringen? Pnilipp Schneider

Is Gary Gygax 1974 mit ein paar
Kollegen die Rollenspielfirma
TSR griindete und seine Pen &
Paper-Abenteuer unter dem Titel
Dungeons & Dragons (kurz: D&D) auf den
hungrigen Fantasymarkt warf, legte er den
Grundstein fiir eines der wohl meist geliebten
Genres iiberhaupt. Die Rede ist natiirlich vom
allseits bekannten Rollenspiel. Doch der Weg
von im Becher geriihrten Wiirfeln zu heutigen
3D-RPG-Giganten in digitaler Form war weit.
Anfiinglich muBten sich Programmierer noch
mit den einfachsten Mitteln (Linien oder Buch-
staben) begniigen, um dem Spieler die notige
Atmosphire zu vermitteln. 25 Jahre und etliche
Entwicklungsstufen spiter bedarf es jedoch
weitaus mehr als einer guten Story und eines
ausgekliigelten Spielsystems, damit ein Rollen-

spiel den nétigen Umsatz abwirft. Nebst gigan-
tischen Werbekampagnen und aufwendig geren-
derten Grafiken sehen manche Firmen aber den-
noch auf die Urspriinge des Genres zuriick und
protzen mit einem ganzen Sack voller Ideen und
einem spannenden Storyverlauf. So auch Talon-
soft mit ihrem Nesthikchen Guardians Cru-
sade, welches wir in Ausgabe 03/99 bereits
ausfiihrlich angespielt haben. Doch um gegen
die harte Konkurrenz zu bestehen, geniigt

nicht nur ein neues Spielkonzept. Wird sich

+ frische Ideen
+ rundenbasierte Kémpfe
B

Guardians Crusade dem harten Testerauge stel-
len kénnen?

Post fur Dich

Es ist ein sonniger und frohlicher Tag. Einsam
und alleine macht sich ein klappriger Storch auf
den weiten Weg, ein Piickchen mit wertvoller
Fracht heil am Ziel abzuliefern. Kaum hat er ein
paar Flugstunden hinter sich gebracht, beginnt
es langsam zu nieseln. Doch als die Ddmme-
rung einsetzt, zichen dunkle Wolken iiber den
Himmel. Langsam beginnt es zu plétschern, bis
das ehemalige Nieseln in einen regelrechten
Sturm ausgeartet ist — Blitz und Donner natiir-
lich inklusive. Zu allem Uberflu kommt just in
diesem Moment eine Gruppe fliegender Ubeltii-
ter hinzu, und es beginnt eine halsbrecherische
Verfolgungsjagd. Der Storch halt sich gut, doch

’ mdas offizielle PlayStation Magazin mai '99
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¥ tarinn
PlayStation PlayStation

GAMES DES MONATS

A BUG'S LIFE

AKUJI - THE HEARTLESS 89,90 t
ALL STAR TENNIS ‘99 89,90
APOCALYPSE 79,90
ASTERIX (04/99) 85,90
BIG AIR 89,90

BOX CHAMPIONS (KNOCKOUT KINGS)
BREATH OF FIRE 3

BUGS BUNNY AUF ZEITREISE
BUST-A-MOVE 4

C3 RACING

COLIN McRAE RALLY

COMMAND & CONQUER: GEGENSCHLAG KD 89,90
COOL BOARDERS 3 DA 89,90
CRASH BANDICOOT 3: WARPED
DRIVER INCL. RALLY LENKRAD
DRIVER INCL. SPEEDSTER LENKRAD KD 239,00
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MEGAMAN LEGENDS 85,90
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METAL GEAR SOLID PREMIUM PACK KD 129,90 Unser gesamtes Sortiment filr CD-ROM, NG64T,

| |
MOTO RACER 2 KD 89,90 i pPsx™, pvD™ und Zubehér finden Sie in unserem !
MUSIC - lg!gSIC MAKER FUR PSX KD gg.gg i online-shop unter |
NASCAR * KD 5 i .
NBA LIVE 99 kKo 89,90 | http://www.wial.de !
NEED FOR SPEED 4 (04/99) KD 85,90 | Ry pES s
NHL 99 KD 89,90
NHK FACEOFF 99 DA 79,90
NINJA DA 89,90
ODDWORLD: ABE'S EXODUS KD 89,90
POPULOUS 3 KD 85,90
PRO 18 WORLD TOUR GOLF DA 85,90
PRO PINBALL - BIG RACE USA DA gg.gg b
PUMA STREET SOCCER KD . WIAL Sho Au sbur
RACING SIMULATION 2 KD 85,90 p g g
iy - RFCTORS A XD Karolinenstr./Ecke Karlstr.
RUGRATS DA 89,90 & & 30 _ F
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SHANGHAT - TRUE A oA 8990 WIAL Shop Darmstadt
SHANGHAI - TRUE VALOUR DA "
STREET SKATER (04/99) KD 85,90 AdEISI’? St?rgjzs a
TEST DRIVE KD \ L
TOCA 2 KD 89,90 Mo. - Fr.\10 - 19 Uhr, Sa. 10 - 16 Uhr
TOMB RAI?ER 3 KD gg.gg
V-RALLY KD ’
ol R Bk SR S, S
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FORSAKEN KD 39:90 LEAGUE M B 930 - 183D Uhr S 930 ¥ 1230 Uhr
FUTURE COP -LAPD 2100- KD 44,90 SAISON 1998/99 2ich 37 928
G“POI-;'ICE KD ﬁ.gg ="K OMPL. DT. DN\-— . SIDOS
GEX 3D: ENTER THE GECKO DA . 2
GRAND THEFT AUTO KD zz,gg . 89.90 WIAL Shop Ballngen
HERCULES PLATINUM KD § 1
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PITFALL 3D KD 49,90
RAYMAN PLATINUM DA 44,90
RESIDENT EVIL PLATINUM DA 44,90
RIVEN - SEQUEL TO MYST KD 44,90
TOCA - TOURING CAR KD 44,90
TOMB RAIDER 2 KD 44,90
VERGESSENE WELT KD 44,90 - ‘ HFH b
VIGILANTE 8 DA 49,90 \ '3 e 5t
WWF WARZONE DA 59,90 - 4 :
N Abbidung, H
| ACCESSORIES - PlayStation. [
DUAL SHOCK CONTROLLER DA 55,90 Need for Speed 4 incl. Fanatec Rally Lenkrad (04/99) DUAL SHOCK, o CONTROLLER
GAMEBUSTER DELUXE DA 79,90
GAMESTER “RUMBLE"” LENKRAD DA 149,90 ABKURZUNGEN: KD = KOMPL. DT., DA = DT. ANLEITUNG. P FaL-version
INFRAROT PADS (2 STCK.) DA 59,90 Preisirrtimer und Druckfehler in dieser Anzeige vorbehalten, Lieferung der ’,,4“_','-'4',.1
Sonderangebote erfolgt nur, solange der Vorrat reicht. Versandkosten pro Sendung: T
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PSX JOYPAD TRANSP./GRAU/SCHW. DA 24,90 DM. Vorkassebestellungen sind nur gegen Euroscheck moglich. Der Mindestbestell-
SCORPION LIGHT GUN DA 69,90 wert betragt 24.00 DM. Software ab 180 DM Warenwert pro Sendung wird im Inland
X-PLODER CHEAT CARTRIDGE DA 79,90 - versandkostenfrei ausgeliefert. Ladenpreise kénnen variieren!!!
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als er von einem Blitz getroffen wird und die
Fracht fallen 1iBt, ist ihm klar, daB er versagt
hat und das Piickchen wohl nie wieder aufzufin-

den sei.

Nie wieder? Falsch! Fortuna sei Dank ent-
deckt ein unerfahrener Held den unscheinbaren
Beutel und stellt fest, daB es sich um ein knud-
deliges Monster handelt, welches einfach nur
nach Hause mochte. Selbstredend konnen Sie
den traurigen Augen nicht widerstehen und
erkliren sich bereit, den weiten Weg zu be-
schreiten.

In Begleitung 3
Soweit liBt das in bon-
bonfarbene, gerenderte
Intro in die Story
blicken. Erwartungs-
gemdl ist das ganze
Spiel aus einem GuB,
und die zuckersiiBe Po-
lygonlandschaft spricht
das imaginére Kind in
fast jedem Spieler an.
Kaum hat man sich an
den eigenwilligen Gra-
fikstil gewohnt, siegt
die Neugier auf das Un-
bekannte und man er-
kundet das heimische

g &b,

Dorf und die angren-
zenden Fluren. Nebst der kunterbunten Flora
existiert natiirlich auch die meist iibel gelaunte
Fauna, welche hauptsichlich aus Monstern be-
steht. Leider werden alle Ungeheuer (gleich
welchen Typus) zuniichst nur durch einen farbi-
gen “Tropfen” dargestellt. Kaum fallen Sie iiber
den Feind her, erfreuen Sie sich neben einer
verinderten Perspektive iiber eine detailliertere
Darstellung des Gegners. Das Kampfgeschehen
gleicht dem groBen Vorbild Final Fantasy VII,
wird in Runden ausgefochten und iiber ein
Menii gesteuert. Hier miissen Sie je nach Situa-
tion zwischen den Aktionen Attackieren, Parie-
ren, Magie, Inventar und Flucht die richtige
Wabhl treffen, um am Ende des Scharmiitzels
siegreich Boni, wie etwa Gegenstinde oder Er-
fahrung, einzustreichen.

Letztere ist sehr wichtig, da der Weg vom
eigenen Dorf bis zur Heimat Thres Zoglings
weit, beschwerlich und mit unglaublich vielen
Gefahren gespickt ist. Bis Sie den Gottesturm
auf der anderen Seite der Welt erreicht haben,
werden Sie des ofteren von den 50 Waffen,

100 verschiedenen Riistungen, 50 magischen
Gegenstinden und 70 Zauberspriichen Ge-
brauch machen. Diese Ausriistung erstehen Sie
(wie es sich fiir ein ziinftiges Rollenspiel
gehort) in einem Warenladen, welcher in fast
jedem Dorf anzutreffen ist. Bei all den Kdmpfen
und Abenteuern steht Thnen Thr treuer Weg-

)
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Du muBt dieses Baby zu
seiner Mutter bringen.

[1]1 So manche Attacke
kann sehr ungemiitlich
werden... [2] Dieser
Kontrahent vermag sich
wahrend eines Kampfes
zu stérken. [2] Die Order,
das Monster nach Hause
zu bringen, kommt von
oberster Stelle. [4] In
den Dungeons ver-
stecken sich allerlei
Truhen mit dupferst niitz-
lichem Inhalt.

gefihrte natiirlich zur Seite und hilft so gut er
kann. Auch wenn es in den Anfangen noch mit
der Verstindigung etwas hapert, formen Sie die
Wesensart des Balgs im Laufe des Spiels je
nach Thren Handlungen. So kann sich das her-
anwachsende Monster zu einem von
14 verschiedenen Charakteren ent- .g
PlayStation

wickeln. mom

GENRE:

VERFUGBAR AB:
HERSTELLER:
ENTWICKLER:

SPRACHE DES SPIELS:
SPRACHE DES HANDBUCHS:

W SPIELIDEE:

B GRAFIK:

B SOUND:

m PRASENTATION:
B GAMEPLAY:

W MOTIVATION:

B PREIS/LEISTUNG:

a1 -



”IE HHH We

e B

[ENIDANGHMEDIAYENTERTAINMENTAWEB

Chal . Vinyl & CD Reviews . Kino News & Neuheiten . Stories, Interviews, Berichte . Club- & Labelnews . Web Service r

DJ & Studio-Equipment Tests . Online Recordstore . Playstation & PC Game Tests . Hits der Woche . Party Dates aus iiber 150 Clubs |
Online DJ Booking . Download: Musiksofiware . PC Games . Windows Tools . Internet Utilities & many more
!



[1] Erst schiefen, dann fragen:
Alex im Kampf gegen einen
Zombie. [2] Das Interieur des
Togusa-Towers wurde mit viel
Liebe zum Detail entworfen.

Terror im Turm: In Sunsofts neuestem
Action-Adventure Hard Edge saubern

Sie einen Wolkenkratzer von den Schergen
einer gnadenlosen Verbrecherbande.

Michael Schmithduser

okyo im Jahre 2046 — die Millio-
' nen-Metropole befindet sich im
eiskalten Griff des Verbrechens.
Als Hohepunkt einer beispiello-
sen Gewaltwelle besetzen die Terroristen den
Togusa Tower im Zentrum der Stadt — ein meh-
rere hundert Meter hohes Monstrum aus
8  Glas, Stahl und Beton. Das Ziel der bosen
‘ Buben ist das Forschungslabor der Firma

’ ) Machinary Gear Inc. im obersten Stock-
" werk des Gebiudes. Es wird gemunkelt,
’ aB dort oben verbotene gentechnische Ex-
perimente durchgefiihrt werden — doch das
werden Sie friih genug selbst herausfinden.

Auf in den Kampf!

Die Tokyoter Polizei hat bereits zwei komplette
Einsatzkommandos verheizt — die einzigen
Uberlebenden sind Alex und Michelle, die Sie
abwechselnd durch die verwinkelten Giinge des
Togusa Tower steuern diirfen. Die beiden Mit-
glieder der Special Forces zeichnen sich durch

)

eine hervorragende Konstitution
und erschopfende Kenntnisse in ja-
panischer Kampfkunst aus. Das ist
auch bitter notig, denn im Gebiude
tummeln sich allerlei garstige Un-
holde. Das Gegner-Spektrum reicht
von herumschleichenden Messerste-
chern iiber wildgewordene Roboter
bis hin zu genmanipulierten Zom-
bie-Derivaten. Alex nimmt seine
Kontrahenten am liebsten mit seiner
groBkalibrigen Wumme aufs Korn, wiihrend die
hiibsche Michelle auf die einschneidende Wir-

FACTS & FEATURES

+ edle Hintergrundgrafiken

+ packende Story

- unpassende Polygon-Charaktere
- dumme Gegner

- alles nur geklaut

—— e

e m———
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[ 1 Michelle be-
kommt von einem
wildgewordenen
Roboter eine
schmerzhafte
Ohrfeige. [£] Die
Charaktere sehen
aus, als waren
Sie direkt einem
Prigelspiel ent-
4 sprungen.

kung ihres Laser-Messers vertraut. LaBt sich ein
Gegner nicht auf Distanz halten, konnen sich
die beiden Superhelden auch mit Handkanten-
schligen und FuBkicks wehren. Fiir ein wenig
Auflockerung zwischen Herumlaufen und Geg-
nerverpriigeln sorgen die eingestreuten Puzzles,
die allerdings nicht gerade viel Hirnschmalz er-
fordern.

Sowohl vom Gameplay als auch von der
technischen Umsetzung her erinnert die Sun-
soft-Produktion stark an das Horror-Adventure

99
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Resident Evil. Verlassen Sie mit
Threm im besten Anime-Stil ge-
zeichneten Charakter den Bild-
schirm, wird direkt auf die
nichste Szene iiberblendet. Die
vorberechneten Hintergrundgra-

fiken sind dank zahlloser Details,
atemberaubender Lichteffekte und interessanter
Kamerawinkel ein wahrer Augenschmaus. In
krassem Gegensatz dazu stehen die plakativen,
knallbunten und teils stark aufgepixelten Poly-
gon-Charaktere, die besser in ein Beat'em-Up
als in ein Action-Adventure passen wiirden.
Auch die mangelnde Gegnerintelligenz bie-
tet AnlaB zur Klage: In Kamikaze-Manier stiir-

Nachdenken ist angesagt:
Puzzles sorgen fur Abwechslung.

zen sich die Kontrahenten blindlings

auf unsere Helden. Dieses Manko
1Bt sich dank der fantasievoll gestal-
teten, groBen Levels und der gelunge-
nen Steuerung teilweise verschmerzen.

Einfache

Unterm Strich bietet Hard Edge solide
Action-Kost ohne allzu groBe Schwiichen.
Doch an seine offensichtlichen Vorbil-
der reicht der Titel bei weitem nicht
heran. mom
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Alien Trilogy
Alundra

Alone in the Dark 1-3

Ark of Time
Atlantis

Baphomets Fluch 1
Baphomets Fluch 2
Batman & Robin
Battle Ar. Tosh. 1&3
Blazing Dragons
Blaze & Blade
Breath of Fire 3

Casper

Chron. o.t. Sword

Clock Tower
Command &
Conger 1&2
Cyberia

D

Deathrap Dungeon

Diablo
Discworld 1
Discworld 2
Excalibur

Final Fantasy 7

G-Police

Gex 3D & Rayman
Heart of Darkness
Herc's Adventure

Kings Field
Legacy of Kain
MDK

MediEvil

Men in Black
Nightmare Creat.
One

Pax Corpus
Rayman&Gex3D
Resident Evil 1
Resident

Evil DC (19,95 DM)
Riven

Spawn

Suikoden
Syndicate Wars
Tekken 1 &2 & 3
The Note

The Last Report
Tomb Raider 1
Tomb Raider 2
Tomb Raider 3
Turok

Turok 2*

Vandal Hearts
Wild Arms

(19,95 DM)

Wild 9's

Wing
Commander 384
WWF: Warzone
X-Com: Terror

Z

Zelda 64
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Colony Wars 2 (24,95 DM)
etal Gear Solid (19,95 DM
Tekken 3 (24,95 DM)
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Tomb Raider 2 (19,95 DM)
Tomb Raider < (19 95 DM)

- inkl. Codeheft nach Wahl

- Pro Version = 139,00 DM

(mit dem X-Ploder Pro kénnen
Sie selber Codes herausfinden!!

AME BUSTER DEL

- inkl. Codeheft nach Wahl
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Joypad = 16,99 DM
Pad Verl. 2M = 8,99 DM
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4-Spieler Adapter = 54,99 DM
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Maus = 29,99 DM
Staubschutzhaube = 9,99 DM
Equalizer = 59,00 DM
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CD Leerhitlle = 1,99 DM
Panther Gun = 49,99 DM
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[+2] Ob in der

Halfpipe, auf der
Rampe oder in
der Bowl -
Hauptsache, lhre
Jumps sitzen.

Angesichts der Vielzahl von Snowboard-
simulationen, die in den letzten zwolf

Monaten auf den Markt geworfen wurden, |l bl
stellt sich die Frage, warum es fur Skate- Sk Y ‘%‘!Ef ’zé..

o 2 I

b'-!t

boarder nur zu Gastauftritten in Spiele- _ weene S R
sammliungen reichte. Es geht doch auch
anders... Artur Hoffmann

l”Mj v Zave 0__&

iir Otto Normalverbraucher sind lichkeit mit der Snowboardsimulation

Snow- und Skateboarder geistes- Phat Air - Extreme Snowboarding auf- [1] Gewonnene

verwandte Seelen: Beide lieben fallen. Diese beginnt beim Design des Stéirkepunkiltﬁ

weite Klamotten, horen schnelle  Charakterauswahibildschirms und en- Eloenschatien
Musik und pflegen eine riicksichtslose Fahr- det bei der Lernfahigkeit der Skater. [2] Im Trainings-

modus werden
Ihnen die Tasten-
£ combos angezeigt.

weise. Wer aber eine dieser Sportarten ernsthaft
betreibt, ist sich bewuBt, daf dies nicht stimmt Vier plus vier

und die einzige grofle Gemeinsamkeit der Vier Charaktere, die durch die Eigen-

Kampf gegen die Gravitationskraft ist. Da aber schaften "Jump Power", "Cornering", "Max stehen zu Beginn des Spiels bereit, um auf der
PlayStation-Spiele in den wenigsten Fillen Le- Speed” und "Accelerate” reprisentiert werden, "Street Tour" Rekorde zu brechen — vier weitere
bensphilosophien vermitteln wollen, reduziert miissen erspielt werden. Da es bei Skateboards

sich das Ganze auf einen gemeinsamen Nenner: aber nicht so gewaltige Unterschiede gibt wie

Stunts. Genau diesem Gedankengang folgte FAm &#AWRES bei Snowboards, steht Thnen nur ein Brett zur

auch die japanische Softwareschmiede Micro- +endiich eltt STG teboardspiel Verfiigung. Um Ihrem fahrbaren Untersatz

cabin bei de.r Programmierung von Street + gute Anlﬂi!ti bnen {rotzdng ein ‘\Tvenllg Charfikter zu.verlelhen. dgr—
Skater, das im Land der aufgehenden Sonne un- - viele CIipplnq-Fehler fen Sie sich fiir eine von immerhin zehn Lackie-
ter dem Titel Street Boarder verdffentlicht ® q.ﬂm Schwierigkeitsgrad ' rungen entscheiden.

wurde. Alten Hasen wird die frappierende Ahn- =—=‘=ﬁ Thre Aufgabe besteht nun darin, die drei

mdas offizielle PlayStation Magazin mai '99
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[1] Die Replays sind wirklich sehenswert und
verbluffen durch die coolen Kameraeinstellun-
gen. [2] Die Wasserfalle mindert Ihre Ge-
schwindigkeit. [3] Das Pistendesign ist her-
vorragend und bietet viele Sprungmaglichkei-
ten. [4] Gute Leistungen in der Bonusstage
werden mit viel Extrazeit belohnt. [5] Die erst-
malige Ausfluhrung eines Tricks wird besonders
honoriert.

_ Iwei
- Tl

Dual-Shock- Memory card

Controller kompatibel

Spieler

Stadtkurse "Los Angeles", "New York"
und "Tokio" zu gewinnen. Um dies zu er-
reichen, miissen Sie aber nicht nur spek-
takulidre Grabs, Spins und Railslides hin-
legen, sondern auch in einem vorgegebe-
nen Zeitlimit bleiben. Und damit Sie auch
wirklich die ganze Palette der Stunts vor-
fiihren, bekommen Sie fiir einen bereits
ausgefiihrten Jump weniger Punkte gut-
geschrieben. Haben Sie die geforderte
Punktzahl erreicht, erhalten Sie einige
Stirkepunkte, die Sie nach eigenem Gu-
sto auf die vier Eigenschaftswerte Ihres
Alter Egos verteilen. So biigeln Sie anfingliche
Schwachstellen aus und riisten sich fiir die kom-
menden Aufgaben.

Bevor Sie sich an der niichsten Strecke ver-
suchen, miissen Sie Ihr Geschick in einer Bo-
nusrunde (Bowl, Big Air, Half Pipe) auf die
Probe stellen. Dieses spafiige Intermezzo hat
den netten Nebeneffekt, daBl Sie bei einer guten
Leistung eine bestimmte Bonuszeit gutgeschrie-
ben bekommen. Haben Sie alle Kurse gewon-

RESUL 1

"i\\ A \\ &\\i

unuu\‘uu_ I \VQ\\_\

10432%

nen, schalten Sie versteckte Routen und Skater
frei, und das Ganze beginnt von vorne. Alter-
nativ dazu treten Sie im Zwei-Spieler-Modus
gegen einen menschlichen Konkurrenten an -
allerdings nicht mit geteiltem Bildschirm, son-
dern brav der Reihe nach.

Vorsicht Clipping!
Falls Sie bei einer Strecke Schwierigkeiten ha-
ben, begeben Sie sich in den "Free Skate"-Mo-
dus und iiben, was das Zeug hilt. Da aber der
Schwierigkeitsgrad alles andere als hoch ist,
dient diese Variante eher dazu, Rekorde auf-
zustellen und Stunts einzustudieren. Letztere
werden durch Einsatz des Jump-Buttons plus
Bewegung des Steuerkreuzes ausgefiihrt. Hier-
bei miissen Sie nicht.einmal auf die Landung
achten, da keine Stiirze nach Jumps vorkom-
men. Die einzigen Begegnungen mit dem As-
phalt machen Sie nach ZusammenstéBen mit
den diversen Streckenobjekten wie Parkbiinken,
Pfosten oder Betonpfeilern. Die weiteren Steue-
rungsmoglichkeiten erschdpfen sich im Brem-
sen und Ducken. Wo die laut EA-
Pressemitteilung "tiber 200 echten
Skateboarder-Bewegungen" abge-
blieben sind, ist uns ein Riitsel.
Die flotte 3D-Grafikengine
setzt das hektische Spektakel gut
in Szene, Pop-Ups sind nicht zu
sehen. Dafiir werden Sie auf
Schritt und Tritt von Clipping-
Fehlern verfolgt, die dem Spiel-
spaB nicht gerade forderlich sind.
Das gleiche gilt auch fiir die gi-
tarrenlastigen Songs, die mit zu-

nehmender Spieldauer l

auf die Nerven gehen.
MayStation
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Im neuen PlayStation Sonderheft geht’s richtig hart zur Sache. Unter Einsatz samtlicher geistiger und korperlicher
Ressourcen hat unser Redaktionsteam bei 75 nervenzerfetzenden Games den Action-Faktor ermittelt. AuBerdem:
16 Seiten mit Cheats, Passwortern und jede Menge Zubehdrtips fiir den Nahkampf an der Konsole. Nicht hart genug?
Dann ziehen Sie sich doch eines der acht spielbaren Demos von der CD rein (z.B. Metal Gear Solid, Akuji oder Forsaken).
Zeigen Sie, was Sie drauf haben. Holen Sie sich das neue PlayStation Action-Sonderheft jetzt am Kiosk!

B J5, schicken Sie mir bitte das PlayStation Sonderheft ,Actionspiele” fﬂrnurm DM +3,-DM
Versandkosten! Ich bezahle nach Erhalt der Rechnung.

Schicken Sie den eusg:‘ liten Coupon einfach
an PlayStation Magazin, Abo-Service CS),
Postfach 14 02 20, 80452 Miinchen, faxen Sie
ihn unter 089-200 281 22 oder bestellen Sie per
E-Mail unter weka@csj.de
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[1] Die 3D-Grafik ist - ge-
linde gesagt - eine Zumu-
tung. [2] Die Grafik Uber-
hauft den Zuschauer
nicht gerade mit Details.
[3] So etwas wie ein Git-
terraster iiber dem Griin
gibt es nicht mehr - dafir
darf man ja mit Tiger
hochstpersonlich einlo-
chen. [4] Die bewahrte
Ubersichtskarte fiel die-
ser unubersichtlichen
3D-Ansicht zum Opfer.

Fiir die neueste Ausgabe der PGA-Reihe hat Electronic Arts hohe
Prominenz ins Boot geholt: Kein Geringerer als Amerikas Vor-
zeige-Golfer Tiger Woods grinst von der Packung und Iapt sich
im Spiel uber die Fairways scheuchen. Michael Schmithduser

a freuen sich die ambitionierten
Golfspieler unter den PlayStation-
Besitzern: Electronic Arts wird
nicht miide, die Fans dieser edlen
Sportart alljihrlich mit neuen Updates seiner
PGA Tour Golf-Reihe zu versorgen. Die brand-
neue 99er-Ausgabe hat ein besonderes Schman-
kerl zu bieten: Die findigen Marketing-Manager
des Software-Giganten haben es doch tatsichlich
geschafft, ein Lizenzabkommen mit Tiger Woods
zu schlieBen. Fiir alle, denen dieser Name nichts
sagt: Der jungdynamische Vorzeige-Golfer ist
nicht nur Masters-Gewinner, sondern auch Lieb-
ling der Medien und wird als Hoffnungstriger
fiir die Zukunft des Golfsports gehandelt.
Passend zum coolen Auftritt des Golf-Pop-
stars, hat EA beschlossen, mit dem Simulations-
aspekt der Vorversionen aufzurdumen und aus
PGA '99 ein knalliges Arcade-Spiel zu machen.
Nachdem Sie sich im edel gestalteten Aus-
wahlmenii fiir einen der fiinf kniffligen Meister-

schaftskurse entschieden haben, diirfen Sie un-
ter nicht weniger als neun unterschiedlichen
Spievarianten wihlen. Sie konnen auf dem Trai-
ningsplatz iiben, ein klassisches Zihlspiel star-
ten, einen spannenden Shoot-Out veranstalten
oder im (offiziell verbotenen) Skins-Spiel um
bare Miinze golfen. Profis umgehen natiirlich
solche Kinkerlitzchen und begeben sich direkt
auf die PGA-Tour, wo sie es mit weltbekannten
Golfern wie Tom Kite oder Mark O'Meara zu
tun bekommen.

FACTS & FEATURES

+ Tiger-Woods-Lizenz

+ funf Meisterschaftskurse

+ witzige Arcade-Elemente

- mehr Action-Spiel als Simulation
- mapige Grafik

- unrealistische Ballphysik ;

EEdas offizielle PlayStation Magazin

Frohgemut iiber die zahllosen Auswahlmog-
lichkeiten und Spieloptionen begibt man sich
zum ersten Abschlag — wo einem erst einmal
vor Schreck das Joypad aus der Hand fillt.

Pixelflash

Die optische Prisentation von Tiger Woods fillt
selbst gegeniiber der ein Jahr alten Vorgénger-
version rapide ab und kann sich schon gar nicht
mit den hochwertigen Konkurrenzprodukten
Pro 18 oder Actua Golf 3 messen. Langweilige
Griinfliichen wechseln sich ab mit seltsamen Pi-
xel-Gebilden, die sich erst bei niherem Hinse-
hen als Biume und Striucher identifizieren las-
sen. Dank aufwendiger Motion-Capture-Tech-
nik sehen wenigstens die Animationssequenzen
der Spieler recht ansehenlich aus. Einen Vorteil
hat die pixelige Grafik: Da nicht so viele Grafik-
details von der CD in den Speicher der PlaySta-
tion geschaufelt werden miissen, glinzt Tiger
Woods mit iiberaus kurzen Ladezeiten.

mai "99
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Das altbewihrte Schwungmodell hat eine
neue Anzeige spendiert bekommen, mit deren
Hilfe Thnen nach kurzer Einarbeitungszeit die
langsten Drives, prizisesten Chips und spekta-
kuliirsten Putts gelingen. Treffen Sie den Ball
hundertprozentig exakt, gelingt [hnen ein echt
Tiger-miBiger "Powerschlag". Sobald Sie auf
dem Griin angelangt sind, lochen Sie den Ball
kinderleicht ein — die gewohnte Drahtgitteran-
sicht, die in fritheren Versionen die Beschaffen-
heit des Griins visualisiert hat, gibt es in Tiger
Woods nicht mehr. Draufhalten, schwingen und
einlochen — noch nie war es in einer Golfsimu-
lation so einfach, den Ball zu versenken.

Um dem Mas-
senanspruch voll-
ends gerecht zu
werden, hat EA
einen spaligen
Multiplayer-Modus
integriert, in dem
Sie Thren Gegner
mit Zwischenrufen
irritieren konnen. Das ist vollkommen wider die
Etikette, doch im ldssigen "Tiger-Golf" interes-
siert das ja sowieso keinen. Auch mit der Ball-
physik sind die Entwickler eher salopp umge-

=
PGA TOUR GOLS

gangen — selbst im Arcade-Kracher Everybodys
Golf bewegt sich die kleine weille Kugel reali-
stischer. Mal hiipft der Ball so extrem auf dem
Fairway herum, daff man fast schon Gummi-
matten unter den Grasnarben vermutet. Und ein

anderes Mal bleibt der Ball trotz flacher Flug-
bahn nach dem Aufprall regelrecht auf dem

Rasen kleben und wird wie von Gei-
sterhand schnurgerade meterweit nach
rechts oder links verschoben. jb
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[1] Selbstverstandlich wurden auch
die unterschiedlichen Gropen
beriicksichtigt. [2] Der Kampf im
Kafig erfordert viel Geduld. [3]
Spektakuldre Aktionen - das wollen

die Zuschauer sehen.

Der semi-offizielle Nachfolger des in den
USA sehr beliebten WCW Nitro will auch
alle deutschen PlayStation-Spieler von
der Anziehungskraft des Wrestling uber-
zeugen. Ob dieses Vorhaben wohl mit
WCW/NWO Thunder gelingen wird?

Artur Hoffmann

cclaims WWF Warzone hat ge-

zeigt, daB eine Wrestlingsimula-

tion auch hierzulande bestehen

kann. Voraussetzungen hierfiir
sind ein gutes Gameplay, eine starke Grafiken-
gine und unzihlige Optionen, die den Spieler
bei Laune halten. Scheinbar hat sich dies aber
noch nicht bis nach Amerika herumgesprochen,
da THQ bei seinem aktuellen Game
WCW/NWO Thunder mehr auf die Formel
"Masse statt Klasse" setzt. Auch sind die Ande-
rungen zum Vorgénger WCW Nitro bei weitem
nicht so grof ausgefallen, wie man es normaler-
weise von einem iiberarbeiteten Nachfolgepro-
dukt erwarten wiirde.

Uberwaltigend
Das hervorstechendste Attribut dieses arcadela-
stigen Wrestling-Games ist die enorm hohe An-

zahl der vorhandenen Charaktere: Sage und
schreibe 144 originale und fiktive Fighter — 112
davon versteckt — wollen von Thnen zu einem der
prestigetriichtigen Titel gesteuert werden. Ob
"Hollywood Hogan" und "Brett Hart", "Ultimo
Dragon" und "Lex Luger", "Chris Jericho" und
"Konnan" - alles, was in der Szene Rang und
Namen hat, ist vertreten. Und damit Sie hier
auch wirklich viel zu tun haben, erwarten Sie
drei Meisterschaften (fiinf, sieben bzw. zehn
Kimpfe), Tag-Team, Schaukédmpfe, Cage Fights

- schlechte Kommentierung

- unstimmiges Gameplay

mdas offizielle PlayStation Magazin

und Battle Royal, bei dem bis zu 30 Fighter - al-
lerdings immer nur vier gleichzeitig — dabei sind.
Ein weiteres Schmankerl stellen die Waffen dar,
die entweder neben dem Ring herumliegen, oder
von Zuschauern in das umzéiunte Viereck gewor-
fen werden. Wie lange diese Schlagwerkzeuge
aktiv sind, diirfen Sie ebenso einstellen wie die
Kampfdauer und den Schwierigkeitsgrad.
Angesichts der ver-
schwenderischen Vielzahl
von Kampfern ist es kein
Wunder, da nicht jeder
Charakter iiber einen der be-
liebten und einzigartigen
Signature-Moves verfiigt.
Vielmehr teilen sich mehrere
Wrestler ein- und dieselbe
Schlagvariante. DaB dies bei
absoluten Wrestling-Fans
nicht besonders gut an-
kommt, diirfte klar sein. Das gleiche gilt fiir den
sehr hilfreichen Trainingsmodus, der schlicht-
weg auBlen vor gelassen wurde. Um sich also
mit den Schlagvarianten Ihrer Favoriten anzu-
freunden, miissen Sie den miihsamen Weg iiber
die Freundschaftskdmpfe wihlen. Besonders
benutzerfreundlich ist dies allerdings nicht. Und
so arten die meisten Fights in eine wilde Knopf-
druckorgie aus, bei der Sie am Ende fast immer
als Sieger iiber die mehr als unterdurchschittli-

e e e
LT 7T

Ny ciy "

Die dynamische Kamera
wéahit teilweise uniiber-
sichtliche Einstellungen.
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Dual-Shock- Memory card ZWQI
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Controller kompatibel Spieler

che KI dastehen. Richtiger Fun kommt erst nicht verschleiern, und die Zuschauer sind an- Soundtrack machen Laune. Das aber reicht bei
dann auf, wenn Sie sich mit einem menschli- scheinend allesamt heiser. Lediglich die kurzen weitem nicht aus, um die inzwischen von meh-
chen Gegner um einen der Giirtel balgen. Videosequenzen, die Thnen die Wrestlingstars reren Herstellern umworbene, stetig

vorstellen, die leicht iiberdurchschnittliche wachsende deutsche Wrestling-Ge- .
Gaaahn! Dual-Shock-Unterstiitzung sowie der Heavy- meinde zu begeistern. ! s decaum

Ahnlich zweischneidig ist auch die Grafik. Ei-
nerseits verbliiffen die Wrestler im Stillstand
durch ihr ansprechendes Erscheinungsbild, an-
dererseits fiigen sich die polygonalen und mit
Texturen iiberzogenen Fighter nicht nahtlos in
die Hintergriinde ein, und auch die Animationen

. T GENRE:
sehen ab und an ein wenig holzern aus. Er-

schwerend kommt hierbei die Tatsache hinzu, VERFUGBAR AB:
daB die Framerate bei einem mit vier Fightern HERSTELLER:
besetzten Ring spiirbar sinkt. Richtig gut sind ENTWICKLER:
allein die Lichteffekte, die die 15 standardméBi- SPRACHE DES SPIELS:
gen plus 13 versteckten und insgesamt sehr ab- SPRACHE DES HANDBUCHS:
wechslungsreich designten Ringe ansehnlich in
Szene setzen. So kimpfen Sie beispielsweise N SPIELIDEE:
auf einem Hausdach, unter Wasser oder vor ei- B GRAFIK:
ner heruntergekommenen Burg. Fiir jeden Ge- B SOUND:
schmack diirfte das Passende dabei sein... N PRASENTATION:
Sehr schlecht sieht es auf Seiten der Présen- H GAMEPLAY:
tation aus: Die Geistesblitze der US-amerikani- B MOTIVATION:

schen Kommentatoren erschopfen sich in weni- B PREIS/LEISTUNG:
gen Phrasen (Powerbomb bzw. Piledriver), die
Spezialeffekte kénnen ihre Retortenherkunft

Ratseln \\\“ Der ideale Transportkoffer #[
ohne Ende - P, 64 D S

Al Nie wieder ohne Ratsel! E:l dem mNod'l
i ” i
— o gpsons.+ Shbeioti D2 Kunsts@ﬁ‘ffer 49, 95 DM
Ratselvarianten von Schwedenratsel bis mit Schaums Innen
; 5 g, ( toff-Innenausstattung) 5 54 €
= ﬁm :ind AWl O Material: Polypropylen
| Beungswo wihlbar. Gs:raf.ntie: 3Jahre*
o Krevzwortriitsel-Generator il i 26
& lindo, Willed; 1999
N e T /Fax 07156 / 49620

s 238,-/5Fr 25-/DM 29,95*
Franzis-Verlag GmbH, Gruber StraBle 46a, 85586 Poing, Tel.: 08121/95-1444, Fax 08121/95-1679,

http://www.franzis.de

Hindleranfragen erwiinscht!

C. Baer « Ditzinger Str. 1
@ &T 70839 Gerlingen

Bild zeigt Playstation-Austihrung

FUNTRONIXX ¢33
=== ame= Kostenlosen Bestelkatalog anfordem
e pceamesablagerm;ﬁ Handleranfragen erwiinscht

=z zane [IDEQOSPIELE ACTIONFIGUREN AR 34,90,




Rollen Sie um die |
Wette o

Das kann es noch nicht gewesen sein! Wer an
der Rollcage-Verlosung in der letzten Ausgabe
teilgenommen hat und meint, ein Gluckstreffer
wadre weniger wert als fahrerisches Konnen,
kann selbiges jetzt unter Beweis stellen...

mehr darum, nur Gliick zu haben — statt des-
sen miissen Sie eine Runde auf dem Demo-
Parcours drehen und sich mit der Rundenzeit
qualifizieren.

..get set...

Damit auch niemand auf die Idee kommt, er
konnte ein Phantasieergebnis erfinden, miis-
sen Sie uns sowohl die Zeit als auch einen
Code mitteilen, die sich gegenseitig bestiti-
gen. Den Code erhalten Sie, sobald Sie eine
Runde gedreht haben — natiirlich nicht im
fertigen Spiel, sondern in der Version auf un-
serer Demo-CD. Diese wurde speziell fiir
den Wettbewerb programmiert: Damit das
Rennen nicht von zufilligen Faktoren beein-
fluBt wird, wurden die Computergegner ent-
fernt, die auf der Strecke verteilten Extras
sind allesamt nur Turbos, und am Ende der
Runde werden Zeit und Code eingeblendet.
Somit sind fiir alle Fahrer gleiche Vorausset-
zungen gegeben.

ach dem Test kam die Verlo-
sung, und nach der Verlosung
folgt nun der Wettbewerb. Die
Rede ist von Rollcage, Psygno-
sis” abgedrehtem Sci-Fi-Rennspiel. Nachdem
das durchgeknallte Game eine satte Wertung
von 1,9 einheimsen konnte und dies mit einer
fetten Verlosung gefeiert wurde, mulite Psy-
gnosis einfach noch eins drauflegen. Diesmal

kommen aber nicht Gliickskinder, sondern die Sie sollten daher schon ein paar Trainings-

fahigsten Rollcage-Fahrer zum Zug. “'80! runden fahren, bevor Sie sich auf den Weg
Es bleibt Thnen natiirlich iiberlassen, wie oft zum Briefkasten machen.

On your marks... Sie versuchen, Ihre eigene Bestzeit zu unter- Und wofiir das Ganze? Lohnt sich der

Die Aufgabe in der letzten Ausgabe war ein- bieten. JeQer Elr.lsender.kann uns auf jeden Aufwand? Und. wie. Df'? Fahrer mit den
Fall nur eine Zeit und einen Code zusenden. zehn besten Zeiten treffen am 4. Mai in

fach viel zu leicht: Wir fragten nach den Na-

men der beiden Fahrer in Dortmund auf ihre PC-Kolle-

gen, die an einer dhnlichen Ak-

unserer Rollcage-Demo. Da . . : :

leider zum Zeitpunkt der Die Preise: tion teilgenommen haben. Im

Drucklegung die Einsen- CineStar-Kino am Hauptbahn-
p l 1. Platz Ein Videobeamer Sony VPL-SC50E hof findet um 18.00 Uhr die

dungen der Teilnehmer
noch nicht ausgewertet wer-
den konnten, verschieben

(Wert: ca. 10000 DM) und einmal Rollcage
2. und 3. Platz  je eine PlayStation mit Dual Shock

Endausscheidung statt. Auf den
Sieger dieses Wettbewerbs war-

R N Controller und einmal Rollcage tet ein ganz spezieller Preis, der
wir die Bekanntgabe der : Sl . : P S i LA
Gewinner abf die nichala 4. bis 14. Platz  je einmal Rollcage und einen ihn bei zukiinftigen Spielsessi-

aufblasbaren Rollcage-Sessel ons unterstiitzt: Ein waschech-

Ausgabe.
Diesmal werden Sie hir-
ter gefordert: Es geht nicht

15. bis 20. Platz je einmal Rollcage

ter Videobeamer — ein Projek-
tor, den Sie direkt an die Play-

m das offizielle PlayStation Magazin mai '99




Station anschlieBen kénnen, um das Bild
statt auf dem Fernseher beispielsweise auf
einer groBen Leinwand zu sehen.

Noch einmal zur Zusammenfassung: Sie
drehen eine Runde mit der Rollcage-Demo
auf unserer CD, schreiben die Zeit und den
Code auf und schicken sie an uns:

WEKA Consumer
Medien GmbH
PlayStation — Rollcage
Gruber Str. 46a

85586 Poing

E-Mail: rollcage @wekanet.de
Fax: 08121-951298

Einsendeschluf} ist der 26. April 1999. Es
zihlt das Datum des Poststempels, des Fax-
empfangs bzw. des Eingangs der E-Mail, je
nachdem, welchen Weg
Sie gewiihlt haben.

Mitarbeiter der WEKA Zeitschriftengruppe
sowie von Psygnosis und Sony sind von der
Teilnahme ausgeschlossen.

M- Der Rechtsweg ist Uns bleibt nur noch, Thnen viel Erfolg bei
" . der irren Raserei zu wiinschen. Halten Sie

ausgeschlossen.

den FuB} auf dem Gas und die Nase
oben, dann haben Sie auch Aussicht &
auf einen Gewinn. af e

Unser Hauptpreis, ein
Videobeamer VPL-SC50E
von Sony, im Wert von
ca. 10000 DM. Mit ihm
werfen Sie lhre liebsten
PlayStation-Spiele ein-
fach an eine Wand und
zocken mit einem riesigen
Bildformat. Er eignet sich
nicht nur fur Fernsehbil-
der in PAL, er beherrscht
auch die Normen NTSC
und SECAM und kann
sogar an einen PC ange-
schlossen werden. Die Bild-
groBe, die Sie mit diesem klei-
nen Wundermaschinchen (diago-
nal) erreichen konnen, reicht von ca.
1m bis zu 3,80m. Zum Vergleich: Die
meisten haushaltsiblichen Fernseher be-
wegen sich in einem Bereich von ca. 70 cm...

mai '99 das offizielle PlayStation Maqazlnm




» Special HArRDWARE

Vom Speicherriesen zum

Ruttel-Le

| Neues von der Zubehor-Front: Ein Memory-
Card-Laufwerk schlagt die Brucke
zwischen PlayStation und PC, ein
vibrierendes Lenkrad sorgt fur reali- -~
stisches Rennfeeling, und jede Menge '
bunte Joypads bringen Farbe in den
Zocker-Alltag. Michael Schmithduser
Wubten Sie schon, dall Memory Cards im Card auf, das Auslesen d 3 "‘%1
Vergleich zu anderen Speichermedien exor- und Zuriickschreiben der o « A 3 4 ’é\
| bitant teuer sind? Folgende Rechnung zum Ver- Daten erfolgt komfortabel "[ ‘E _"i‘-
I gleich: Auf eine Standard-Speicherkarte passen iiber eine leicht zu bedien- | DAY ' '-5.? .
rund 135 KByte an Informationen. Herkommli- ende PC-Software. Einzelne g | 3 “'
J che PCs werden zur Zeit mit 4 GByte grolien Spielstinde oder komplette Kartenin- o \ o A
: Festplatten ausgeliefert. Auf eine einzige Hard- halte lassen sich mit einem Mausklick zwi- 2 '
disk (Einzelpreis: rund 500 Mark) wiirde dem- schen PC und Memory-Card hin- und herschie- - :
nach der Inhalt von mehr als 30.000 Memory- ben, so daf} die Organisation und Archivierung \‘ _-‘.,M‘ L
°

Cards (Einzelpreis: rund 30 Mark) passen. Wiire
der Speicherplatz auf Festplatten genauso teuer
wie der auf den kleinen, grauen Steckkarten,
wiirde eine 4 GByte-Platte schlappe 900.000
Mark kosten.

Nun gut, 30.000 Memory-Cards sind sehr
schwer mit Daten zu fiillen - doch der durch-
schnittliche PlayStation-Zocker bringt es locker
auf mindestens eine vollgeschriebene Karte pro
Monat. Und das geht mit der Zeit ganz schon
ins Geld. Die US-Hardwareschmiede Interact
bietet allen PSX-Zockern, die zusitzlich noch
einen PC auf dem Schreibtisch stehen haben,
mit dem DexDrive eine tiberaus elegante Lo-
sung zum Geld-, Zeit- und Nervensparen. Das
kompakte Gerit ist in der Lage, den Inhalt von
PlayStation-Memory-Cards auf den PC zu iiber-
tragen und umgekehrt. Dazu wird es einfach
iiber die serielle Schnittstelle an den PC ange-
schlossen. Ein kleiner Schacht an der Vorder-

seite des DexDrive nimmt die Memory-

von Spielstinden zum Kinderspiel wird.

Der nicht zu unterschiitzende Spareffekt und
das deutliche Plus an Komfort sind jedoch noch
lange nicht die einzigen Vorteile des rund 80
Mark teuren Geriits. So konnen Sie besonders
gute Spielstiinde auch direkt per E-Mail an Thre

_HLAYS LALICIN |
(== r— ——
Mit dieser PC-Software kopieren Sie Spiel-

stande, organisieren Daten und machen Si-
cherungskopien von Memory-Cards.
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Shakehands mit dem PC: Dieses
unscheinbare Kastchen namens
DexDrive schldgt die Briicke zwi-
schen PC und PlayStation.

Freunde iibertragen. Und es kommt noch bes-
ser: Unter der Internet-Adresse
http://www.dexchange.net/ hat Interact eine
Tauschborse fiir Spielstinde eingerichtet, die
sich schon zum Zeitpunkt des Tests auf dem
neuesten (NTSC-)Stand befand. Auf diese
Weise konnen Sie sich stets die neuesten
Spielstinde aus dem Internet herunterladen
und diese via DexDrive auf eine Memory-
Card bannen.

Fazit: Das DexDrive ist eine geniale Erfin-
dung: Es erleichtert die Organisation, spart
jede Menge Geld fiir neue Speicherkarten und
bietet die Moglichkeit, brandaktuelle Spiel-

stiinde aus dem Internet zu saugen und auf Me-

mory-Card zu iibertragen.



Wenn’s um Spaf rund um die Playstation geht, dann kann man eigentlich nie genug bekommen. AuBBer
man holt sich Playstation — das Fun-Magazin drei Monate mit 50% Ersparnis zum Probelesen. Konkret
heift das: 3 Monate objektive Tests der neuesten Top-Games, 3 Monate Tips, Tricks und Cheats vom
Feinsten und vor allem: 3 Monate lang spannende Demo-Versionen auf CD. Testen Sie selber, was Spaf3

Gecko

,

Bitte ausgefiillten Coupon an Playstation —
das Fun-Magazin, Abo-Service (S|, Postfach
14 02 20, 80452 Miinchen schicken,

unter 089-20 02 81 22 faxen oder

unter weka@csj.de mailen!

Widerrufsrecht Diese Vereinbarung knnen Sie
innerhalb von 10 Tagen bei Playstation - das
Fun-Magazin, Abo-Service 5], Postfach 14 o2 20,
Bog452 Miinchen schriftlich widerrufen. Die Frist
beginnt 3 Tage nach Datum des Poststempels
Ihrer Bestellung. Zur Wahrung der Frist genligt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs,

g
Final Fantasy Vlll
Silent Hill
G-Police 2
Need for Speed 4

o PlayTest
Racing Sim 2
Civilization 2

Gex-Deep Cover

spielbare
Demos

Tekken 37" PlayStation - das Funmagazin mit Demo-CD

macht — holen Sie sich die ndchsten drei Ausgaben und sparen Sie die Hélfte!

Playstation — das Fun-Magazin
Der Spaf3faktor mit CD!

Seiten
5 & TRICKS

afion

Dar Fun-Magoasin

mutmnn LA VENTA = IIJH lll DMU&SIR»’A‘ITUH IRKE TIL UII]F AL
AS VIDARE = APENAS PARA DEMONSTRAGRO - HAD £ PARA
UM VERKAUF = DEMO UNIGUEMENT - REVENTE INTERS

= 3 : ‘EILCS‘IB

'M WERT VON UBER
K ZU GEWINNENI

L

ENMYYNTIN = ALLEEN DEMO - RIET VOOR VE
EI'II:JEI H’N’MFOPE'{ETAIHF ETANG

@ Ja, schicken Sie mir die néchsten drei Ausgaben von Playstation — das Fun-Magazin mit Demo-CD fiir nur
DM 20,-/EUR 10,23 statt DM 38,40/EUR 19,64! Sollten Sie eine Woche nach Erhalt der dritten Ausgabe
nichts von mir horen, freue ich mich auf die regelmaBige Zustellung per Post frei Haus — mit iiber 10%
Preisvorteil (DM 11,50 pro Ausgabe statt DM 12,80) zum Jahresabopreis von DM 138,-/
EUR 70,56. p\uslmdspmlse auf Anfrage ich kann jederzeit kiindigen. Geld flir bezahlte, aber noch nicht

rsténdlich zuriick. Bitte keine Vorauszahlung. Rechnung abwarten!

Ditum, 1. Unterschrift

Sollte sith meine Adresse indern, erlaube ich der Deutschen Post AG, meine neye Anschrift dem Verlag mitzuteilen

Diese Verein kann ich innerhalb von 10 Tagen bei Playstation - das fun-Ma Abo-Service CS),
Postfach 14 02 20, Bogs2 Miinchen Zur Wahrung der Frist genilgt die rechtzeltige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige dies durch meine 2.

i §
E :



®» Special HARDWARE

s V3 EX
RACING

Das altbewiihrte Analog-Lenkrad V3 Racing

Wheel von Interact gibt es nun auch mit in-
tegrierter Dual-Shock-Funktion - das schlichte
Kiirzel FX hinter der Produktbezeichnung ga-
rantiert realistisches Rennfeeling dank deutlich
spiirbarer Vibrationen. Diese werden von zwei
kleinen Elektromotoren erzeugt, die sich direkt
unter der Hartplastik-Verschalung des Lenk-
kranzes befinden. Ansonsten ist — bis auf ein
paar optische Korrekturen — alles beim alten
eeblieben: Auch weiterhin Libt sich das V3 so-
wohl auf den Tisch stellen (wo es allerdings
mangels Fixierung sehr schnell wegrutscht),
oder dank der breiten Lenkrad-Basis auch zwi-
schen Oberschenkeln und Stuhl festklemmen.
Stufenlose Hohen- und Neigungsverstellbarkeit
sorgt fiir mehr Ergonomie beim Fahren. Der
mitgelieferte Pedalsatz iiberzeugt durch grobe,
leichtgingige Gas- und Bremspedale, rutscht

Das V3 Ra-
cing Wheel FX
ist mit zwei
Riittelmoto-
ren ausge-
stattet.

WHEEL

aber auf glattem Untergrund viel zu leicht weg.

Das Lenkrad selbst ist leider nur durch-
schnittlich verarbeitet - der Lenkkranz ist zu
diinn und unbeschichtet, und die Tasten sind zu
wackelig angebracht. Die laschen Zugfedern im
Innern der Lenksiule sorgen kaum fiir realisti-
schen Lenkwiderstand, und die schwachbriisti-
gen Motoren bleiben hinter den Vibrationskrif-
ten des Original-Dualshock-Controllers zuriick.

Fazit: Vielfiltig verstellbares Universal-
Lenkrad mit brauchbarem Pedalsatz und miibi-
ger Vibration. Sowohl von der Verarbeitungs-
qualitit als auch vom Fahrgefiihl her nur Durch-
schnittsware — da hilft auch der vergleichsweise
giinstige Preis von knapp 140 Mark nicht mehr.

Alle vorgestellten Produkte (auBer das
Lenkrad von Guillemot) gibt’s bei Interact.
Jollenbeck GmbH, 27404 Weertzen, Telefon
04287-12510

DURL
IMPRCT
COLOR

Sony hat mit dem DualShock-Controller ein

rundum gelungenes Joypad fiir die PlaySta-
tion geschaffen - da ist es schon sehr verwun-
derlich. warum andere Firmen mit dhnlichen
Modellen auf den Markt kommen, die dem Ori-
ginal weder in Sachen Preis, Design, Ergono-
mie oder Verarbeitungsqualitit das Wasser rei-
chen konnen. Zu dieser Geriteklasse gehoren
auch die Dual Impact Game Pads. Die Gehiiuse
gibt es zwar in vier Farbtonen. doch die Farben
wirken sehr stumpf und unattraktiv. Die Con-
troller sind fiir kleine Hiinde viel zu klobig. die
Tasten haben zu viel Spiel, und nicht mal fiir
eine Analog-Indikator-LED hat es beim Preis
von knapp 50 Mark gereicht. Damit ist das Pad
zwar preisgiinstig, kommt aber an
das Sony-Original auf keinen
Fall heran.

——
d
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RACE LERDER 32/64
SHOCK <

Einen weiteren Riittellenker priisentiert die franzisische Hardwareschmiede Guillemot mit dem
Race Leader 32/64 Shock 2. Auf den ersten Blick wirkt der franzosische Lenker wie ein Zwil-
lingsbruder des V3 von Interact, erst bei niherem Hinsehen offenbaren sich kleine Unterschiede. Der
Lenkkranz des Race Leader ist futuristischer gestaltet, mit leichtgiingigen Schaltwippen an der Unter-
seite und besseren Tasten bestiickt. Dafiir muB sich der Race Leader gegeniiber dem V3 in Sachen Fle-
xibilitiit geschlagen geben: Der Verstellbereich von Héhe und Neigung ist deutlich geringer ausge-
fallen. Bei den rutschgefihrdeten Pedalen herrscht wieder Gleichstand, und auch der Riittelef-
fekt (ebenfalls von zwei Motoren im Lenkkranz produziert) ist dhnlich schwach wie bei der Kon-
kurrenz. Besitzer von zwei Spielkonsolen kinnen das Race Leader auch an ein Nintendo 64 anschlie-
Ben und mit einem entsprechenden Rumble-Pack bestiicken. Fazit: Wer unbedingt ein vibrierendes Lenkrad haben
will, erhilt mit dem Race Leader ein gegeniiber dem V3 geringfiigig besser verarbeitetes Zubehorteil. Gegen die
deutlich hochwertigeren Lenkriider von Fanatec oder Thrustmaster kommt allerdings auch das franzosische Fabrikat
nicht an, auch wenn diese nicht "shocken”.
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vorschau

auperdem:
e Poy Poy 2

e Diver's Dream

e Marvel Super

Heroes vs. Street

Fighter
e Monkey Hero

e Sports Car GT
und vieles mehr...

Im nachsten Heft

Tokyo Game Show

Driver

Wollten Sie nicht schon immer mal in einem hei8en Schlit-
ten sitzen und sich eine halsbrecherische Verfolgungsjagd
mit Thren ortlichen Streifenpolizisten liefern? Nein? Macht
nichts, in Dri er konnen Sie es trotzdem tun, noch dazu
ohne jemals irgendwelche rechtlichen Probleme zu bekom-
men. Schnappen Sie sich einen Auftrag und machen Sie
die StraBen unsicher! Wer bremst, verliert, und wer ver-

liert, landet im Knast.

Die wichtigste Messe im Konsolenbereich ist wohl die Tokyo Game
Show. Samtliche japanischen Hersteller von Hard- und Software sind
vertreten, die neuesten Spiele werden vorgefiihrt und im allgemeinen
die Zukunft der Unterhaltung geplant. Im nachsten Heft erfahren Sie,
was sich dieses Mal alles in Nippon zugetragen hat, wer oder was sich
hinter dem Namen "Wonderswan" versteckt und ob es etwas Neues
tiber Gran Turismo 2 zu vermelden gibt.

Big Air Snowboarding

Ein halbes Jahr ist es her, da3 wir Thnen die
ersten Infos zu Accolades Big Air Snowbo-
arding prasentieren konnten. Inzwischen ist
das Spiel nicht nur weiterentwickelt und ver-
feinert worden, es ist sogar schon fertig!
Auch wenn die Wintersportsaison hinter uns
liegt und auch die letzten Blessuren von
Stiirzen inzwischen verheilt sind, werden wir
uns nicht davon abhalten lassen, in der néch-
sten Ausgabe die Kuh fliegen zu lassen und
Big Air einem Hirtetest zu unterziehen.

Ab nachster Ausgabe: Die neue, stark verbesserte Demo=CD!

die redaktion

Und wieder einmal packen wir unsere Siebensachen
in Kartons und Kisten, tragen das Ganze zwei Zim-
mer weiter und stellen dort wieder alles auf. Die Rede
ist von einem erneuten Umzug, den Moritz und Alex
veranstaltet haben. Wir erinnern uns: In Ausgabe
3/99 freuten wir uns sehr iiber den Ausblick auf das
beschauliche Atomwaffentestgelande. Nun, im neuen
Biiro - welches iibrigens gut dreimal so grop ist wie
das alte - sind mehr Fenster auf der gleichen Seite.
Und das wiederum bedeutet, da} wir wieder einen un-
vergleichlich romantischen Ausblick auf S-Bahnhof,
Durchgangsstrape und Atomwaffentestgeldande ge-
niefen dirfen. Hurra.

Die aktuelle Ausgabe gestaltete sich unerwarteter-
weise als eine der hektischsten, die wir jemals erlebt
haben. Neben dem normalen Redaktions-Chaos stand
namlich auch noch das nagelneue Sonderheft
"Aktschn" auf dem Programm, das ebenfalls schon
am Kiosk liegen sollte, wenn Sie diese Zeilen lesen.
Leider iiberlastete die Staffelung von Sonderheft und
normaler Ausgabe unser Layout derart, dap in den
letzten drei Tagen der Heftproduktion das komplette
Heft verarbeitet werden mupte. Die Situationen, die
sich dabei abspielten, hdatten wir an Steven Spielberg
verkaufen sollen - er hatte sich das Drehbuch fiir
seinen nachsten Kriegsfilm erspart.
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Die Redaktion behdlt sich vor, geplante Inhalte aus aktuellem Anlaf zu Gndern.



. “Die vielen frischen und witzigen Einfille machen dieses grandiose Rollenspiel 3
E By v von Activision zu einem Pflichtkauf fir Einsteiger und Profis.” of

Florian Brich, PlayStation Zone 4/99 (Wertung 90 %) 'ﬂm o
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R SPEED 4: BRENA ASPHALT . .. 85,

nnﬁnun GWUND ... 89, as
i F
| Teee—
NHL FACE OFF 99 ........ ol ss_,.-.s
FEAR MOUNTAINBIKING (MAL). . . . . . 89,
R 0 e S 89,35
POINT BLANK . . . 79,95 - (MIT GUN) . . 154,95
T S 89,95

rmeTm EL

DRIVER (MAI) 89,95
FIIEIIIEII MIIIEEII ‘Sl ............ ?!i_!ﬁ

----------------------

* AUSGEZEICHNET ZUM BESTEN VIDEQ- UND
COMP!ITERSRIEI _CRPEZIAIVERS ANNHANNI ER

RIDGE RACER 4 (APRIL)

IIIISIIIIIMH ...................... 95
0 |“1rm*rrmul|".fif '
SEHSIBLE SIIBI:EII 20l...... e 1§i3_5_
131! 9,95

smamu TRUE mun ............. 89,95
smu smmls .................. 89,95

PORTS CAR GLAPRIL . 89,95
SPYRD THE DRAGON. ... 89,95
EETHGHTER COLLECTION ?........... 1885

ETEALTH

METAL GEAR SOLID 89,95

SWING (APRIL) . ..........c000nnn. 14,95
N FILIER L. .95

- _,.T,n.

UERSAII.[ES ...................... ,!5

VRESUAPEID ...ovoneevensnossns 89,95

IIUI PEEME ..o oiscvscsassvaiess 84,95
“ifmm*
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“CIVILIZATION 2 (APRIL) 89,95

V-RALLY 2 (JUNI) 99, 95

PP/ max

Name Hp/ max

L}

TOMB RAIDER 3 99,95

=~
G-o\ice ~Platinum (April) 49,95 P

\

G-POLICE 2

99,95

(JUNI)

PLAY_S ATION ZUBEHOH

DtlH‘I'Hlll PAD INHIIIIII'I' ............ 15,.95

BIIHTIIIILPIII IIHIG WHI Flllll!ﬂl s se's 28__,485___

JOYSTICK JOYTECH BIO-GRIP ......... 34,95
JIIYS'IIEK DOMINATOR . . ............ 69,95

DL DRIGINAL G-CON 45 ............ . 19.95

OLE SCORPION (G-CON-KOMP.) _ . _ 5!

FIS'I’DI.E INNOVATION JOLTGUN ....... !4195
ILE LOGIC 3 PREDATOR 2, ... I
I'!STEI[! JOYTECH BLASTER LIGHT GUN. . 54 35

OLE JOVTECH REAL ARCADE LIGHT 6.8
_msmu ERAZER (G-CON KOMPAT) . . . .. ss 95
.CARD 15 BL.-ORIG, (VER FARB.) .. 29,

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT

n 99,95

Edition
?ﬁr solange Vona\ renc’hl

BR.EATH OF FIRE 3

89,95

GUARDIAN'S CRUSADE 89,95

l:nnmm PAD DUAL T 39,95 MEMORY CARD 30 BLOCKS (2 IN 1) . ... 28, 95
nnmaum-vinuﬂamuun ..... ....19.95 MADRY CARD 60 BLOCKS (4 IN 1) . . . . 34.4
R 9,95 MEMORY CARD 120 BLOCKS. ......... 44,95
ONTROLLE MEMORY CARD 360 BLOCKS. .. ... ... 54,95
mvsmmu SCHUTZULLE . .. s%ss o CARD 120 BLOCKS. B4
 PLAVSTATION T-SHIRT ... ... . 2 MEMORY CARD 1080 BLOCKS. . . .. . ... sa ss
GAMEBUSTER DELUKE -SCHUMMELMOD . 89,85 SE LOW BUDBET .. .. ... 00
"EGUALIZER - SCHUMMELMODUL .. . ... . B9, MULT! TAP LOW BUDGET. ............ 49,95
X- IllIlIIEII 2.0 - CHEAT-CARTRIDGE . . . . . u 95 LOGIC 3 SPACE STATION .. .......... 44,95
Y-PLODER PROFESSIONAL (APRIL) . . . . 134, oW, SPIELERERATER 2B,
RGB-KABEL - ORIGINAL ............. 79,95 ABE'S EXODDUS ..o ovooevnenss 19,90
RGB-KABEL (G-CON- AV-ANSCHLUB) . . . 16 '95 GEX 3 - DEEP COVER GECKO (APRIL) . . . . 19,95
"LENKRAD JORDAN GP DUAL SHOCK . . . . 129. METALGEAR SOLID . . . ............. ..24395
uuxnun RACE 32/64 COMPACT . . ..... 99,95 TOMB RAIDER 3 .. ... 19.95
[ENKRAD NIAD CATZ DUAL FORCE W m 1148, GAME BREAKER VOL. 3 . . ........... 24,80
LENKRAD TM FORMULA RACE PRO . ... 189,95 PSX GAMES GUIDEVOL. 2 . .......... 14,95
AUSTRIA EXPRESS| [V BeSONDEReR SCHNELL SERVICE- IHRE BIS 15.30 UHR BESTELLTE WARE
s¢ R o T B VERSENDEN VON 3 ﬁ&%n%ﬁﬁ‘éﬂ
H RVICE
FU R':,‘#‘: :Rgm.. ARTIKELN GLEICHZEIIG SOGAR PORTOFREI". NUTZEN SIE UNSEREN

LIEFERUNG IN 2-3 TAGEN

TEL: 0049
85 17 37 77

UMRECHNUNG INKL, BANKGEBUHREN:
1 DM-7,8 O5: PORTO 6,90 ZZGL. NN-GEB

VORBESTELL-SERVICE: SIND BEI IHRER BESTELLUNG NICHT g
ALLE ARTIKEL LIEFERBAR, ZAHLEN SIE NUR PORTO FUR DIE peas?
ERSTE LIEFERUNG, DIE NACHLIEFERUNG ERFOLGT

PORTOFREI*. BESTELL-ANNAHME BIS 20.00 UHR. SIE
KONNEN AUCH UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN (MIT *
PREISLISTE 64 SEITEN!), DAS JEDER BESTELLUNG BEILIEGT, - ™
MIT  FRANKIERTEM
RUCKUMSCHLAG (DIN C5) ANFORDERN.

(3 DM) UND ADHESSIERTEM

SCARS.

49,95

| ‘J

Fax 0931/571602
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